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
1 4+ 1

 ⬆  

  
 ⬆  

REACTION   PASSIVE   ACTIVE   1 CP   1 PE   1 BM   

AKTIV 1 PE PASSIV
PASSIV

AKTIV1 PE

NAMERWZielARTrefferAnsturmtypS-WürfelSchSchlüsselwort

SCHLAGEBoden

KAMPFPHASE

NAMERWZielARTrefferAnsturmtypS-WürfelSchSchlüsselwort

GLEVENKANONEAlleLeichtD3+1ANTI-AUSWEICHEN (1)

STURMPHASE

BEWEGUNGSPHASE

BELIEBIGE PHASE

PROTOSS

ADEPTMODELLE / VERSORGUNG
TREFFERPUNKTE TREFFERPUNKTE PANZERUNG PANZERUNGGRÖSSE GRÖSSE GESCHWINDIGKEIT GESCHWINDIGKEIT SCHILD SCHILD

KAMPFMERKMALE:
BIOLOGISCH, LEICHT, BODEN

AUSWEICHEN AUSWEICHEN

U P G R A D E

NAME RW Ziel AR Treffer Ansturmtyp S-Würfel Sch Schlüsselwort

GLEVENSCHLAG
FÜR SCHLAG

E Boden Leicht D3 DURCHSCHLAG Leicht (2)

UPGRADEKAMPFPHASE

UPGRADESTURMPHASE

KERN
NAHKAMPFNAHKAMPF FERNKAMPFFERNKAMPF

ADEPT KAMPFROLLE: ARMEESLOT:

Ø 40MM

VERNICHTER

EINHEITENKARTEN
PROTOSS-FRAKTION

hie
r f

alt
en

hier falten

RESONANZGLEVEN: Die Glevenkanone
dieser Einheit erhält STÄRKUNG AR (1).

LENKUNG: Die Fernkampfwaffe Glevenkanone
dieser Einheit erhält ANTI-AUSWEICHEN (2).

PSIONISCHE PRÄSENZ:AlleWaffenbefreundeterEinheitengegeneinegegnerischeEinheit
innerhalbvon4"desSchatten-TokensdieserEinheiterhaltenPRÄZISION(1).

PSI-TRANSFER:SetzeeinSchatten-Tokenganzinnerhalb12"eines
ModellsdieserEinheit.AmEndederRundedarfderkontrollierendeSpieleralleModellederEinheitin
KohärenzaufstellenunddasTokenalsFührungsmodellbehandeln.DasTokenhatVERDRÄNGUNG.
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REACTION   PASSIVE   ACTIVE   1 CP   1 PE   1 BM   

PASSIV

PASSIV

REAKTION1 PEREAKTION1 PE

PASSIV

NAMERWZielARTrefferAnsturmtypS-WürfelSchSchlüsselwort

ZWIELICHTKLINGEN-
SCHLAG

EBodenGepanzertD3

ZWIELICHTKLINGEN-
RUNDUMSCHLAG

EBodenLeichtD3+1

KAMPFPHASE

STURMPHASE

BEWEGUNGSPHASE

BELIEBIGE PHASE

PROTOSS

ARTANISTREFFERPUNKTE TREFFERPUNKTE PANZERUNG PANZERUNGAUSWEICHEN AUSWEICHENGRÖSSE GRÖSSE GESCHWINDIGKEIT GESCHWINDIGKEIT SCHILD SCHILD

KAMPFMERKMALE:
BIOLOGISCH, PSIONISCH, BODEN

EINZIGARTIG

MODELLE / VERSORGUNG

U P G R A D E

NAHKAMPFNAHKAMPF FERNKAMPFFERNKAMPF
ARTANIS KAMPFROLLE: ARMEESLOT:

Ø 40MM

HELDBOLLWERK

EINHEITENKARTEN
PROTOSS-FRAKTION

hie
r f

alt
en

hier falten

KOMMANDANT:BehandledieVersorgungdieserEinheitalsum1erhöhtbeimKontrollieren
undUmkämpfenvonMissionsmarken,ErfüllenvonZielenundAbhandelnvonLoslösen-Tests.

PHASENPRISMA:WirdArtaniszumAufstellenausdenReserven
bestimmt,darferdenEffektPLATZIEREN(0)voneineranderenbefreundetenEinheitabhandeln.DieseEinheit
kehrtvomSchlachtfeldindieReservenzurück.Artanis'Aktivierungendet.

BLITZSPRINT:
NacheinererfolgreichenSturmangriffsaktiondieserEinheit
darfsieeinezweitegegeneineanderegegnerischeEinheit
ansagenunddabeidieSturmangriffsbeschränkungim
ZustandGebundenignorieren.BrutalerSturmangrifflöst
keinzweitesMalaus.

HIERARCH HÄLT STAND:Wirdeine
anderebefreundeteEinheitinnerhalb8"alsZieleines
FernkampfangriffsbestimmtundistdieseEinheitein
gültigesZiel,lenkedenAngriffaufdieseEinheitum.
SiedarfgegendenumgelenktenAngriffeinen
Ausweichwurfmachen.DieseSpezialfähigkeitbleibt
biszumEndederAktivierungaktiv. BRUTALER STURMANGRIFF:Sofortnacheinemerfolgreichen

SturmangriffdieserEinheithandledenEffektWUCHT(6)4+ab.
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REACTION   PASSIVE   ACTIVE   1 CP   1 PE   1 BM   

PASSIV

AKTIV1 PE

AKTIV
1 PE

PASSIV

PASSIVPASSIV

NAMERWZielARTrefferAnsturmtypS-WürfelSchSchlüsselwort

PSI-KLINGENEBodenLeichtD3

KAMPFPHASE

STURMPHASE

BEWEGUNGSPHASE

BELIEBIGE PHASE

PROTOSSKHALAI

PRÄTORGARDE
(BERSERKER)TREFFERPUNKTE TREFFERPUNKTE PANZERUNG PANZERUNGAUSWEICHEN AUSWEICHENGRÖSSE GRÖSSE GESCHWINDIGKEIT GESCHWINDIGKEIT SCHILD SCHILD

KAMPFMERKMALE:
BIOLOGISCH, LEICHT, BODEN

EINZIGARTIG

MODELLE / VERSORGUNG

U P G R A D E

NAHKAMPFNAHKAMPF FERNKAMPFFERNKAMPF

PRÄTORGARDE
(BERSERKER)

KAMPFROLLE: ARMEESLOT:

Ø 40MM

ELITEVERNICHTER

EINHEITENKARTEN
PROTOSS-FRAKTION

hie
r f

alt
en

hier falten

SCHILDÜBERLADUNG:DieseEinheiterhältZÄH(2)beimerstenPanzerungswurfjederRunde.

BEINVERBESSERUNGEN:DieseEinheitführteine
2"-Bewegungsaktionaus,dienichtzuihremAktionslimitzählt.

STURMANGRIFF:
WirffürdieSturmangriffsdistanzdieser

Einheit2D6stattD6undaddieredashöhereErgebnis
zumGeschwindigkeitswertderEinheit.

BRUTALER STURMANGRIFF:Sofortnach
einemerfolgreichenSturmangriffdieserEinheit
handledenEffektWUCHT(3)4+ab.

TITANENTÖTER:Beieinem
NahkampfangriffdieserEinheitaufeinZielderGröße
3odergrößergiltderSchadenswertderWaffeals2.

PRÄKOGNITION:DieseEinheitdarfgegen
alleaufsiezielendenAngriffeeinenAusweichwurf
machen.
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REACTION   PASSIVE   ACTIVE   1 CP   1 PE   1 BM   

PASSIVPASSIV

PASSIV BEWEGUNGSPHASE

BELIEBIGE PHASE

PROTOSSKHALAI

PYLONTREFFERPUNKTE TREFFERPUNKTE PANZERUNG PANZERUNGAUSWEICHEN AUSWEICHENGRÖSSE GRÖSSE GESCHWINDIGKEIT GESCHWINDIGKEIT SCHILD SCHILD

KAMPFMERKMALE:
GEPANZERT, BODEN

MODELLE / VERSORGUNG

U P G R A D E

NAHKAMPFNAHKAMPF FERNKAMPFFERNKAMPF
PYLON KAMPFROLLE:

Ø 80MM

TAKTIKER

EINHEITENKARTEN
PROTOSS-FRAKTION

hie
r f

alt
en

hier falten

GENIALITÄT DER KHALAI:
EinmalproRunde,wenneinebefreundeteEinheit
innerhalbvon4"umdiesenPyloneineSpezialfähigkeit
einsetzt,diePsi-Energiekostet,werdenderenPE-Kosten
um1gesenkt.

GEBÄUDE:DieseEinheitkanninkeinerPhase
aktiviertwerdenundkeineAktionenausführen.Zudemgiltihr
aktuellerVersorgungswertals0,undsiekannMissionsmarken
niekontrollierenoderumkämpfen,wobeidieübliche
Nullversorgungsausnahmeignoriertwird.DieseEinheitkann
keinZieleinerFähigkeitsein,sofernnichtandersangegeben.

WARPVERBINDUNG:EinmalproRundedarfderkontrollierendeSpielereine
BodeneinheitausdenReservenaufstellen,mitdemSockeldiesesPylonsalsEintrittskante.DieAktivierungdieserEinheitendet.
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 ⬆  

 
 ⬆  

REACTION   PASSIVE   ACTIVE   1 CP   1 PE   1 BM   

AKTIV 1 PE

REAKTION 0 PE

REAKTION1 PE

AKTIV
1 PE

AKTIV1 PE

NAMERWZielARTrefferAnsturmtypS-WürfelSchSchlüsselwort

STRAHLEBoden

KAMPFPHASE

NAMERWZielARTrefferAnsturmtypS-WürfelSchSchlüsselwort

DISRUPTORSTRAHLAlleSOFORT

STURMPHASE

BEWEGUNGSPHASE

BELIEBIGE PHASE

PROTOSS

PROTEKTOR
MODELLE / VERSORGUNG

TREFFERPUNKTE TREFFERPUNKTE PANZERUNG PANZERUNGAUSWEICHEN AUSWEICHENGRÖSSE GRÖSSE GESCHWINDIGKEIT GESCHWINDIGKEIT SCHILD SCHILD

KAMPFMERKMALE: LEICHT,
MECHANISCH, PSIONISCH, BODEN

U P G R A D E

UPGRADESTURMPHASE

NAHKAMPFNAHKAMPF FERNKAMPFFERNKAMPF
PROTEKTOR

KAMPFROLLE: ARMEESLOT:

Ø 50MM

UPGRADEBEWEGUNGSPHASE

UNTERSTÜTZUNGRETTER

EINHEITENKARTEN
PROTOSS-FRAKTION

hie
r f

alt
en

hier falten

FESTFELDPROJEKTOREN: Setze ein Kraftfeld-Token innerhalb von 8" an einer freien Stelle. Einheiten der Größe 2 oder niedriger
können Kraftfelder nicht überqueren. Modelle der Größe 3 oder höher können darüber hinwegziehen; danach wird das Kraftfeld entfernt.

HALLUZINATION: Wenn eine gegnerische Einheit einen Fernkampfangriff gegen eine befreundete
Einheit innerhalb von 4" ansagt, darf die Zieleinheit einen Ausweichwurf gegen diesen Angriff ausführen.

ERNEUERUNG:Einsetzen,wenneinebefreundeteEinheitinnerhalbvon4"eine
SCHWÄCHUNGerhält.EntfernealleihreSCHWÄCHUNGEN.

WÄCHTERSCHILD:
AlleFernkampfangriffeaufeinebefreundete

Einheitinnerhalbvon4"(Sichtlinieistnichtnötig)werden
mit1WürfelwenigerimAngriffspoolausgeführt.

KRAFTFELD:SetzeeinKraftfeld-Tokeninnerhalb
von8"aneinerfreienStelle.EinheitenderGröße2oderniedriger
könnenKraftfeldernichtüberqueren.ModellederGröße3oder
höherkönnendarüberhinwegziehen;danachwirddasKraftfeld
entfernt.
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 ⬆  

  
 ⬆  

AKTIV 1 PE

PASSIV

PASSIV

AKTIV1 PE

NAMERWZielARTrefferAnsturmtypS-WürfelSchSchlüsselwort

TRITTEBoden

KAMPFPHASE

NAMERWZielARTrefferAnsturmtypS-WürfelSchSchlüsselwort

PARTIKELDISRUPTORENAlleGepanzertD3

STURMPHASE

BEWEGUNGSPHASE

BELIEBIGE PHASE

PROTOSS

HETZERMODELLE / VERSORGUNG
TREFFERPUNKTE TREFFERPUNKTE PANZERUNG PANZERUNGAUSWEICHEN AUSWEICHENGRÖSSE GRÖSSE GESCHWINDIGKEIT GESCHWINDIGKEIT SCHILD SCHILD

KAMPFMERKMALE:
GEPANZERT, MECHANISCH, BODEN

U P G R A D E

UPGRADESTURMPHASE

UPGRADEBELIEBIGE PHASE

NAHKAMPFNAHKAMPF FERNKAMPFFERNKAMPF
HETZER KAMPFROLLE: ARMEESLOT:

Ø 80MM

ELITEVERNICHTER

EINHEITENKARTEN
PROTOSS-FRAKTION

hie
r f

alt
en

hier falten

SCHATTENPFAD: Diese Einheit erhält den Status VERSTECKT, bis sie eine andere Aktion ausführt.

RASEREI DER NERAZIM: Greift diese Einheit eine in dieser Phase bereits aktivierte gegnerische Einheit
an, erhalten ihre Partikeldisruptoren SOFORT für diesen Angriff.

STAFFEL:DiehorizontaleKohärenzdieserEinheitist4".

TRANSIT:HandledenEffektPLATZIEREN(6)ab.SogesetzteModelle
dürfennichtinnerhalbderBindungsreichweitegegnerischerEinheitenaufgestelltwerden.
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 ⬆  

 ⬆  

  
 ⬆  

 
 ⬆  

REACTION   PASSIVE   ACTIVE   1 CP   1 PE   1 BM   

PASSIV

AKTIV 1 PE

REAKTION 0 PE

PASSIV

AKTIV
1 PE

PASSIV

NAMERWZielARTrefferAnsturmtypS-WürfelSchSchlüsselwort

PSI-KLINGENEBodenLeichtD3

KAMPFPHASE

STURMPHASE

PROTOSS

BERSERKER
MODELLE / VERSORGUNG

TREFFERPUNKTE TREFFERPUNKTE PANZERUNG PANZERUNGAUSWEICHEN AUSWEICHENGRÖSSE GRÖSSE GESCHWINDIGKEIT GESCHWINDIGKEIT SCHILD SCHILD

KAMPFMERKMALE:
BIOLOGISCH, LEICHT, BODEN

U P G R A D E

UPGRADEKAMPFPHASE

UPGRADESTURMPHASE

UPGRADEBELIEBIGE PHASE

KERN
NAHKAMPFNAHKAMPF FERNKAMPFFERNKAMPF

BERSERKER
KAMPFROLLE: ARMEESLOT:

Ø 40MM

UPGRADEBEWEGUNGSPHASE

VERNICHTER

EINHEITENKARTEN
PROTOSS-FRAKTION

hie
r f

alt
en

hier falten

MEIN LEBEN FÜR AIUR: Wenn diese Einheit WUCHT abhandelt, erzeugt jedes geeignete Modell 1 zusätzlichen WUCHT-Würfel.

BEINVERBESSERUNGEN: Diese Einheit führt eine 2"-Bewegungsaktion aus, die nicht zu ihrem
Aktionslimit zählt.

EIFRIGE RUNDE: Ist diese Einheit nicht Aktiviert und erhält Schaden, darf der kontrollierende Spieler
sie in dieser Phase als Aktiviert werten (ihre Aktivierungsmarke umdrehen), um den Gesamtschaden um 2 zu senken.

WIR STEHEN VEREINT: Wenn diese Einheit einen Nahkampfangriff ausführt und das Ziel mit mindestens
1 anderen befreundeten Einheit gebunden ist, erhält ihre Nahkampfwaffe PRÄZISION (2).

STURMANGRIFF:
WirffürdieSturmangriffsdistanzdieser

Einheit2D6stattD6undaddieredashöhereErgebnis
zumGeschwindigkeitswertderEinheit.

BRUTALER STURMANGRIFF:Sofortnach
einemerfolgreichenSturmangriffdieserEinheit
handledenEffektWUCHT(3)4+ab.
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Alle Missionsmarken sind Deaktiviert.
BEGINN DER RUNDE (1-4): Bestimme zufällig eine
Deaktivierte Missionsmarke (1-4) und drehe sie auf ihre
Aktivierte Seite.
BEGINN DER RUNDE 5: Missionsmarke 5 wird
automatisch Aktiviert.

Alle Missionsmarken sind Deaktiviert.
BEGINN DER RUNDE (2-4): Bestimme zufällig eine
Deaktivierte Missionsmarke (1,2,5) und drehe sie auf die
Aktivierte Seite.

Erziele SPs gleich der
diese Runde zerstörten gegnerischen Versorgung.
AB BEGINN DER ZWEITEN RUNDE: Erhalte für jede
aktivierte Kontrollierte Missionsmarke SPs gleich der
Nummer der Spielrunde, in der sie Aktiviert wurde, und
entferne sie.

Erziele SPs gleich der
diese Runde zerstörten gegnerischen Versorgung.
AB BEGINN DER ERSTEN RUNDE: Erhalte für jede aktivierte
Kontrollierte Missionsmarke SPs gleich der Nummer der
Spielrunde, in der sie Aktiviert wurde, und entferne sie.

SPEZIELLE SIEGBEDINGUNGEN: Das Spiel endet sofort,
wenn ein Spieler 8+ SPs Vorsprung hat.

SPEZIELLE SIEGBEDINGUNGEN: Das Spiel endet sofort,
wenn ein Spieler 12+ SPs Vorsprung hat.

Alle Missionsmarken sind Aktiviert. Alle Missionsmarken sind Aktiviert.

Erhalte SPs gleich der diese Runde zerstörten
gegnerischen Versorgung.
AB BEGINN DER ZWEITEN RUNDE:
Erhalte 1 SP für jede kontrollierte Missionsmarke, die
neutral oder deiner Farbe zugeordnet ist.
Erhalte 2 SPs für jede, die der Farbe des Gegenspielers
zugeordnet ist.

Erhalte SPs gleich der diese Runde zerstörten
gegnerischen Versorgung.
AB BEGINN DER ZWEITEN RUNDE:
Erhalte 1 SP für jede kontrollierte Missionsmarke, die
neutral oder deiner Farbe zugeordnet ist.
Erhalte 2 SPs für jede, die der Farbe des Gegenspielers
zugeordnet ist.

SPEZIELLE SIEGBEDINGUNGEN: Das Spiel endet sofort,
wenn ein Spieler 10+ SPs Vorsprung hat.

SPEZIELLE SIEGBEDINGUNGEN: Das Spiel endet sofort,
wenn ein Spieler 8+ SPs Vorsprung hat.

+26

+26

+14

+13

WEITERE BEDINGUNGEN:

MISSIONSPARAMETER:

WERTUNGSBEDINGUNGEN:

VERSORGUNGSABWURF
PRO RUNDEVERSORGUNG

SPIELLÄNGE: 5

STANDARDGEFECHT

WEITERE BEDINGUNGEN:

MISSIONSPARAMETER:

WERTUNGSBEDINGUNGEN:

POSITION HALTEN
PRO RUNDEVERSORGUNG

SPIELLÄNGE: 5

STANDARDGEFECHT

WEITERE BEDINGUNGEN:

MISSIONSPARAMETER:

WERTUNGSBEDINGUNGEN:

VERSORGUNGSABWURF PRO RUNDEVERSORGUNG

GEFECHTSSTUFE

SPIELLÄNGE: 4

WEITERE BEDINGUNGEN:

MISSIONSPARAMETER:

WERTUNGSBEDINGUNGEN:

POSITION HALTEN PRO RUNDEVERSORGUNG

GEFECHTSSTUFE

SPIELLÄNGE: 5
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Alle Missionsmarken sind Aktiviert. Alle Missionsmarken sind Aktiviert.

Erziele SPs gleich der diese Runde zerstörten
gegnerischen Versorgung.
AB BEGINN DER ZWEITEN RUNDE:
Erhalte 1 SP für jede Kontrollierte Missionsmarke.
Erhalte 2 zusätzliche SPs für eine Marke, deren Kontrolle
du diese Runde vom Gegner übernommen hast.

Erziele SPs gleich der diese Runde zerstörten
gegnerischen Versorgung.
AB BEGINN DER ZWEITEN RUNDE:
Erhalte 1 SP für jede Kontrollierte Missionsmarke.
Erhalte 2 zusätzliche SPs für eine Marke, deren Kontrolle
du diese Runde vom Gegner übernommen hast.

SPEZIELLE SIEGBEDINGUNGEN: Das Spiel endet sofort,
wenn ein Spieler 10+ SPs Vorsprung hat.

SPEZIELLE SIEGBEDINGUNGEN: Das Spiel endet sofort,
wenn ein Spieler 8+ SPs Vorsprung hat.

Alle Missionsmarken sind Aktiviert. Alle Missionsmarken sind Aktiviert.

Erziele SPs gleich der diese Runde zerstörten gegnerischen
Versorgung.
AB BEGINN DER ZWEITEN RUNDE:
Erhalte 2 SPs für jede Kontrollierte Missionsmarke in der
Gegnerfarbe.

Erziele SPs gleich der diese Runde zerstörten gegnerischen
Versorgung.
AB BEGINN DER ZWEITEN RUNDE:
Erhalte 2 SPs für jede Kontrollierte Missionsmarke in der
Gegnerfarbe.

Ist eine ungebundene Einheit
innerhalb 3" einer kontrollierten neutralen oder dem
Gegenspieler zugeordneten Missionsmarke, darf diese
Einheit statt einer Standardaktion die Sammelaktion
ausführen.
SAMMELAKTION: Erhalte 1 SP.
SPEZIELLE SIEGBEDINGUNGEN: Das Spiel endet sofort, wenn
ein Spieler mit 10+ SPs führt.

Ist eine ungebundene Einheit
innerhalb 3" einer kontrollierten neutralen oder dem
Gegenspieler zugeordneten Missionsmarke, darf diese
Einheit statt einer Standardaktion die Sammelaktion
ausführen.
SAMMELAKTION: Erhalte 1 SP.
SPEZIELLE SIEGBEDINGUNGEN: Das Spiel endet sofort, wenn
ein Spieler mit 8+ SPs führt.

+26

+26

+13

+13

WEITERE BEDINGUNGEN:

MISSIONSPARAMETER:

WERTUNGSBEDINGUNGEN:

FRONTLINIEN
PRO RUNDEVERSORGUNG

SPIELLÄNGE: 5

STANDARDGEFECHT

STURMPHASE:
WEITERE BEDINGUNGEN:

MISSIONSPARAMETER:

WERTUNGSBEDINGUNGEN:

RESSOURCEN
SAMMELN PRO RUNDEVERSORGUNG

SPIELLÄNGE: 5

STANDARDGEFECHT

WEITERE BEDINGUNGEN:

MISSIONSPARAMETER:

WERTUNGSBEDINGUNGEN:

FRONTLINIEN PRO RUNDEVERSORGUNG

GEFECHTSSTUFE

SPIELLÄNGE: 5

STURMPHASE:
WEITERE BEDINGUNGEN:

MISSIONSPARAMETER:

WERTUNGSBEDINGUNGEN:

RESSOURCEN
SAMMELN PRO RUNDEVERSORGUNG

GEFECHTSSTUFE

SPIELLÄNGE: 5

SZENARIOKARTEN - MISSION & AUFSTELLUNG PROTOSS-FRAKTION

hier falten

hier falten

Inoffizielle deutsche Fassung Version 1.05



© 2026 Blizzard Entertainment, Inc. © 2026 Archon May 2026, v.1.0

© 2026 Blizzard Entertainment, Inc. © 2026 Archon v 1.04.26

 
 

 

© 2026 Blizzard Entertainment, Inc. © 2026 Archon v 1.04.26

 
 

 

© 2026 Blizzard Entertainment, Inc.© 2026 Archon v 1.03.26

111

6"

6"

6"

6"

6"

6"

6"

6"
222

555

12"

12"

12"

12"

© 2026 Blizzard Entertainment, Inc. © 2026 Archon v 1.03.26

12" 12"

12" 12"

12"

12"

18"

18"

111 333

6"

6"

222444

555

© 2026 Blizzard Entertainment, Inc.© 2026 Archon v 1.03.26

18"

18"

111

6"

6"

6"
6"

222 555

© 2026 Blizzard Entertainment, Inc. © 2026 Archon v 1.03.26

12"

12"
18"

18"

18"

18"
111

333

6"

6"

6"

6"

6"6"

6"6"

222

444

555

24"

24"

Alle Missionsmarken sind Aktiviert.
Teile das Schlachtfeld in vier Viertel, wie auf der
Aufstellungskarte gezeigt.

Alle Missionsmarken sind Aktiviert.
Teile das Schlachtfeld in vier Viertel, wie auf der
Aufstellungskarte gezeigt.

Erhalte SPs gleich der diese Runde zerstörten gegnerischen
Versorgung.
AB BEGINN DER ERSTEN RUNDE:
Ermittle die gesamte aktuelle Versorgung in jedem
Schlachtfeldviertel.
Erhalte 1 SP für jedes Viertel, in dem deine höher ist als die
des Gegenspielers.
Nur Einheiten ganz innerhalb eines Viertels steuern ihre
Versorgung zu dieser Prüfung bei.
Kontrolliert eine Einheit eine Missionsmarke, zählt sie für
das Kontrollieren von Vierteln 1 Versorgung mehr.
Erhalte 2 SP für das Kontrollieren von Missionsmarke 5.

Erhalte SPs gleich der diese Runde zerstörten gegnerischen
Versorgung.
AB BEGINN DER ERSTEN RUNDE:
Ermittle die gesamte aktuelle Versorgung in jedem
Schlachtfeldviertel.
Erhalte 1 SP für jedes Viertel, in dem deine höher ist als die des
Gegenspielers.
Nur Einheiten ganz innerhalb eines Viertels steuern ihre
Versorgung zu dieser Prüfung bei.
Kontrolliert eine Einheit eine Missionsmarke, zählt sie für das
Kontrollieren von Vierteln 1 Versorgung mehr.
Erhalte 2 SP für das Kontrollieren von Missionsmarke 5.

SPEZIELLE SIEGBEDINGUNGEN: Das Spiel endet sofort,
wenn ein Spieler 10+ SPs Vorsprung hat.

SPEZIELLE SIEGBEDINGUNGEN: Das Spiel endet sofort,
wenn ein Spieler 8+ SPs Vorsprung hat.

+28 +14

WEITERE BEDINGUNGEN:

MISSIONSPARAMETER:

WERTUNGSBEDINGUNGEN:

TEILE UND
HERRSCHE PRO RUNDEVERSORGUNG

SPIELLÄNGE: 4

STANDARDGEFECHT

WEITERE BEDINGUNGEN:

MISSIONSPARAMETER:

WERTUNGSBEDINGUNGEN:

TEILE UND
HERRSCHE PRO RUNDEVERSORGUNG

GEFECHTSSTUFE

SPIELLÄNGE: 4

BLAU

ROT

AGRIA-TAL36×36˝

GEFECHTSSTUFE

BLAU

ROT

HANDSCHUH 54×36˝

STANDARDGEFECHT

BLAU

ROT

VERLASSENES LAGER36×36˝

GEFECHTSSTUFE

BLAU

ROT

TAIFUN 54×36˝

STANDARDGEFECHT

SZENARIOKARTEN - MISSION & AUFSTELLUNG PROTOSS-FRAKTION

hier falten
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BLAU

BLAU

ROT

ROT

GRENZLAND36×36˝

GEFECHTSSTUFE

BLAU

BLAUROT

ROT

AKROPOLIS 54×36˝

STANDARDGEFECHT

BLAU ROT

BRESCHE 54×36˝

STANDARDGEFECHT

BLAU

ROT

STAUBWELT36×36˝

GEFECHTSSTUFE

BLAU

ROT

CHAR-EBENEN36×36˝

GEFECHTSSTUFE

BLAU

ROT ROT

ÜBUNGSGELÄNDE 54×36˝

STANDARDGEFECHT
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