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: B TER [ wrestorzns |

(ON: PHASE) £ UPGRADE
FESTFELDPROJEKTOREN: m (143 Setze ein Kraftfeld-Token innerhalb von 8" an einer freien Stelle. Einheiten der GroRe 2 oder niedriger
konnen Kraftfelder nicht iberqueren. Modelle der GroBe 3 oder hoher konnen dariiber hinwegziehen; danach wird das Kraftfeld entfernt.

E:STURMPHASERS £3 UPGRADE
HALLUZINATION: (23 Wenn eine gegnerische Einheit einen Fernkampfangriff gegen eine befreundete
Einheit innerhalb von 4" ansagt, darf die Zieleinheit einen Ausweichwurf gegen diesen Angriff ausfiihren. g
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W STURMPHASESS £J UPGRADE
RASEREI DER NERAZIM: [ZX51J Greift diese Einheit eine in dieser Phase bereits aktivierte gegnerische Einheit
an, erhalten ihre Partikeldisruptoren SOFORT fiir diesen Angriff.
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= KAMPFROLLE: ARMEESLOT:
BELIEBIGEPHASE | f§ UPGRADE ’
MEIN LEBEN FUR AIUR: m Wenn diese Einheit WUCHT abhandelt, erzeugt jedes geeignete Modell 1 zusétzlichen WUCHT-Wiirfel.
) BEWEGUNGSPHASE) £ UPGRADE
BEINVERBESSERUNGEN: (57"} (I3 Diese Einheit fiihrt eine 2"-Bewegungsaktion aus, die nicht zu ihrem
Aktionslimit zdhlt.
= STURMPHASE £9 UPGRADE
EIFRIGE RUNDE: [[IZ14i (1] (X373 Ist diese Einheit nicht Aktiviert und erhalt Schaden, darf der kontrollierende Spieler
sie in dieser Phase als Aktiviert werten (ihre Aktivierungsmarke umdrehen), um den Gesamtschaden um 2 zu senken.
]
[®RKAMPFPHASERS £J UPGRADE
WIR STEHEN VEREINT: [[ZX5TJ Wenn diese Einheit einen Nahkampfangriff ausfiihrt und das Ziel mit mindestens
1 anderen befreundeten Einheit gebunden ist, erhalt ihre Nahkampfwaffe PRAZISION (2).
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VERSORGUNGSABWURF +2 VERSORGUNGSABWURF

PRO RUNDE

SPIELLANGE &

MISSIONSPARAMETER: MISSIONSPARAMETER:

Alle Missionsmarken sind Deaktiviert. Alle Missionsmarken sind Deaktiviert.

BEGINN DER RUNDE (1-4): Bestimme zufallig eine BEGINN DER RUNDE (2-4): Bestimme zufallig eine
Deaktivierte Missionsmarke (1-4) und drehe sie auf ihre Deaktivierte Missionsmarke (1,2,5) und drehe sie auf die
Aktivierte Seite. Aktivierte Seite. /

BEGINN DER RUNDE 5: Missionsmarke 5 wird

automatisch Aktiviert. WERTUNGSBEDINGUNGEN: Erziele SPs gleich der

diese Runde zerstdrten gegnerischen Versorgung.

WERTUNGSBEDINGUNGEN: PN i e AB BEGINN DER ZWEITEN RUNDE: Erhalte filr jede

diese Runde zerstdrten gegnerischen Versorgung. aktivierte Kontrollierte Missionsmarke SPs gleich der

AB BEGINN DER ERSTEN RUNDE: Erhalte fiir jede aktivierte N“t'f“mer der Spielrunde, in der sie Aktiviert wurde, und
entrerne sie.

Kontrollierte Missionsmarke SPs gleich der Nummer der

Spielrunde, in der sie Aktiviert wurde, und entferne sie.
Y WEITERE BEDINGUNGEN:

SPEZIELLE SIEGBEDINGUNGEN: Das Spiel endet sofort,
WEITERE BEDINGUNGEN: wenn ein Spieler 8+ SPs Vorsprung hat. /

SPEZIELLE SIEGBEDINGUNGEN: Das Spiel endet sofort,
wenn ein Spieler 12+ SPs Vorsprung hat. /

STANDARDGEFECHT GEFECHTSSTUFE
©2026 Blizzard Entertainment, Inc. © 2026 Archon v10426 ©2026 Blizzard Entertainment, Inc. © 2026 Archon v10426
- | o

POSITION HALTEN +2 POSITION HALTEN ey +1

PRO RUNDE VERSORGU PRO RUNDE

SPIELLANGE: 5 SPIELLANGE: 5

MISSIONSPARAMETER: MISSIONSPARAMETER:

Alle Missionsmarken sind Aktiviert. Alle Missionsmarken sind Aktiviert.

WERTUNGSBEDINGUNGEN: WERTUNGSBEDINGUNGEN:

Erhalte SPs gleich der diese Runde zerstorten Erhalte SPs gleich der diese Runde zerstorten

gegnerischen Versorgung. gegnerischen Versorgung.

AB BEGINN DER ZWEITEN RUNDE: AB BEGINN DER ZWEITEN RUNDE:

Erhalte 1 SP fiir jede kontrollierte Missionsmarke, die Erhalte 1 SP fiir jede kontrollierte Missionsmarke, die

neutral oder deiner Farbe zugeordnet ist. neutral oder deiner Farbe zugeordnet ist.

Erhalte 2 SPs fiir jede, die der Farbe des Gegenspielers Erhalte 2 SPs fiir jede, die der Farbe des Gegenspielers

zugeordnet ist. / zugeordnet ist. /

WEITERE BEDINGUNGEN: WEITERE BEDINGUNGEN:

SPEZIELLE SIEGBEDINGUNGEN: Das Spiel endet sofort, SPEZIELLE SIEGBEDINGUNGEN: Das Spiel endet sofort,

wenn ein Spieler 10+ SPs Vorsprung hat. / wenn ein Spieler 8+ SPs Vorsprung hat. /

STANDARDGEFECHT GEFECHTSSTUFE
©2026 Blizzard Entertainment, Inc. © 2026 Archon v104.26 ©2026 Blizzard Entertainment, Inc. © 2026 Archon v10426
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FRONTLINIEN +2 FRONTLINIEN +1

PRO RUNDE VERSORGU! PRO RUNDE

SPIELLANGE: 5 SPIELLANGE: 5

MISSIONSPARAMETER: MISSIONSPARAMETER:

Alle Missionsmarken sind Aktiviert. / Alle Missionsmarken sind Aktiviert. /
WERTUNGSBEDINGUNGEN: WERTUNGSBEDINGUNGEN:

Erziele SPs gleich der diese Runde zerstdrten Erziele SPs gleich der diese Runde zerstdrten

gegnerischen Versorgung. gegnerischen Versorgung.

AB BEGINN DER ZWEITEN RUNDE: AB BEGINN DER ZWEITEN RUNDE:

Erhalte 1 SP fiir jede Kontrollierte Missionsmarke. Erhalte 1 SP fiir jede Kontrollierte Missionsmarke.

Erhalte 2 zusatzliche SPs fiir eine Marke, deren Kontrolle Erhalte 2 zusatzliche SPs fiir eine Marke, deren Kontrolle
du diese Runde vom Gegner iibernommen hast. Y4 du diese Runde vom Gegner iibernommen hast. /
WEITERE BEDINGUNGEN: WEITERE BEDINGUNGEN:

SPEZIELLE SIEGBEDINGUNGEN: Das Spiel endet sofort, SPEZIELLE SIEGBEDINGUNGEN: Das Spiel endet sofort,
wenn ein Spieler 10+ SPs Vorsprung hat. / wenn ein Spieler 8+ SPs Vorsprung hat. /

STANDARDGEFECHT GEFECHTSSTUFE

©2026 Blizzard Entertainment, Inc. © 2026 Archon v10426 ©2026 Blizzard Entertainment, Inc. © 2026 Archon v10426

- | o

RESSOURCEN +2  RESSOURCEN el (+1
SAM M E LN PRO RUNDE SAM M E LN [EEI3_ PRO RUNDE

MISSIONSPARAMETER: MISSIONSPARAMETER:

Alle Missionsmarken sind Aktiviert. Alle Missionsmarken sind Aktiviert.
WERTUNGSBEDINGUNGEN: WERTUNGSBEDINGUNGEN:

Erziele SPs gleich der diese Runde zerstorten gegnerischen Erziele SPs gleich der diese Runde zerstérten gegnerischen
Versorgung. Versorgung.

AB BEGINN DER ZWEITEN RUNDE: AB BEGINN DER ZWEITEN RUNDE:

Erhalte 2 SPs fiir jede Kontrollierte Missionsmarke in der Erhalte 2 SPs fiir jede Kontrollierte Missionsmarke in der
Gegnerfarbe. y Gegnerfarbe. /
WEITERE BEDINGUNGEN: WEITERE BEDINGUNGEN:

B LLYLSY.XY 0 Ist eine ungebundene Einheit EELLLUYLT.XY S Ist eine ungebundene Einheit
innerhalb 3" einer kontrollierten neutralen oder dem innerhalb 3" einer kontrollierten neutralen oder dem
Gegenspieler zugeordneten Missionsmarke, darf diese Gegenspieler zugeordneten Missionsmarke, darf diese
Einheit statt einer Standardaktion die Sammelaktion Einheit statt einer Standardaktion die Sammelaktion
ausfiihren. ausfiihren.

SAMMELAKTION: Erhalte 1 SP. SAMMELAKTION: Erhalte 1 SP.

SPEZIELLE SIEGBEDINGUNGEN: Das Spiel endet sofort, wenn SPEZIELLE SIEGBEDINGUNGEN: Das Spiel endet sofort, wenn
ein Spieler mit 10+ SPs fiihrt. V4 ein Spieler mit 8+ SPs fiihrt. V4

STANDARDGEFECHT GEFECHTSSTUFE
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TEILE UND +2 | TEILEUND
HERRSCHE wiw | HERRSCHE

MISSIONSPARAMETER: MISSIONSPARAMETER:

Alle Missionsmarken sind Aktiviert. Alle Missionsmarken sind Aktiviert.

Teile das Schlachtfeld in vier Viertel, wie auf der Teile das Schlachtfeld in vier Viertel, wie auf der
Aufstellungskarte gezeigt. / Aufstellungskarte gezeigt. /
WERTUNGSBEDINGUNGEN: WERTUNGSBEDINGUNGEN:

Erhalte SPs gleich der diese Runde zerstorten gegnerischen Erhalte SPs gleich der diese Runde zerstorten gegnerischen
Versorgung. Versorgung.

AB BEGINN DER ERSTEN RUNDE: AB BEGINN DER ERSTEN RUNDE:

Ermittle die gesamte aktuelle Versorgung in jedem Ermittle die gesamte aktuelle Versorgung in jedem
Schlachtfeldviertel. Schlachtfeldviertel.

Erhalte 1 SP fiir jedes Viertel, in dem deine héher ist als die des Erhalte 1 SP fiir jedes Viertel, in dem deine hdher ist als die
Gegenspielers. des Gegenspielers.

Nur Einheiten ganz innerhalb eines Viertels steuern ihre Nur Einheiten ganz innerhalb eines Viertels steuern ihre
Versorgung zu dieser Priifung bei. Versorgung zu dieser Priifung bei.

Kontrolliert eine Einheit eine Missionsmarke, zahlt sie fiir das Kontrolliert eine Einheit eine Missionsmarke, zihlt sie fiir
Kontrollieren von Vierteln 1 Versorgung mehr. das Kontrollieren von Vierteln 1 Versorgung mehr.

Erhalte 2 SP fiir das Kontrollieren von Missionsmarke 5. Erhalte 2 SP fiir das Kontrollieren von Missionsmarke 5. /
WEITERE BEDINGUNGEN: WEITERE BEDINGUNGEN:

SPEZIELLE SIEGBEDINGUNGEN: Das Spiel endet sofort, SPEZIELLE SIEGBEDINGUNGEN: Das Spiel endet sofort,
wenn ein Spieler 10+ SPs Vorsprung hat. / wenn ein Spieler 8+ SPs Vorsprung hat. J

STANDARDGEFECHT GEFECHTSSTUFE

©2026 Blizzard Entertainment, Inc. © 2026 Archon v104.26 ©2026 Blizzard Entertainment, Inc. © 2026 Archon v10426
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