
©/ TM/   2026 Blizzard Entertainment, Inc. © 2026 Archon September 2026, v.1.0

© 2026 Blizzard Entertainment, Inc.
© 2026 Archon v 1.06.26

33+--1-
 

1243+2

1243+2

 

88 4+4+--33 77 661-1 1-1
22

© 2026 Blizzard Entertainment, Inc.
© 2026 Archon v 1.06.26⬆  


     

12 4 3+ 1


     

12 4 3+ 1

 ⬆  

 ⬆  REAKTION 1 PE

PASSIV PASSIV

REAKTION0 PE

PASSIVPASSIV

NAMERWZielARTrefferAnsturmtypS-WürfelSchSchlüsselwort

TRITTEBoden

KAMPFPHASE

NAMERWZielARTrefferAnsturmtypS-WürfelSchSchlüsselwort

LINKER
PHOTONENDISRUPTOR

BodenGepanzertD3KONZENTRIERTES FEUER (1),
WEITREICHEND (16)

RECHTER
PHOTONENDISRUPTOR

BodenGepanzertD3KONZENTRIERTES FEUER (1),
WEITREICHEND (16), ZWEITWAFFE

STURMPHASE

BELIEBIGE PHASE

PROTOSS

UNSTERBLICHER
MODELLE / VERSORGUNG

TREFFERPUNKTE TREFFERPUNKTE PANZERUNG PANZERUNGAUSWEICHEN AUSWEICHENGRÖSSE GRÖSSE GESCHWINDIGKEIT GESCHWINDIGKEIT SCHILD SCHILD

KAMPFMERKMALE:
GEPANZERT, MECHANISCH, BODEN

U P G R A D E

NAME RW Ziel AR Treffer Ansturmtyp S-Würfel Sch Schlüsselwort

LINKER
PHASENDISRUPTOR

FÜR LINKEN
PHOTONENDISRUPTOR

Boden Gepanzert D3 DURCHSCHLAG Gepanzert (3)

RECHTER
PHASENDISRUPTOR

FÜR RECHTEN
PHOTONENDISRUPTOR

Boden Gepanzert D3 DURCHSCHLAG Gepanzert (3), ZWEITWAFFE

UPGRADESTURMPHASE

UPGRADEBELIEBIGE PHASE

NAHKAMPFNAHKAMPF FERNKAMPFFERNKAMPF
UNSTERBLICHER

KAMPFROLLE: ARMEESLOT:

Ø 100MM

ELITEBOLLWERK

EINHEITENKARTEN
PROTOSS-FRAKTION

hie
r f

alt
en

hier falten

SCHILDÜBERLADUNG: Einsetzen, bevor diese Einheit einen
Panzerungswurf ablegt. Hat sie den Status Abgeschirmt, erhält sie dafür ZÄH (2).

GRENZENLOSER ZORN: Solange diese Einheit innerhalb
von 3" einer Missionsmarke ist, erhalten ihre Fernkampfwaffen
KRITISCHER TREFFER (1), wenn sie eine gegnerische Einheit ins Ziel
nehmen, die ebenfalls innerhalb von 3" derselben Missionsmarke ist.

FÜR DIE AHNEN: Führt diese Einheit einen
Fernkampfangriff aus und ist die Zieleinheit mehr als 8"
entfernt, erhalten die angreifenden Waffen PRÄZISION (1).

VERBESSERTE BARRIERE:Einsetzen,wenndieseEinheitalsZieleinesAngriffsbestimmt
wird.HatsiedenStatusAbgeschirmt,giltderSchadenswertderangreifendenWaffefürdiesenAngriffalshöchstens1.

UNBEUGSAM:Solangegebunden,darfdieseEinheit
ungebundenegegnerischeEinheitenzumZielwählenundvon
ihnenzumZielgewähltwerden.InbeidenFällenerhältdie
verteidigendeEinheiteinenAusweichwurfdagegen.

BRUTALER STURMANGRIFF:Sofortnach
einemerfolgreichenSturmangriffdieserEinheit
handledenEffektWUCHT(4)3+ab.
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PASSIVREAKTION1 PE

AKTIV1 PE
AKTIV1 PE

AKTIV
1 PE

PASSIV

AKTIV1 PE

NAMERWZielARTrefferAnsturmtypS-WürfelSchSchlüsselwort

MEISTER-
WARPKLINGE

EBodenLeicht,
Gepanzert

D3SOFORT

KAMPFPHASE

STURMPHASE

BEWEGUNGSPHASE

BELIEBIGE PHASE

PROTOSS

ZERATULMODELLE / VERSORGUNG
TREFFERPUNKTE TREFFERPUNKTE PANZERUNG PANZERUNGAUSWEICHEN AUSWEICHENGRÖSSE GRÖSSE GESCHWINDIGKEIT GESCHWINDIGKEIT SCHILD SCHILD

KAMPFMERKMALE:
BIOLOGISCH, PSIONISCH, BODEN

EINZIGARTIG

U P G R A D E

NAHKAMPFNAHKAMPF FERNKAMPFFERNKAMPF
ZERATUL KAMPFROLLE: ARMEESLOT:

Ø 40MM

HELDVERNICHTER

EINHEITENKARTEN
PROTOSS-FRAKTION

hie
r f

alt
en

hier falten

EINS MIT DEN SCHATTEN:
NachdemdieseEinheiteineAktionvollständig
abgehandelthat,erhältsiedenStatusVERSTECKT.

PROPHETISCHE VISION:WIEDERHOLBAR.
Einsetzen,wenndieseEinheitalsZieleinesAngriffsbestimmt
wird.IhrAusweichen-WertgiltgegendiesenAngriffals4+
undkannnichtmodifiziertwerden.

ZUM TODE VERURTEILT:
BestimmeeinegegnerischeEinheitaufdem

Schlachtfeld.FührtZeratuleinenNahkampfangriffaufdie
gewählteEinheitaus,erhältseineWaffeKRITISCHERTREFFER(2).

LEERENGEFÄNGNIS:Setzeeinen
Fraktionsanzeigerinnerhalbvon8"dieserEinheitaufdas
Schlachtfeld.SolangegegnerischeEinheiteninnerhalbvon2"
davonsind,erhaltensieSCHWÄCHUNGGeschwindigkeit(2).

LEERENTRANSIT:
Fallsungebunden,handledenEffekt

PLATZIEREN(6)ab.

BRUTALER STURMANGRIFF:Sofortnach
einemerfolgreichenSturmangriffdieserEinheit
handledenEffektWUCHT(4)4+ab.

SCHATTENANGRIFF:AllemitdieserEinheitgebundenengegnerischenEinheitenerleidenAUTOMATISCHETREFFER4(1).
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AKTIV1 PEPASSIV

AKTIV1 PE

NAMERWZielARTrefferAnsturmtypS-WürfelSchSchlüsselwort

SCHLAGEBoden

KAMPFPHASE

NAMERWZielARTrefferAnsturmtypS-WürfelSchSchlüsselwort

GLEVENKANONEAlleLeichtD3+1ANTI-AUSWEICHEN (1), PUNKTGENAU

STURMPHASE

BEWEGUNGSPHASE

BELIEBIGE PHASE

PROTOSSNERAZIM

NERAZIM-WÄCHTER
(ADEPT)TREFFERPUNKTE TREFFERPUNKTE PANZERUNG PANZERUNGAUSWEICHEN AUSWEICHENGRÖSSE GRÖSSE GESCHWINDIGKEIT GESCHWINDIGKEIT SCHILD SCHILD

KAMPFMERKMALE:
BIOLOGISCH, LEICHT, BODEN

MODELLE / VERSORGUNG

U P G R A D E

NAHKAMPFNAHKAMPF FERNKAMPFFERNKAMPF

NERAZIM-WÄCHTER
(ADEPT)

KAMPFROLLE: ARMEESLOT:

Ø 40MM

VERNICHTER KERN

EINHEITENKARTEN
PROTOSS-FRAKTION

hie
r f

alt
en

hier falten

SCHATTENPFAD:Diese
EinheiterhältdenStatusVERSTECKT,bissieeineandere
Aktionausführt.

NERAZIM-WEITSICHT:Solangegegnerische
Einheiteninnerhalbvon6"desSchatten-Tokensdieser
Einheitsind,verlierensiedenStatusVERSTECKT.

PSI-TRANSFER:SetzeeinSchatten-Tokenganzinnerhalb12"eines
ModellsdieserEinheit.AmEndederRundedarfderkontrollierendeSpieleralleModellederEinheitin
KohärenzaufstellenunddasTokenalsFührungsmodellbehandeln.DasTokenhatVERDRÄNGUNG.
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BLAU

BLAU

ROT

ROT

BEGEGNUNGSGEFECHT 54×36˝

STANDARDGEFECHT

ROT

ROT

BLAU

BLAU

GRÜNE TÄLER36×36˝

GEFECHTSSTUFE

hier falten

PROTOSS-FRAKTIONTAKTIKKARTEN & SZENARIOKARTEN - AUFSTELLUNG
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Alle Missionsmarken sind Aktiviert. Alle Missionsmarken sind Aktiviert.

Erhalte SPs gleich der
diese Runde zerstörten gegnerischen Versorgung.
ENDE DER RUNDE 5: Erhalte 4 SP für jede befreundete
Einheit, die eine Missionsmarke BEANSPRUCHT und ganz
innerhalb der befreundeten Einflusszone ist.
Erhalte 2 SP für jede deiner Farbe zugeordnete
Missionsmarke, die derzeit nicht von einer gegnerischen
Einheit BEANSPRUCHT ist.

Erhalte SPs gleich der
diese Runde zerstörten gegnerischen Versorgung.
ENDE DER RUNDE 5: Erhalte 3 SP für jede befreundete
Einheit, die eine Missionsmarke BEANSPRUCHT und ganz
innerhalb der befreundeten Einflusszone ist.
Erhalte 1 SP für jede deiner Farbe zugeordnete
Missionsmarke, die derzeit nicht von einer gegnerischen
Einheit BEANSPRUCHT ist.

WERTUNGSPHASE: Ab
Beginn der zweiten Runde darf eine Einheit innerhalb von 3" einer
kontrollierten neutralen oder der Farbe des Gegenspielers
zugeordneten Missionsmarke diese BEANSPRUCHEN.
BEANSPRUCHEN: Lege die Missionsmarke auf die Einheitenkarte.
Eine Einheit, die eine Missionsmarke trägt, muss sie ABLEGEN:

• wenn ihr aktueller Versorgungswert gesenkt wird.
• bevor sie einen Effekt PLATZIEREN abhandelt.
• wenn sie mit Gegnern gebunden ist, deren aktueller
Versorgungswert zusammen höher ist.
• wenn sie zerstört, vom Schlachtfeld entfernt oder in die
Reserven zurückgebracht wird.

Wenn eine Einheit eine Missionsmarke ABLEGT, platziert der
Gegenspieler die Missionsmarke innerhalb von 2" um die Einheit
oder ihr zuletzt entferntes Modell.
Eine Einheit darf jeweils nur eine Missionsmarke BEANSPRUCHEN.

WERTUNGSPHASE: Ab
Beginn der zweiten Runde darf eine Einheit innerhalb von 3" einer
kontrollierten neutralen oder der Farbe des Gegenspielers
zugeordneten Missionsmarke diese BEANSPRUCHEN.
BEANSPRUCHEN: Lege die Missionsmarke auf die Einheitenkarte.
Eine Einheit, die eine Missionsmarke trägt, muss sie ABLEGEN:

• wenn ihr aktueller Versorgungswert gesenkt wird.
• bevor sie einen Effekt PLATZIEREN abhandelt.
• wenn sie mit Gegnern gebunden ist, deren aktueller
Versorgungswert zusammen höher ist.
• wenn sie zerstört, vom Schlachtfeld entfernt oder in die
Reserven zurückgebracht wird.

Wenn eine Einheit eine Missionsmarke ABLEGT, platziert der
Gegenspieler die Missionsmarke innerhalb von 2" um die Einheit
oder ihr zuletzt entferntes Modell.
Eine Einheit darf jeweils nur eine Missionsmarke BEANSPRUCHEN.

+26 +13

PROTOSS-FRAKTION

WEITERE BEDINGUNGEN:

MISSIONSPARAMETER:

WERTUNGSBEDINGUNGEN:

ARTEFAKTSUCHE
PRO RUNDEVERSORGUNG

SPIELLÄNGE: 5

STANDARDGEFECHT

WEITERE BEDINGUNGEN:

MISSIONSPARAMETER:

WERTUNGSBEDINGUNGEN:

ARTEFAKTSUCHE PRO RUNDEVERSORGUNG

GEFECHTSSTUFE

SPIELLÄNGE: 5

SZENARIOKARTEN - MISSION

hier falten
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