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3 UPGRADE R¥RNTI O [ (NG00 £ Einsetzen, bevor diese Einheit einen ’
Panzerungswurf ablegt. Hat sie den Status Abgeschirmt, erhilt sie dafiir ZAH (2).
GSTURMPHASERSS 3 UPGRADE
[NAME  [RW | Ziel [AR [vone] Ansturmiyp | swora [Sch [ s |
LINKER 12 Boden 4 3+ Gepanzert D3 1  DURCHSCHLAG Gepanzert(3)
PHASENDISRUPTOR
4 FUR LINKEN
PHOTONENDISRUPTOR
RECHTER 12 Boden 4 3+ Gepanzert D3 1  DURCHSCHLAG Gepanzert (3), ZWEITWAFFE
PHASENDISRUPTOR
4 FUR RECHTEN
PHOTONENDISRUPTOR
GRENZENLOSER ZORN: [ZXS3UB Solange diese Einheit innerhalb FUR DIE AHNEN: e s Hire aman
von 3" einer Missionsmarke ist, erhalten ihre Fernkampfwaffen Fernkampfangriff aus und ist die Zieleinheit mehr als 8"
KRITISCHER TREFFER (1), wenn sie eine gegnerische Einheit ins Ziel entfernt, erhalten die angreifenden Waffen PRAZISION (1).
nehmen, die ebenfalls innerhalb von 3" derselben Missionsmarke ist.
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PRO RUNDE

ARTEFAKTSUCHE

MISSIONSPARAMETER:
Alle Missionsmarken sind Aktiviert. /

WERTUNGSBEDINGUNGEN: PSS

diese Runde zerstérten gegnerischen Versorgung.

ENDE DER RUNDE 5: Erhalte 4 SP fiir jede befreundete
Einheit, die eine Missionsmarke BEANSPRUCHT und ganz
innerhalb der befreundeten Einflusszone ist.

Erhalte 2 SP fiir jede deiner Farbe zugeordnete
Missionsmarke, die derzeit nicht von einer gegnerischen
Einheit BEANSPRUCHT ist.

WEITERE BEDINGUNGEN: JFE—_—

Beginn der zweiten Runde darf eine Einheit innerhalb von 3" einer
kontrollierten neutralen oder der Farbe des Gegenspielers
zugeordneten Missionsmarke diese BEANSPRUCHEN.

BEANSPRUCHEN: Lege die Missionsmarke auf die Einheitenkarte.
Eine Einheit, die eine Missionsmarke trédgt, muss sie ABLEGEN:

« wenn ihr aktueller Versorgungswert gesenkt wird.

* bevor sie einen Effekt PLATZIEREN abhandelt.

* wenn sie mit Gegnern gebunden ist, deren aktueller
Versorgungswert zusammen hoher ist.

* wenn sie zerstort, vom Schlachtfeld entfernt oder in die
Reserven zuriickgebracht wird.

Wenn eine Einheit eine Missionsmarke ABLEGT, platziert der
genspieler die Missi ke innerhalb von 2" um die Einheit
oder ihr zuletzt entferntes Modell.

Eine Einheit darf jeweils nur eine Missionsmarke BEANSPRUCHEN.

STANDARDGEFECHT

©2026 Blizzard Entertainment, Inc. © 2026 Archon

ARTEFAKTSUCHE

SPIELLANGE: 5

MISSIONSPARAMETER:
Alle Missionsmarken sind Aktiviert. /

WERTUNGSBEDINGUNGEN: JPHESSS.

diese Runde zerstorten gegnerischen Versorgung.

ENDE DER RUNDE 5: Erhalte 3 SP fiir jede befreundete
Einheit, die eine Missionsmarke BEANSPRUCHT und ganz
innerhalb der befreundeten Einflusszone ist.

Erhalte 1 SP fiir jede deiner Farbe zugeordnete
Missionsmarke, die derzeit nicht von einer gegnerischen
Einheit BEANSPRUCHT ist.

WEITERE BEDINGUNGEN: JFE—_—

Beginn der zweiten Runde darf eine Einheit innerhalb von 3" einer
kontrollierten neutralen oder der Farbe des Gegenspielers
zugeordneten Missionsmarke diese BEANSPRUCHEN.

BEANSPRUCHEN: Lege die Missionsmarke auf die Einheitenkarte.
Eine Einheit, die eine Missionsmarke tragt, muss sie ABLEGEN:

< wenn ihr aktueller Versorgungswert gesenkt wird.
« bevor sie einen Effekt PLATZIEREN abhandelt.
« wenn sie mit Gegnern gebunden ist, deren aktueller
Versorgungswert zusammen hoher ist.
« wenn sie zerstdrt, vom Schlachtfeld entfernt oder in die
Reserven zuriickgebracht wird.
Wenn eine Einheit eine Missionsmarke ABLEGT, platziert der
ieler die ke innerhalb von 2" um die Einheit

oder ihr zuletzt entferntes Modell.
Eine Einheit darf jeweils nur eine Missionsmarke BEANSPRUCHEN.
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