Inoffizielle deutsche Fassung

TERRANER-FRAKTION i

92h0TA Uoydly920e @ " q
‘U] YUBLIUEYB)UT PIEZZig 9202 N3aog J.H:)IH]‘!IVI-VI\I:;ZIE?\S;IV%IE

YINVYY¥IL

/
| uapog 3 DYIHIS

mmmmmmm-m

ISYHd4dWY) @

- L e el +H€ T Sl ¢l YHIMIOYNYO ¥L-)

I I e e e ] I I T

ISYHdWINLS &3

4 *(€) NOISIZY4d uayemydweyen ajje pun ayamaBgnes -3 Jus ua)jeysa yijziesnz ‘(€) HAYBIPUIMYISID DNANYYLS Heysd
3Yu13 35310 () NIAYHIS YIHOTIAQLLHDIN 13pia1sa Hayuia 3531 (TN [INTETT HIVAWLLS ETSTTTPTT I ET | EL: C)

ONN9YOSYIA/ ITTIAOW

ud)jey} Jaly
1
T
hier falten

(wiii KAMPFROLLE: ARMEESLOT:

NAHKAMPF FERNKAMPF

KAMPFSCHILD: /.73:{} I Diese Einheit darf immer einen
Ausweichwurf gegen jeden Nahkampfangriff auf sie und gegen jeden Schaden aus einer gegnerischen
Spezialfahigkeit durchfiihren.

AGG-12 12 Boden 2 3+ Gepanzert WEITREICHEND (18"), SPEZIALIST
# FUR C-14 GAUSSGEWEHR

RAKETENWERFER 12 Boden 4 3+ o o 1  INDIREKTES FEUER, WEITREICHEND (18"),
ZWEITWAFFE, SPEZIALIST

GESCHOSSWERFER:M Bei einem Fernkampfangriff ~ GRANATEN -SPLITTER:m Bei einem Fernkampfangriff
dieser Einheit mit C-14 GauBgewehr auf ein Ziel innerhalb dieser Einheit mit C-14 GauRBgewehr auf ein Ziel innerhalb von 8"
von 8" erhilt die Waffe ANTI-AUSWEICHEN (1). wird der S-Wiirfel der Waffe durch D6 ersetzt. /

(® KAMPFPHASE KV UPGRADE

m_mmmmmm

BAJONETT E Boden 2
+ FURSCHLAG
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M A RO D E U R WJJI) lLEi ARMEESLOT:

NAHKAMPF FERNKAMPF

BELIEBIGEPHASE [{J UPGRADE JVSETYAYRTN KINETISCHER SCHAUM: (25500 Erhohe den Wert
TARSONIS: [ZX51D Solange diese Einheit innerhalb von 3" Trefferpunkte dieser Einheit um 1.
einer Missionsmarke ist, wird ihr Panzerungswert um 1 erhoht.

1> STURMPHASE 3 UPGRADE
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hier falten

KAMPFROLLE: ARMEESLOT:

UNTERSTUTZUNG

STABILISATOR-MEDIPACKS: [ZX51P Wenn diese Einheit die

Fahigkeit Lebenserhaltung oder Medipack abhandelt, wird sie

bei der Berechnung der Effekte dieser Fahigkeit so behandelt, als
hétte sie 1 zusatzliches Modell innerhalb der Reichweite.

SANITATER

NAHKAMPF FERNKAMPF

> | BELIEBIGEPHASE () UPGRADE BT a1 1]
| SANITATERANLAGEN: [IZXS50D Der Versorgungswert dieser
Einheit zahlt beim Berechnen des Versorgungspools als 0.

A-13 BLENDGRANATWERFER: [ZX51d Erhohe die
Reichweite der Spezialfahigkeit Optischer Blitz auf 16".
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wiii) KAMPFROLLE: ARMEESLOT:

NAHKAMPF FERNKAMPF

1> STURMPHASE 3 UPGRADE

C-14 GAUBGEWEHR 12 Alle 6 3+ Leicht D3+1 FEUERSTOSS 8" (3)
4 FUR KOMMANDOGEWEHR
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KAMPFROLLE:

NAHKAMPF FERNKAMPF
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Wiii) KAMPFROLLE: ARMEESLOT:

NAHKAMPF FERNKAMPF
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wﬂi) KAMPFROLLE: ARMEESLOT:

NAHKAMPF FERNKAMPF

L BYIST VY 7161 sysTEM DER ARES-KLASSE: 55T Die Waffen Automatische Kanonen
und Bauch-Maschinengewehr dieser Einheit erhalten PRAZISION (1).

/

1> STURMPHASE 3 UPGRADE

[NAME [RW ] Ziel AR || Ansturmiyp | swe JSch [ somsawrn |

STREURAKETEN 18 Boden 6 5+ Leicht D3 1 INDIREKTES FEUER, STATIONARES ZIEL (6), WEITREICHEND
4 FUR HELLFIRE-RAKETEN REICHWEITE (24"), ZWEITWAFFE

UBERLASTUNGSRAKETEN 12 Boden 3 3+ Gepanzert D3 1  DURCHSCHLAG Gepanzert (3), ZWEITWAFFE

4 FUR HELLFIRE-RAKETEN

/
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VERSORGUNGSABWURF +2 VERSORGUNGSABWURF

PRO RUNDE

SPIELLANGE &

MISSIONSPARAMETER: MISSIONSPARAMETER:

Alle Missionsmarken sind Deaktiviert. Alle Missionsmarken sind Deaktiviert.

BEGINN DER RUNDE (1-4): Bestimme zufallig eine BEGINN DER RUNDE (2-4): Bestimme zufallig eine
Deaktivierte Missionsmarke (1-4) und drehe sie auf ihre Deaktivierte Missionsmarke (1,2,5) und drehe sie auf die
Aktivierte Seite. Aktivierte Seite. /

BEGINN DER RUNDE 5: Missionsmarke 5 wird

automatisch Aktiviert. WERTUNGSBEDINGUNGEN: Erziele SPs gleich der

diese Runde zerstdrten gegnerischen Versorgung.

WERTUNGSBEDINGUNGEN: PN i e AB BEGINN DER ZWEITEN RUNDE: Erhalte filr jede

diese Runde zerstdrten gegnerischen Versorgung. aktivierte Kontrollierte Missionsmarke SPs gleich der

AB BEGINN DER ERSTEN RUNDE: Erhalte fiir jede aktivierte N“t'f“mer der Spielrunde, in der sie Aktiviert wurde, und
entrerne sie.

Kontrollierte Missionsmarke SPs gleich der Nummer der

Spielrunde, in der sie Aktiviert wurde, und entferne sie.
Y WEITERE BEDINGUNGEN:

SPEZIELLE SIEGBEDINGUNGEN: Das Spiel endet sofort,
WEITERE BEDINGUNGEN: wenn ein Spieler 8+ SPs Vorsprung hat. /

SPEZIELLE SIEGBEDINGUNGEN: Das Spiel endet sofort,
wenn ein Spieler 12+ SPs Vorsprung hat. /

STANDARDGEFECHT GEFECHTSSTUFE
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POSITION HALTEN +2 POSITION HALTEN ey +1

PRO RUNDE VERSORGU PRO RUNDE

SPIELLANGE: 5 SPIELLANGE: 5

MISSIONSPARAMETER: MISSIONSPARAMETER:

Alle Missionsmarken sind Aktiviert. Alle Missionsmarken sind Aktiviert.

WERTUNGSBEDINGUNGEN: WERTUNGSBEDINGUNGEN:

Erhalte SPs gleich der diese Runde zerstorten Erhalte SPs gleich der diese Runde zerstorten

gegnerischen Versorgung. gegnerischen Versorgung.

AB BEGINN DER ZWEITEN RUNDE: AB BEGINN DER ZWEITEN RUNDE:

Erhalte 1 SP fiir jede kontrollierte Missionsmarke, die Erhalte 1 SP fiir jede kontrollierte Missionsmarke, die

neutral oder deiner Farbe zugeordnet ist. neutral oder deiner Farbe zugeordnet ist.

Erhalte 2 SPs fiir jede, die der Farbe des Gegenspielers Erhalte 2 SPs fiir jede, die der Farbe des Gegenspielers

zugeordnet ist. / zugeordnet ist. /

WEITERE BEDINGUNGEN: WEITERE BEDINGUNGEN:

SPEZIELLE SIEGBEDINGUNGEN: Das Spiel endet sofort, SPEZIELLE SIEGBEDINGUNGEN: Das Spiel endet sofort,

wenn ein Spieler 10+ SPs Vorsprung hat. / wenn ein Spieler 8+ SPs Vorsprung hat. /

STANDARDGEFECHT GEFECHTSSTUFE
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FRONTLINIEN +2 FRONTLINIEN

PRO RUNDE

SPIELLANGE: 5

SPIELLANGE: 5

MISSIONSPARAMETER: MISSIONSPARAMETER:

Alle Missionsmarken sind Aktiviert. / Alle Missionsmarken sind Aktiviert. /
WERTUNGSBEDINGUNGEN: WERTUNGSBEDINGUNGEN:

Erziele SPs gleich der diese Runde zerstdrten Erziele SPs gleich der diese Runde zerstdrten

gegnerischen Versorgung. gegnerischen Versorgung.

AB BEGINN DER ZWEITEN RUNDE: AB BEGINN DER ZWEITEN RUNDE:

Erhalte 1 SP fiir jede Kontrollierte Missionsmarke. Erhalte 1 SP fiir jede Kontrollierte Missionsmarke.

Erhalte 2 zusatzliche SPs fiir eine Marke, deren Kontrolle Erhalte 2 zusatzliche SPs fiir eine Marke, deren Kontrolle
du diese Runde vom Gegner iibernommen hast. Y4 du diese Runde vom Gegner iibernommen hast. /
WEITERE BEDINGUNGEN: WEITERE BEDINGUNGEN:

SPEZIELLE SIEGBEDINGUNGEN: Das Spiel endet sofort, SPEZIELLE SIEGBEDINGUNGEN: Das Spiel endet sofort,
wenn ein Spieler 10+ SPs Vorsprung hat. / wenn ein Spieler 8+ SPs Vorsprung hat. /

STANDARDGEFECHT GEFECHTSSTUFE
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SAM M E LN PRO RUNDE SAM M E LN [EEI3_ PRO RUNDE

MISSIONSPARAMETER: MISSIONSPARAMETER:

Alle Missionsmarken sind Aktiviert. Alle Missionsmarken sind Aktiviert.
WERTUNGSBEDINGUNGEN: WERTUNGSBEDINGUNGEN:

Erziele SPs gleich der diese Runde zerstorten gegnerischen Erziele SPs gleich der diese Runde zerstérten gegnerischen
Versorgung. Versorgung.

AB BEGINN DER ZWEITEN RUNDE: AB BEGINN DER ZWEITEN RUNDE:

Erhalte 2 SPs fiir jede Kontrollierte Missionsmarke in der Erhalte 2 SPs fiir jede Kontrollierte Missionsmarke in der
Gegnerfarbe. y Gegnerfarbe. /
WEITERE BEDINGUNGEN: WEITERE BEDINGUNGEN:

B LLYLSY.XY 0 Ist eine ungebundene Einheit EELLLUYLT.XY S Ist eine ungebundene Einheit
innerhalb 3" einer kontrollierten neutralen oder dem innerhalb 3" einer kontrollierten neutralen oder dem
Gegenspieler zugeordneten Missionsmarke, darf diese Gegenspieler zugeordneten Missionsmarke, darf diese
Einheit statt einer Standardaktion die Sammelaktion Einheit statt einer Standardaktion die Sammelaktion
ausfiihren. ausfiihren.

SAMMELAKTION: Erhalte 1 SP. SAMMELAKTION: Erhalte 1 SP.

SPEZIELLE SIEGBEDINGUNGEN: Das Spiel endet sofort, wenn SPEZIELLE SIEGBEDINGUNGEN: Das Spiel endet sofort, wenn
ein Spieler mit 10+ SPs fiihrt. Y4 ein Spieler mit 8+ SPs fiihrt. /

STANDARDGEFECHT GEFECHTSSTUFE
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TEILE UND +2 | TEILEUND
HERRSCHE wiw | HERRSCHE

MISSIONSPARAMETER: MISSIONSPARAMETER:

Alle Missionsmarken sind Aktiviert. Alle Missionsmarken sind Aktiviert.

Teile das Schlachtfeld in vier Viertel, wie auf der Teile das Schlachtfeld in vier Viertel, wie auf der
Aufstellungskarte gezeigt. / Aufstellungskarte gezeigt. /
WERTUNGSBEDINGUNGEN: WERTUNGSBEDINGUNGEN:

Erhalte SPs gleich der diese Runde zerstorten gegnerischen Erhalte SPs gleich der diese Runde zerstorten gegnerischen
Versorgung. Versorgung.

AB BEGINN DER ERSTEN RUNDE: AB BEGINN DER ERSTEN RUNDE:

Ermittle die gesamte aktuelle Versorgung in jedem Ermittle die gesamte aktuelle Versorgung in jedem
Schlachtfeldviertel. Schlachtfeldviertel.

Erhalte 1 SP fiir jedes Viertel, in dem deine héher ist als die des Erhalte 1 SP fiir jedes Viertel, in dem deine hdher ist als die
Gegenspielers. des Gegenspielers.

Nur Einheiten ganz innerhalb eines Viertels steuern ihre Nur Einheiten ganz innerhalb eines Viertels steuern ihre
Versorgung zu dieser Priifung bei. Versorgung zu dieser Priifung bei.

Kontrolliert eine Einheit eine Missionsmarke, zahlt sie fiir das Kontrolliert eine Einheit eine Missionsmarke, zihlt sie fiir
Kontrollieren von Vierteln 1 Versorgung mehr. das Kontrollieren von Vierteln 1 Versorgung mehr.

Erhalte 2 SP fiir das Kontrollieren von Missionsmarke 5. Erhalte 2 SP fiir das Kontrollieren von Missionsmarke 5. /
WEITERE BEDINGUNGEN: WEITERE BEDINGUNGEN:

SPEZIELLE SIEGBEDINGUNGEN: Das Spiel endet sofort, SPEZIELLE SIEGBEDINGUNGEN: Das Spiel endet sofort,
wenn ein Spieler 10+ SPs Vorsprung hat. / wenn ein Spieler 8+ SPs Vorsprung hat. J

STANDARDGEFECHT GEFECHTSSTUFE
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