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AKTIV 1 KP

PASSIV PASSIV

AKTIV1 KP

NAMERWZielARTrefferAnsturmtypS-WürfelSchSchlüsselwort

SCHLAGEBoden

KAMPFPHASE

NAMERWZielARTrefferAnsturmtypS-WürfelSchSchlüsselwort

C-14 GAUẞGEWEHRAlleLeichtD3

STURMPHASE

BEWEGUNGSPHASE

SPACE-MARINE
MODELLE / VERSORGUNG

TREFFERPUNKTE AUSWEICHEN PANZERUNGGRÖSSE GESCHWINDIGKEIT

TERRANER

KAMPFMERKMALE:
BIOLOGISCH, LEICHT, BODEN

U P G R A D E

NAME RW Ziel AR Treffer Ansturmtyp S-Würfel Sch Schlüsselwort

BAJONETT
FÜR SCHLAG

E Boden

UPGRADEKAMPFPHASE

NAME RW Ziel AR Treffer Ansturmtyp S-Würfel Sch Schlüsselwort

AGG-12
FÜR C-14 GAUSSGEWEHR

Boden Gepanzert D3 WEITREICHEND (18"), SPEZIALIST

RAKETENWERFER Boden INDIREKTES FEUER, WEITREICHEND (18"),
ZWEITWAFFE, SPEZIALIST

UPGRADESTURMPHASE

KERN
NAHKAMPF FERNKAMPF

SPACE-MARINE
KAMPFROLLE: ARMEESLOT:

Ø 32MM

UPGRADEBEWEGUNGSPHASE

VERNICHTER

EINHEITENKARTEN
TERRANER-FRAKTION

hie
r f

alt
en

hier falten

KAMPFSCHILD: Diese Einheit darf immer einen
Ausweichwurf gegen jeden Nahkampfangriff auf sie und gegen jeden Schaden aus einer gegnerischen
Spezialfähigkeit durchführen.

GESCHOSSWERFER: Bei einem Fernkampfangriff
dieser Einheit mit C-14 Gaußgewehr auf ein Ziel innerhalb
von 8" erhält die Waffe ANTI-AUSWEICHEN (1).

GRANATEN - SPLITTER: Bei einem Fernkampfangriff
dieser Einheit mit C-14 Gaußgewehr auf ein Ziel innerhalb von 8"
wird der S-Würfel der Waffe durch D6 ersetzt.

STIMPACK:DieseEinheiterleidetNICHTTÖDLICHERSCHADEN(2).DieseEinheit
erhältSTÄRKUNGGeschwindigkeit(3).ZusätzlicherhaltenihrC-14GaußgewehrundalleNahkampfwaffenPRÄZISION(3).
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PASSIV
PASSIV

PASSIV

AKTIV1 KP

REAKTION1 KP

U P G R A D E

UPGRADESTURMPHASE

VETERAN VONUPGRADEBELIEBIGE PHASE

KERN
NAHKAMPF FERNKAMPF

MARODEUR KAMPFROLLE: ARMEESLOT:

Ø 50MM

BOLLWERK

NAMERWZielARTrefferAnsturmtypS-WürfelSchSchlüsselwort

SCHLAGEBoden

KAMPFPHASE

NAMERWZielARTrefferAnsturmtypS-WürfelSchSchlüsselwort

QUAD K12BodenGepanzertD3DURCHSCHLAG Gepanzert (2)

STURMPHASE

BEWEGUNGSPHASE

MARODEURMODELLE / VERSORGUNG
TREFFERPUNKTE PANZERUNGAUSWEICHENGRÖSSE GESCHWINDIGKEIT

TERRANER

KAMPFMERKMALE:
GEPANZERT, BIOLOGISCH, BODEN

EINHEITENKARTEN
TERRANER-FRAKTION

hie
r f

alt
en

hier falten

KINETISCHER SCHAUM: Erhöhe den Wert
Trefferpunkte dieser Einheit um 1.TARSONIS: Solange diese Einheit innerhalb von 3"

einer Missionsmarke ist, wird ihr Panzerungswert um 1 erhöht.

LASER-ZIELSYSTEME: Die Waffe Quad K12 dieser Einheit erhält WEITREICHEND (16").

STIMPACK:DieseEinheiterleidetNICHTTÖDLICHERSCHADEN(2).Diese
EinheiterhältSTÄRKUNGGeschwindigkeit(3).ZusätzlicherhaltenihreQuadK12undalleNahkampfwaffenPRÄZISION(2).

SCHOCKMUNITION:SagteinGegnereinenSturmangriffaufeinebefreundeteEinheit
innerhalbvon8"an,erhälterSCHWÄCHUNGGeschwindigkeit(2).
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© 2026 Blizzard Entertainment, Inc.
© 2026 Archon v 1.04.26

15+--1-
 

22 5+5+5+5+22 44//771-1 1-1
00

2-3 2-3
11

© 2026 Blizzard Entertainment, Inc.
© 2026 Archon v 1.04.26⬆  

 

 ⬆  

© 2026 Blizzard Entertainment, Inc. © 2026 Archon May 2026, v.1.0

PASSIV
PASSIV

PASSIV

REAKTION1 KPREAKTION1 KP

AKTIV1 KPAKTIV2 KP

NAMERWZielARTrefferAnsturmtypS-WürfelSchSchlüsselwort

SCHLAGEBoden

KAMPFPHASE

BEWEGUNGSPHASE

BELIEBIGE PHASE

SANITÄTER
MODELLE / VERSORGUNG

TREFFERPUNKTE PANZERUNGAUSWEICHENGRÖSSE GESCHWINDIGKEIT

TERRANER

KAMPFMERKMALE:
BIOLOGISCH, LEICHT, BODEN

U P G R A D E

ERWEITERTEUPGRADEBELIEBIGE PHASE

NAHKAMPF FERNKAMPF
SANITÄTER

KAMPFROLLE: ARMEESLOT:

Ø 32MM

UNTERSTÜTZUNGRETTER

EINHEITENKARTEN
TERRANER-FRAKTION

hie
r f

alt
en

hier falten

STABILISATOR-MEDIPACKS: Wenn diese Einheit die
Fähigkeit Lebenserhaltung oder Medipack abhandelt, wird sie
bei der Berechnung der Effekte dieser Fähigkeit so behandelt, als
hätte sie 1 zusätzliches Modell innerhalb der Reichweite.

SANITÄTERANLAGEN: Der Versorgungswert dieser
Einheit zählt beim Berechnen des Versorgungspools als 0.

A-13 BLENDGRANATWERFER: Erhöhe die
Reichweite der Spezialfähigkeit Optischer Blitz auf 16".

LEBENSERHALTUNG:
Einsetzen,wenneineanderebefreundeteBiologische
Einheitinnerhalbvon4"Schadenerleidet.Reduziereden
GesamtschadenvorderZuweisungum1jeModelldieser
Einheitinnerhalbvon4"umdiegeschädigteEinheit.

ERNEUERUNG:Einsetzen,wenneine
befreundeteEinheitinnerhalbvon4"eineSCHWÄCHUNG
erhält.EntfernealleihreSCHWÄCHUNGEN.

MEDIPACK:
WähleeineanderebefreundeteBiologischeEinheit
innerhalbvon4".HandledenEffektHEILEN(X)für
dieZiel-Einheitab,wobeiXdieAnzahlderModelle
dieserEinheitinnerhalbvon4"umdasZielist.

OPTISCHER BLITZ:Wähleeine
gegnerischeEinheitinnerhalbvon12".Wendebiszum
EndederRundeSCHWÄCHUNGReichweite(4)auf
ihreFernkampfwaffenan.Siekannnichtvon
WEITREICHENDprofitieren.
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PASSIVPASSIV

U P G R A D E

NAME RW Ziel AR Treffer Ansturmtyp S-Würfel Sch Schlüsselwort

C-14 GAUẞGEWEHR
FÜR KOMMANDOGEWEHR

Alle Leicht D3+1 FEUERSTOSS 8" (3)

UPGRADESTURMPHASE

HELD
NAHKAMPF FERNKAMPF

JIM RAYNOR KAMPFROLLE: ARMEESLOT:

Ø 40MM

TAKTIKER

NAMERWZielARTrefferAnsturmtypS-WürfelSchSchlüsselwort

BAJONETTEBodenLeichtD3

KAMPFPHASE

NAMERWZielARTrefferAnsturmtypS-WürfelSchSchlüsselwort

KOMMANDOGEWEHRAlleGepanzertD3SPERRIG, DURCHSCHLAG Gepanzert (3)

REVOLVER „GERECHTIGKEIT“BodenANTI-AUSWEICHEN (2), ZWEITWAFFE, PUNKTGENAU

STURMPHASE

BEFEHLE:AKTIVX KP

1 KP

1 KP

2 KP

BEWEGUNGSPHASE

BELIEBIGE PHASE

JIM RAYNORMODELLE / VERSORGUNG
TREFFERPUNKTE PANZERUNGAUSWEICHENGRÖSSE GESCHWINDIGKEIT

TERRANER

KAMPFMERKMALE:
BIOLOGISCH, BODEN

EINZIGARTIG

EINHEITENKARTEN
TERRANER-FRAKTION

hie
r f

alt
en

hier falten

KOMMANDANT:Behandledie
VersorgungdieserEinheitalsum1erhöhtbeim
KontrollierenundUmkämpfenvonMissionsmarken,
ErfüllenvonZielenundAbhandelnvonLoslösen-Tests.

FREIHEITSKÄMPFER:DerVersorgungswertaller
befreundetenEinheiteninnerhalbvon8"umdiese
EinheitkannbeimUmkämpfenvonMissionsmarkenund
ErfüllenvonZielennichtunter1sinken.

WIEDERHOLBAR.Wähleeineanderebefreundete
BiologischeEinheitinnerhalb8",gibKPausundwendeeinenEffektan:

IhrezuersteingesetzteWaffeerhältKRITISCHERTREFFER(2).
SieignoriertdenMalusfürLoslösenfürdenRestderRunde.
EntferneihreAktivierungsmarke.
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PASSIVPASSIV

PASSIV

BELIEBIGE PHASE

VERTEIDIGUNGSDROHNEMODELLE / VERSORGUNG
TREFFERPUNKTE PANZERUNGAUSWEICHENGRÖSSE GESCHWINDIGKEIT

TERRANERRAYNOR'S RAIDERS

KAMPFMERKMALE:
GEPANZERT, FLIEGEND, MECHANISCH

U P G R A D E

NAHKAMPF FERNKAMPFVERTEIDIGUNGSDROHNE
KAMPFROLLE:

Ø 32MM

RETTER

EINHEITENKARTEN
TERRANER-FRAKTION

hie
r f

alt
en

hier falten

VERTEIDIGUNGSLASER:Wirdeine
anderebefreundeteEinheitinnerhalbvon4"Ziel
einesFernkampfangriffsohnedasSchlüsselwort
SOFORT,entfernebiszu2Würfelausdem
Angriffspool.EntfernedanndieseEinheitvom
Schlachtfeld.

GEBÄUDE:DieseEinheitkanninkeinerPhase
aktiviertwerdenundkeineAktionenausführen.Zudemgiltihr
aktuellerVersorgungswertals0,undsiekann
Missionsmarkenniekontrollierenoderumkämpfen,wobei
dieüblicheNullversorgungsausnahmeignoriertwird.Diese
EinheitkannkeinZieleinerFähigkeitsein,sofernnichtanders
angegeben. GLEITEN:DiesesModellhatVERDRÄNGUNG.
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AKTIV1 KPPASSIV

PASSIV

PASSIVPASSIV

U P G R A D E

NAHKAMPF FERNKAMPF

RAYNOR'S RAIDER
(SPACE-MARINE)

KAMPFROLLE: ARMEESLOT:

Ø 32MM

VERNICHTER KERN

NAMERWZielARTrefferAnsturmtypS-WürfelSchSchlüsselwort

BAJONETTEBoden

KAMPFPHASE

NAMERWZielARTrefferAnsturmtypS-WürfelSchSchlüsselwort

C-14 GAUẞGEWEHRAlleLeichtD3

STURMPHASE

BEWEGUNGSPHASE

RAYNOR'S RAIDER
(SPACE-MARINE)TREFFERPUNKTE PANZERUNGAUSWEICHENGRÖSSE GESCHWINDIGKEIT

KAMPFMERKMALE:
BIOLOGISCH, LEICHT, BODEN

TERRANERRAYNOR'S RAIDERS

MODELLE / VERSORGUNG

EINHEITENKARTEN
TERRANER-FRAKTION

hie
r f

alt
en

hier falten

STIMPACK:
DieseEinheiterleidetNICHTTÖDLICHERSCHADEN(2).Diese
EinheiterhältSTÄRKUNGGeschwindigkeit(3).Zusätzlich
erhaltenihrC-14GaußgewehrundalleNahkampfwaffen
PRÄZISION(3).

RAIDERS ROCKEN!:WirddieseEinheitzur
AufstellungausdenReservenbestimmt,darfsieihre
Stimpack-Fähigkeitmitum1reduziertenKP-Kosten
abhandeln(mindestens0).

SCHNELLE VERSTÄRKUNG:WirddieseEinheitzumAufstellenaus
denReservenbestimmt,darfsiedenEffektPLATZIEREN(10)voneineranderen
befreundetenEinheitabhandeln.KeinModelldarfinnerhalbvon8"umein
gegnerischesModellgesetztwerden.DieAktivierungdieserEinheitendet.

GESCHOSSWERFER:BeieinemFernkampfangriff
dieserEinheitmitC-14GaußgewehraufeinZielinnerhalb
von8"erhältdieWaffeANTI-AUSWEICHEN(1).

GRANATEN - SPLITTER:BeieinemFernkampfangriff
dieserEinheitmitC-14GaußgewehraufeinZielinnerhalbvon8"
wirdderS-WürfelderWaffedurchD6ersetzt.
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PASSIV
AKTIV1 KP

PASSIVPASSIV

U P G R A D E

NAME RW Ziel AR Treffer Ansturmtyp S-Würfel Sch Schlüsselwort

STREURAKETEN
FÜR HELLFIRE-RAKETEN

Boden Leicht D3 INDIREKTES FEUER, STATIONÄRES ZIEL (6), WEITREICHEND
REICHWEITE (24"), ZWEITWAFFE

ÜBERLASTUNGSRAKETEN
FÜR HELLFIRE-RAKETEN

Boden Gepanzert D3 DURCHSCHLAG Gepanzert (3), ZWEITWAFFE

UPGRADESTURMPHASE

UPGRADEBELIEBIGE PHASE

NAHKAMPF FERNKAMPF
GOLIATH KAMPFROLLE: ARMEESLOT:

Ø 80MM

ELITEVERNICHTER

NAMERWZielARTrefferAnsturmtypS-WürfelSchSchlüsselwort

TRITTEBoden

KAMPFPHASE

NAMERWZielARTrefferAnsturmtypS-WürfelSchSchlüsselwort

AUTOMATISCHE KANONENBodenWEITREICHEND (18")
BAUCH-
MASCHINENGEWEHR

BodenLeichtD3PUNKTGENAU, ZWEITWAFFE

HELLFIRE-RAKETENFliegendLeichtD3ANTI-AUSWEICHEN (1), ZWEITWAFFE

STURMPHASE

BEWEGUNGSPHASE

GOLIATHMODELLE / VERSORGUNG
TREFFERPUNKTE PANZERUNGAUSWEICHENGRÖSSE GESCHWINDIGKEIT

TERRANER

KAMPFMERKMALE:
GEPANZERT, MECHANISCH, BODEN

EINHEITENKARTEN
TERRANER-FRAKTION

hie
r f

alt
en

hier falten

ZIELSYSTEM DER ARES-KLASSE: Die Waffen Automatische Kanonen
und Bauch-Maschinengewehr dieser Einheit erhalten PRÄZISION (1).

ZIELSPERRE:WähleeinegegnerischeEinheitinnerhalbvon12".Wenn
einebefreundeteGoliath-EinheitdiesenGegnermitihrenAutomatischenKanoneninsZielnimmt,erhältdiese
WaffeAnsturmtyp:Leicht,GepanzertundS-Würfel:D3+1.

UNBEUGSAM:Solangegebunden,darfdiese
EinheitungebundenegegnerischeEinheitenzumZielwählen
undvonihnenzumZielgewähltwerden.InbeidenFällen
erhältdieverteidigendeEinheiteinenAusweichwurf
dagegen.

BRUTALER STURMANGRIFF:Sofortnach
einemerfolgreichenSturmangriffdieserEinheit
handledenEffektWUCHT(4)3+ab.
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Alle Missionsmarken sind Deaktiviert.
BEGINN DER RUNDE (1-4): Bestimme zufällig eine
Deaktivierte Missionsmarke (1-4) und drehe sie auf ihre
Aktivierte Seite.
BEGINN DER RUNDE 5: Missionsmarke 5 wird
automatisch Aktiviert.

Alle Missionsmarken sind Deaktiviert.
BEGINN DER RUNDE (2-4): Bestimme zufällig eine
Deaktivierte Missionsmarke (1,2,5) und drehe sie auf die
Aktivierte Seite.

Erziele SPs gleich der
diese Runde zerstörten gegnerischen Versorgung.
AB BEGINN DER ZWEITEN RUNDE: Erhalte für jede
aktivierte Kontrollierte Missionsmarke SPs gleich der
Nummer der Spielrunde, in der sie Aktiviert wurde, und
entferne sie.

Erziele SPs gleich der
diese Runde zerstörten gegnerischen Versorgung.
AB BEGINN DER ERSTEN RUNDE: Erhalte für jede aktivierte
Kontrollierte Missionsmarke SPs gleich der Nummer der
Spielrunde, in der sie Aktiviert wurde, und entferne sie.

SPEZIELLE SIEGBEDINGUNGEN: Das Spiel endet sofort,
wenn ein Spieler 8+ SPs Vorsprung hat.

SPEZIELLE SIEGBEDINGUNGEN: Das Spiel endet sofort,
wenn ein Spieler 12+ SPs Vorsprung hat.

Alle Missionsmarken sind Aktiviert. Alle Missionsmarken sind Aktiviert.

Erhalte SPs gleich der diese Runde zerstörten
gegnerischen Versorgung.
AB BEGINN DER ZWEITEN RUNDE:
Erhalte 1 SP für jede kontrollierte Missionsmarke, die
neutral oder deiner Farbe zugeordnet ist.
Erhalte 2 SPs für jede, die der Farbe des Gegenspielers
zugeordnet ist.

Erhalte SPs gleich der diese Runde zerstörten
gegnerischen Versorgung.
AB BEGINN DER ZWEITEN RUNDE:
Erhalte 1 SP für jede kontrollierte Missionsmarke, die
neutral oder deiner Farbe zugeordnet ist.
Erhalte 2 SPs für jede, die der Farbe des Gegenspielers
zugeordnet ist.

SPEZIELLE SIEGBEDINGUNGEN: Das Spiel endet sofort,
wenn ein Spieler 10+ SPs Vorsprung hat.

SPEZIELLE SIEGBEDINGUNGEN: Das Spiel endet sofort,
wenn ein Spieler 8+ SPs Vorsprung hat.

+26

+26

+14

+13

WEITERE BEDINGUNGEN:

MISSIONSPARAMETER:

WERTUNGSBEDINGUNGEN:

VERSORGUNGSABWURF
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SPIELLÄNGE: 5

STANDARDGEFECHT
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Alle Missionsmarken sind Aktiviert. Alle Missionsmarken sind Aktiviert.

Erziele SPs gleich der diese Runde zerstörten
gegnerischen Versorgung.
AB BEGINN DER ZWEITEN RUNDE:
Erhalte 1 SP für jede Kontrollierte Missionsmarke.
Erhalte 2 zusätzliche SPs für eine Marke, deren Kontrolle
du diese Runde vom Gegner übernommen hast.

Erziele SPs gleich der diese Runde zerstörten
gegnerischen Versorgung.
AB BEGINN DER ZWEITEN RUNDE:
Erhalte 1 SP für jede Kontrollierte Missionsmarke.
Erhalte 2 zusätzliche SPs für eine Marke, deren Kontrolle
du diese Runde vom Gegner übernommen hast.

SPEZIELLE SIEGBEDINGUNGEN: Das Spiel endet sofort,
wenn ein Spieler 10+ SPs Vorsprung hat.

SPEZIELLE SIEGBEDINGUNGEN: Das Spiel endet sofort,
wenn ein Spieler 8+ SPs Vorsprung hat.

Alle Missionsmarken sind Aktiviert. Alle Missionsmarken sind Aktiviert.

Erziele SPs gleich der diese Runde zerstörten gegnerischen
Versorgung.
AB BEGINN DER ZWEITEN RUNDE:
Erhalte 2 SPs für jede Kontrollierte Missionsmarke in der
Gegnerfarbe.

Erziele SPs gleich der diese Runde zerstörten gegnerischen
Versorgung.
AB BEGINN DER ZWEITEN RUNDE:
Erhalte 2 SPs für jede Kontrollierte Missionsmarke in der
Gegnerfarbe.

Ist eine ungebundene Einheit
innerhalb 3" einer kontrollierten neutralen oder dem
Gegenspieler zugeordneten Missionsmarke, darf diese
Einheit statt einer Standardaktion die Sammelaktion
ausführen.
SAMMELAKTION: Erhalte 1 SP.
SPEZIELLE SIEGBEDINGUNGEN: Das Spiel endet sofort, wenn
ein Spieler mit 10+ SPs führt.

Ist eine ungebundene Einheit
innerhalb 3" einer kontrollierten neutralen oder dem
Gegenspieler zugeordneten Missionsmarke, darf diese
Einheit statt einer Standardaktion die Sammelaktion
ausführen.
SAMMELAKTION: Erhalte 1 SP.
SPEZIELLE SIEGBEDINGUNGEN: Das Spiel endet sofort, wenn
ein Spieler mit 8+ SPs führt.
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Alle Missionsmarken sind Aktiviert.
Teile das Schlachtfeld in vier Viertel, wie auf der
Aufstellungskarte gezeigt.

Alle Missionsmarken sind Aktiviert.
Teile das Schlachtfeld in vier Viertel, wie auf der
Aufstellungskarte gezeigt.

Erhalte SPs gleich der diese Runde zerstörten gegnerischen
Versorgung.
AB BEGINN DER ERSTEN RUNDE:
Ermittle die gesamte aktuelle Versorgung in jedem
Schlachtfeldviertel.
Erhalte 1 SP für jedes Viertel, in dem deine höher ist als die
des Gegenspielers.
Nur Einheiten ganz innerhalb eines Viertels steuern ihre
Versorgung zu dieser Prüfung bei.
Kontrolliert eine Einheit eine Missionsmarke, zählt sie für
das Kontrollieren von Vierteln 1 Versorgung mehr.
Erhalte 2 SP für das Kontrollieren von Missionsmarke 5.

Erhalte SPs gleich der diese Runde zerstörten gegnerischen
Versorgung.
AB BEGINN DER ERSTEN RUNDE:
Ermittle die gesamte aktuelle Versorgung in jedem
Schlachtfeldviertel.
Erhalte 1 SP für jedes Viertel, in dem deine höher ist als die des
Gegenspielers.
Nur Einheiten ganz innerhalb eines Viertels steuern ihre
Versorgung zu dieser Prüfung bei.
Kontrolliert eine Einheit eine Missionsmarke, zählt sie für das
Kontrollieren von Vierteln 1 Versorgung mehr.
Erhalte 2 SP für das Kontrollieren von Missionsmarke 5.

SPEZIELLE SIEGBEDINGUNGEN: Das Spiel endet sofort,
wenn ein Spieler 10+ SPs Vorsprung hat.

SPEZIELLE SIEGBEDINGUNGEN: Das Spiel endet sofort,
wenn ein Spieler 8+ SPs Vorsprung hat.

+28 +14

WEITERE BEDINGUNGEN:

MISSIONSPARAMETER:

WERTUNGSBEDINGUNGEN:

TEILE UND
HERRSCHE PRO RUNDEVERSORGUNG

SPIELLÄNGE: 4

STANDARDGEFECHT

WEITERE BEDINGUNGEN:

MISSIONSPARAMETER:

WERTUNGSBEDINGUNGEN:

TEILE UND
HERRSCHE PRO RUNDEVERSORGUNG

GEFECHTSSTUFE

SPIELLÄNGE: 4

BLAU

ROT

AGRIA-TAL36×36˝

GEFECHTSSTUFE

BLAU

ROT

HANDSCHUH 54×36˝

STANDARDGEFECHT

BLAU

ROT

VERLASSENES LAGER36×36˝

GEFECHTSSTUFE

BLAU

ROT

TAIFUN 54×36˝

STANDARDGEFECHT

TERRANER-FRAKTIONSZENARIOKARTEN - MISSION & AUFSTELLUNG
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6"
BLAU

BLAU

ROT

ROT

GRENZLAND36×36˝

GEFECHTSSTUFE

BLAU

BLAUROT

ROT

AKROPOLIS 54×36˝

STANDARDGEFECHT

BLAU ROT

BRESCHE 54×36˝

STANDARDGEFECHT

BLAU

ROT

STAUBWELT36×36˝

GEFECHTSSTUFE

BLAU

ROT

CHAR-EBENEN36×36˝

GEFECHTSSTUFE

BLAU

ROT ROT

ÜBUNGSGELÄNDE 54×36˝

STANDARDGEFECHT

TERRANER-FRAKTIONSZENARIOKARTEN - MISSION & AUFSTELLUNG
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