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NAMERWZielARTrefferAnsturmtypS-WürfelSchSchlüsselwort

ÜBERROLLENEBoden

KAMPFPHASE

NAMERWZielARTrefferAnsturmtypS-WürfelSchSchlüsselwort

ZWILLINGSKANONEBodenGepanzertD6DURCHSCHLAG Gepanzert (2)

SCHOCKKANONEBodenLeicht,
Gepanzert

BTStatus BELAGERUNGSMODUS

STURMPHASE

BT+4

BELIEBIGE PHASE

BELAGERUNGSPANZER
MODELLE / VERSORGUNG

TREFFERPUNKTE PANZERUNGAUSWEICHENGRÖSSE GESCHWINDIGKEIT

TERRANER

KAMPFMERKMALE:
GEPANZERT, MECHANISCH, BODEN

U P G R A D E

UPGRADESTURMPHASE

NAHKAMPF FERNKAMPF
BELAGERUNGSPANZER

KAMPFROLLE: ARMEESLOT:

Ø 150MM

UPGRADEBEWEGUNGSPHASE

ELITEVERNICHTER

EINHEITENKARTEN
TERRANER-FRAKTION

hie
r f

alt
en

hier falten

KOORDINIERTER SCHLAG: Bestimme eine
befreundete, ungebundene Einheit auf dem Schlachtfeld
(Sichtlinie ist nicht nötig). Handelt diese Einheit in dieser
Runde einen Fernkampfangriff mit dem Waffenprofil
Schockkanone ab, darf sie den normalen Reichweitenwert
der Waffe ignorieren. Tut sie das, darf sie eine gegnerische
Einheit ins Ziel nehmen, die innerhalb von 8" eines Modells
der gewählten befreundeten Einheit und für dieses sichtbar
ist, und behandelt dieses Modell als handelndes Modell.

MODUSWECHSEL: Die aktive Einheit
erhält oder verliert den Status BELAGERUNGSMODUS.
Solange diese Einheit den Status
BELAGERUNGSMODUS hat, gilt ihr Größenwert als 3.

INTELLIGENTE GRANATEN: Einmal pro
Spiel. Wenn diese Einheit eine Fernkampfangriffsaktion
ansagt. Hat diese Einheit den Status BELAGERUNGSMODUS,
erhält ihre Waffe INDIREKTES FEUER und WEITREICHEND (24).

KONTROLLIERTE DETONATION: Einmal
pro Spiel. Wenn diese Einheit eine Fernkampfangriffsaktion
ansagt. Hat diese Einheit den Status BELAGERUNGSMODUS,
erhält ihre Waffe PUNKTGENAU und STATIONÄRES ZIEL (4).

GROSS:Bewegtsichdas
FührungsmodelldieserEinheit,kannesunabhängigvonseiner
GrößekeinephysischenLückenvonwenigerals3"Breite
durchqueren.FührtderBewegungswegdesFührungsmodells
durcheinunpassierbaresTerrainstückderGröße0oder1
(ausgenommenToken),oderbeendeteinModelldieserEinheit

beieinerBewegungsaktionseineBewegungdarauf,wird
diesesTerrainstücksofortausdemSpielentfernt.
SCHWERE PANZERUNG:HandeltdieseEinheit
einenPanzerungswurfab,erhältsieZÄH(1),sofernsie
nichtdenStatusBELAGERUNGSMODUShat.

UNBEUGSAM:Solangegebunden,darfdieseEinheit
ungebundenegegnerischeEinheitenzumZielwählenundvon
ihnenzumZielgewähltwerden.InbeidenFällenerhältdie
verteidigendeEinheiteinenAusweichwurfdagegen.

NACHBEBEN-GESCHOSSE:HatdieseEinheit
denStatusBELAGERUNGSMODUS,giltihr
SchadenswertalsgleichdemGrößenwertder
aktuellenZieleinheit(mindestens1).

AUF KÜRZESTE DISTANZ:SolangedieseEinheitden
StatusBELAGERUNGSMODUShat,kannsiekeinegegnerischen
EinheiteninsZielnehmen,mitdenensiegebundenist.

BRUTALER STURMANGRIFF:Sofortnach
einemerfolgreichenSturmangriffdieserEinheit
handledenEffektWUCHT(4)3+ab.
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TERRANER-FRAKTIONTAKTIKKARTEN & SZENARIOKARTEN - AUFSTELLUNG

hier falten
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