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PASSIV
PASSIV

PASSIV

PASSIV

PASSIV

REAKTION1 BM

NAMERWZielARTrefferAnsturmtypS-WürfelSchSchlüsselwort

SENSEEBoden

KAMPFPHASE

NAMERWZielARTrefferAnsturmtypS-WürfelSchSchlüsselwort

NADELSTACHELNAlleLeicht,
Gepanzert

D3+1

STURMPHASE

BELIEBIGE PHASE

KAMPFMERKMALE:
BIOLOGISCH, LEICHT, BODEN

ZERG

HYDRALISKTREFFERPUNKTE PANZERUNGAUSWEICHENGRÖSSE GESCHWINDIGKEIT
MODELLE / VERSORGUNG

U P G R A D E

UPGRADESTURMPHASE

UPGRADEBELIEBIGE PHASE

NAHKAMPF FERNKAMPF
HYDRALISK KAMPFROLLE:

100MM

ARMEESLOT:

UPGRADEBEWEGUNGSPHASE

ELITEVERNICHTER

EINHEITENKARTEN
ZERG-FRAKTION

hie
r f

alt
en

hier falten

LAUERN: Hat diese Einheit den Status Stationär, darf sie
gegen den ersten Fernkampfangriff, der sie diese Runde ins Ziel
nimmt, einen Ausweichwurf machen. Ist diese Einheit AUF
KRIECHER, erhält sie einen +1-Modifikator auf diesen Ausweichwurf.

ZUSÄTZLICHER PANZER: Diese Einheit erhält ZÄH
(1) beim ersten Panzerungswurf jeder Aktivierung.

EINGRABEN-HINTERHALT: Wird diese Einheit zum Aufstellen aus den Reserven bestimmt, darf sie
den Effekt PLATZIEREN (18) von der Eintrittskante des kontrollierenden Spielers abhandeln. Kein Modell darf
innerhalb von 10" um ein gegnerisches Modell gesetzt werden. Die Aktivierung dieser Einheit endet.

STACHELPROFIL: Die Fernkampfwaffe Nadelstacheln dieser Einheit erhält WEITREICHEND (16").

STAFFEL:DiehorizontaleKohärenzdieserEinheitist4".

AUSFALL:IsteineanderebefreundeteEinheitinnerhalbvon10"ZieleinesFernkampfangriffs,darfdieseEinheit,
sofernungebunden,nachvollständigerAbhandlungdesAngriffseineBewegungsaktiondirektaufdenAngreiferzudurchführen.
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REACTION   PASSIVE   ACTIVE   1 CP   1 PE   1 BM   
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PASSIV

AKTIV1 BM
AKTIV1 BM

AKTIV1 BMPASSIV

NAMERWZielARTrefferAnsturmtypS-WürfelSchSchlüsselwort

KLINGENEBodenKRITISCHER TREFFER (2)

KAMPFPHASE

NAMERWZielARTrefferAnsturmtypS-WürfelSchSchlüsselwort

ENERGIEEXPLOSIONAlleLeicht,
Gepanzert

D3

STURMPHASE

BEWEGUNGSPHASE

BELIEBIGE PHASE

KAMPFMERKMALE:
BIOLOGISCH, PSIONISCH, BODEN

ZERG

KERRIGANTREFFERPUNKTE PANZERUNGAUSWEICHENGRÖSSE GESCHWINDIGKEIT
MODELLE / VERSORGUNG

EINZIGARTIG

U P G R A D E

NAHKAMPF FERNKAMPF
KERRIGAN KAMPFROLLE:

Ø 40MM

ARMEESLOT:

HELDVERNICHTER

EINHEITENKARTEN
ZERG-FRAKTION

hie
r f

alt
en

hier falten

KOMMANDANT:BehandledieVersorgungdieserEinheitalsum1erhöhtbeimKontrollieren
undUmkämpfenvonMissionsmarken,ErfüllenvonZielenundAbhandelnvonLoslösen-Tests.

ZERQUETSCHENDER
GRIFF:WähleeinegegnerischeEinheit
innerhalbvon12".DieseEinheitgiltindieserPhase
alsAktiviert(legeeineAktivierungsmarke
daneben).

MUTIERENDER PANZER:Wähleeine
gegnerischeEinheitinnerhalbvon18".DieseEinheit
darfgegenalleAngriffedergewähltengegnerischen
EinheiteinenAusweichwurfmiteinem
+2-Modifikatormachen.

SPRUNGANGRIFF:Fallsungebunden,
handledenEffektPLATZIEREN(6)ab.

BRUTALER STURMANGRIFF:Sofortnach
einemerfolgreichenSturmangriffdieserEinheit
handledenEffektWUCHT(4)4+ab.

Inoffizielle deutsche Fassung Version 1.06
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PASSIVPASSIV

PASSIV

PASSIV

BELIEBIGE PHASE

KAMPFMERKMALE:
GEPANZERT, BIOLOGISCH, BODEN

ZERGKERRIGANS SCHWARM

OMEGAWURMTREFFERPUNKTE PANZERUNGAUSWEICHENGRÖSSE GESCHWINDIGKEIT
MODELLE / VERSORGUNG

U P G R A D E

NAHKAMPF FERNKAMPF
OMEGAWURM KAMPFROLLE:

Ø 80MM

TAKTIKER

EINHEITENKARTEN
ZERG-FRAKTION

hie
r f

alt
en

hier falten

AUFDECKUNG:GegnerischeEinheiten
innerhalbvon6"umdieseEinheitverlierendenStatusVERSTECKT.

OMEGANETZWERK:DerSockeldes
OmegawurmsgiltalsEintrittskante.InjederRunde
dürfenbefreundeteEinheitenmitzusammenhöchstens2
Versorgungübersieaufgestelltwerden.Beendetein
befreundetesFührungsmodelleineBewegungs-,Loslöse-
oderLaufaktioninSockel-an-Sockel-Kontaktmitihm,
darfderkontrollierendeSpielerdieseEinheitvom
SchlachtfeldentfernenundindieReserven
zurückstellen.

KRIECHERQUELLE:Einebefreundeteodergegnerische
Boden-Zerg-Einheitinnerhalbvon6"umdieseEinheitgiltalsAUFKRIECHER.

GEBÄUDE:DieseEinheitkanninkeinerPhase
aktiviertwerdenundkeineAktionenausführen.Zudemgiltihr
aktuellerVersorgungswertals0,undsiekannMissionsmarken
niekontrollierenoderumkämpfen,wobeidieübliche
Nullversorgungsausnahmeignoriertwird.DieseEinheitkann
keinZieleinerFähigkeitsein,sofernnichtandersangegeben.
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© 2026 Blizzard Entertainment, Inc. © 2026 Archon May 2026, v.1.0

PASSIVPASSIV

AKTIV1 BMPASSIV

AKTIV1 BM

NAMERWZielARTrefferAnsturmtypS-WürfelSchSchlüsselwort

KLAUENEBodenLeicht,
Gepanzert

D6SOFORT

KAMPFPHASE

STURMPHASE

BELIEBIGE PHASE

KAMPFMERKMALE:
BIOLOGISCH, LEICHT, BODEN

ZERGKERRIGANS SCHWARM

KERRIGAN-SCHWARM-
RAPTOR (ZERGLING)TREFFERPUNKTE PANZERUNGAUSWEICHENGRÖSSE GESCHWINDIGKEIT

MODELLE / VERSORGUNG

EINZIGARTIG

U P G R A D E

NAHKAMPF FERNKAMPF

KERRIGAN-SCHWARM-
RAPTOR (ZERGLING)

KAMPFROLLE:

Ø 32MM

ARMEESLOT:

ELITEVERNICHTER

EINHEITENKARTEN
ZERG-FRAKTION

hie
r f

alt
en

hier falten

STAFFEL:Diehorizontale
KohärenzdieserEinheitist4".

GATTUNG RAPTOR:DieseEinheitkannsichdurch
UNPASSIERBARESTERRAINderGröße4oderkleinerbewegen
undohneZUGANGSPUNKTEdieHöhenstufewechseln.

SPRUNG:Beim
ErmittelnderSturmangriffsdistanzdieserEinheit
addiere2zurSturmangriffsdistanz.

BRUTALER STURMANGRIFF:Sofortnach
einemerfolgreichenSturmangriffdieserEinheit
handledenEffektWUCHT(2)5+ab.

ADRENALINSÄTTIGUNG:DieseEinheiterhälteinen+1-ModifikatoraufalleWUCHT-Trefferwürfe.

Inoffizielle deutsche Fassung Version 1.06
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 ⬆  

 
 ⬆  

REACTION   PASSIVE   ACTIVE   1 CP   1 PE   1 BM   
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PASSIV

AKTIV 1 BM

AKTIV
1 BM

REAKTION1 BM

PASSIV
REAKTION1 BM

PASSIV

NAMERWZielARTrefferAnsturmtypS-WürfelSchSchlüsselwort

KRALLENEBoden

KAMPFPHASE

NAMERWZielARTrefferAnsturmtypS-WürfelSchSchlüsselwort

KRALLENBodenLeichtD3
SÄURESTACHELNFliegendLeicht,

Gepanzert
D3

STURMPHASE

BELIEBIGE PHASE

KAMPFMERKMALE: GEPANZERT,
BIOLOGISCH, PSIONISCH, BODEN

ZERG

KÖNIGINTREFFERPUNKTE PANZERUNGAUSWEICHENGRÖSSE GESCHWINDIGKEIT
MODELLE / VERSORGUNG

U P G R A D E

UPGRADEBEWEGUNGSPHASE

UPGRADEBELIEBIGE PHASE

NAHKAMPF FERNKAMPF
KÖNIGIN

KAMPFROLLE:

Ø 80MM

ARMEESLOT:

UNTERSTÜTZUNGRETTER

EINHEITENKARTEN
ZERG-FRAKTION

hie
r f

alt
en

hier falten

KRIECHER-GESCHWINDIGKEIT: Solange diese Einheit AUF KRIECHER ist, erhöhe ihren Geschwindigkeitswert um 2.

DOMINANTE PRÄSENZ: Wähle eine andere befreundete Einheit innerhalb von 6" (Sichtlinie nicht
nötig). Ihr Versorgungswert ist beim Kontrollieren und Umkämpfen von Missionsmarken sowie beim Erfüllen
von Zielen um 1 erhöht.

KRIECHERTUMOR ERSCHAFFEN:
SetzeeinKriechertumor-Tokenin

Sockel-an-Sockel-KontaktmitdieserEinheit.

ERNEUERUNG:Einsetzen,wenneinebefreundeteEinheit
innerhalbvon4"eineSCHWÄCHUNGerhält.EntfernealleihreSCHWÄCHUNGEN.

PSIONISCHE VERBINDUNG:EinmalproRunde,
wennmindestens7befreundeteModelleinnerhalbvon6"
dieserEinheitsind,darfsieihreSpezialfähigkeitmitum
1reduziertenBM-Kostenabhandeln.

TRANSFUSION:Einsetzen,wenneine
anderebefreundetebiologischeEinheit(auchein
Gebäude)innerhalbvon4"Schadenerleidet.Senkeden
GesamtschadenvorZuweisungum2.

BRUTALER STURMANGRIFF:SofortnacheinemerfolgreichenSturmangriffdieserEinheithandleden
EffektWUCHT(4)3+ab.
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REACTION   PASSIVE   ACTIVE   1 CP   1 PE   1 BM   
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PASSIV

PASSIV
AKTIV 1 KP

PASSIV

AKTIV2 BM

PASSIVPASSIV

NAMERWZielARTrefferAnsturmtypS-WürfelSchSchlüsselwort

KLAUENEBoden

KAMPFPHASE

NAMERWZielARTrefferAnsturmtypS-WürfelSchSchlüsselwort

SÄURESPEICHELBoden

STURMPHASE

BELIEBIGE PHASE

KAMPFMERKMALE:
GEPANZERT, BIOLOGISCH, BODEN

ZERG

SCHABETREFFERPUNKTE PANZERUNGAUSWEICHENGRÖSSE GESCHWINDIGKEIT
MODELLE / VERSORGUNG

U P G R A D E

UPGRADESTURMPHASE

UPGRADEBELIEBIGE PHASE

NAHKAMPF FERNKAMPF
SCHABE

KAMPFROLLE:

Ø 50MM

ARMEESLOT:

UPGRADEBEWEGUNGSPHASE

KERNBOLLWERK

EINHEITENKARTEN
ZERG-FRAKTION

hie
r f

alt
en

hier falten

GRÄBERKLAUEN: Solange diese Einheit den Status Eingegraben hat, darf
sie Bewegen und Laufen ausführen, ohne ihn zu verlieren. Sie darf sich auch durch Sockel anderer Einheiten bewegen.

EINGRABEN-HINTERHALT: Wird diese Einheit zum
Aufstellen aus den Reserven bestimmt, darf sie den Effekt
PLATZIEREN (18) von der Eintrittskante des kontrollierenden Spielers
abhandeln. Kein Modell darf innerhalb von 10" um ein gegnerisches
Modell gesetzt werden. Die Aktivierung dieser Einheit endet.

GLIA-NEUBILDUNG: Diese Einheit erhält
STÄRKUNG GESCHWINDIGKEIT (1), oder STÄRKUNG
GESCHWINDIGKEIT (2), wenn sie AUF KRIECHER ist.

IODWASSERSTOFFGALLE: Die Waffe Säurespeichel dieser Einheit erhält Ansturmtyp: Leicht und S-Würfel: D3+1.

EINGRABEN:IstdieseEinheitungebunden,erhältoderverliertsiedenStatusEingegraben.

REGENERATION:WirddieseEinheit
AktiviertundhatdenStatusEingegraben,handleden
EffektHEILEN(2)ab.

BRUTALER STURMANGRIFF:Sofortnach
einemerfolgreichenSturmangriffdieserEinheit
handledenEffektWUCHT(2)4+ab.
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REACTION   PASSIVE   ACTIVE   1 CP   1 PE   1 BM   
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PASSIV

PASSIV
AKTIV 1 KP

PASSIV

AKTIV2 BM

AKTIV2 BM

PASSIVPASSIV

NAMERWZielARTrefferAnsturmtypS-WürfelSchSchlüsselwort

KLAUENEBodenLeichtD3+1

KAMPFPHASE

NAMERWZielARTrefferAnsturmtypS-WürfelSchSchlüsselwort

SÄURESPEICHELBoden

STURMPHASE

BEWEGUNGSPHASE

BELIEBIGE PHASE

KAMPFMERKMALE:
GEPANZERT, BIOLOGISCH, BODEN

ZERG

AASSCHABE (SCHABE)TREFFERPUNKTE PANZERUNGAUSWEICHENGRÖSSE GESCHWINDIGKEIT
MODELLE / VERSORGUNG

U P G R A D E

UPGRADESTURMPHASE

UPGRADEBELIEBIGE PHASE

NAHKAMPF FERNKAMPF
AASSCHABE (SCHABE)

KAMPFROLLE:

Ø 50MM

ARMEESLOT:

UPGRADEBEWEGUNGSPHASE

KERNBOLLWERK

EINHEITENKARTEN
ZERG-FRAKTION

hie
r f

alt
en

hier falten

GRÄBERKLAUEN: Solange diese Einheit den Status Eingegraben hat, darf
sie Bewegen und Laufen ausführen, ohne ihn zu verlieren. Sie darf sich auch durch Sockel anderer Einheiten bewegen.

EINGRABEN-HINTERHALT: Wird diese Einheit zum
Aufstellen aus den Reserven bestimmt, darf sie den Effekt
PLATZIEREN (18) von der Eintrittskante des kontrollierenden Spielers
abhandeln. Kein Modell darf innerhalb von 10" um ein gegnerisches
Modell gesetzt werden. Die Aktivierung dieser Einheit endet.

GLIA-NEUBILDUNG: Diese Einheit erhält
STÄRKUNG GESCHWINDIGKEIT (1), oder STÄRKUNG
GESCHWINDIGKEIT (2), wenn sie AUF KRIECHER ist.

IODWASSERSTOFFGALLE: Die Waffe Säurespeichel dieser Einheit erhält Ansturmtyp: Leicht und S-Würfel: D3+1.

EINGRABEN:IstdieseEinheitungebunden,erhältoderverliertsiedenStatusEingegraben.

SCHABLINGVERSEUCHUNG:EinmalproSpiel.HandledenEffekt
HERBEIRUFEN(Schabling)ab.

REGENERATION:WirddieseEinheit
AktiviertundhatdenStatusEingegraben,handleden
EffektHEILEN(2)ab.

BRUTALER STURMANGRIFF:Sofortnach
einemerfolgreichenSturmangriffdieserEinheit
handledenEffektWUCHT(3)4+ab.
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PASSIV

NAMERWZielARTrefferAnsturmtypS-WürfelSchSchlüsselwort

KLAUENEBoden

KAMPFPHASE

BELIEBIGE PHASE

KAMPFMERKMALE:
BIOLOGISCH, LEICHT, BODEN

ZERG

SCHABLINGTREFFERPUNKTE PANZERUNGAUSWEICHENGRÖSSE GESCHWINDIGKEIT
MODELLE / VERSORGUNG

U P G R A D E

NAHKAMPF FERNKAMPF
SCHABLING KAMPFROLLE:

Ø 32MM

BOLLWERK

EINHEITENKARTEN
ZERG-FRAKTION

hie
r f

alt
en

hier falten

VERKÜMMERTE KLAUEN:DieseEinheitkanndenStatusEingegrabennichterhalten.
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PASSIV

PASSIV
AKTIV 1 BM

PASSIV

AKTIV2 BMREAKTION1 BM

PASSIVPASSIV

NAMERWZielARTrefferAnsturmtypS-WürfelSchSchlüsselwort

ÜBLE KLAUENEBoden

KAMPFPHASE

NAMERWZielARTrefferAnsturmtypS-WürfelSchSchlüsselwort

SÄURESPEICHELBoden

STURMPHASE

BELIEBIGE PHASE

KAMPFMERKMALE:
GEPANZERT, BIOLOGISCH, BODEN

ZERG

SÄURESCHABE (SCHABE)TREFFERPUNKTE PANZERUNGAUSWEICHENGRÖSSE GESCHWINDIGKEIT
MODELLE / VERSORGUNG

U P G R A D E

UPGRADESTURMPHASE

NAHKAMPF FERNKAMPF
SÄURESCHABE (SCHABE)

KAMPFROLLE:

Ø 50MM

ARMEESLOT:

UPGRADEBEWEGUNGSPHASE

UPGRADEBEWEGUNGSPHASE

KERNBOLLWERK

EINHEITENKARTEN
ZERG-FRAKTION

hie
r f

alt
en

hier falten

GRÄBERKLAUEN: Solange diese Einheit den Status
Eingegraben hat, darf sie Bewegen und Laufen ausführen, ohne ihn zu verlieren. Sie darf sich auch durch Sockel
anderer Einheiten bewegen.

EINGRABEN-HINTERHALT: Wird diese Einheit zum
Aufstellen aus den Reserven bestimmt, darf sie den Effekt
PLATZIEREN (18) von der Eintrittskante des kontrollierenden Spielers
abhandeln. Kein Modell darf innerhalb von 10" um ein gegnerisches
Modell gesetzt werden. Die Aktivierung dieser Einheit endet.

GLIA-NEUBILDUNG: Diese Einheit erhält
STÄRKUNG GESCHWINDIGKEIT (1), oder STÄRKUNG
GESCHWINDIGKEIT (2), wenn sie AUF KRIECHER ist.

IODWASSERSTOFFGALLE: Die Waffe Säurespeichel dieser Einheit erhält Ansturmtyp: Leicht und S-Würfel: D3+1.

EINGRABEN:Istdiese
Einheitnichtgebunden,erhältoderverliertsiedenStatus
Eingegraben.

LÄHMENDER SPEICHEL:Nutze,wenneine
gegnerischeEinheitinnerhalbvon8"dieserEinheiteinen
Fernkampfangrifferklärt.WendeSCHWÄCHUNGTreffer(1)aufjede
FernkampfwaffejenerEinheitan.

BRUTALER STURMANGRIFF:Sofortnach
einemerfolgreichenSturmangriffdieserEinheit
handledenEffektWUCHT(1)4+ab.

REGENERATION:WirddieseEinheit
AktiviertundhatdenStatusEingegraben,handleden
EffektHEILEN(2)ab.
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PASSIV

PASSIV

PASSIV

AKTIV1 BM
PASSIV

NAMERWZielARTrefferAnsturmtypS-WürfelSchSchlüsselwort

KLAUENEBodenLeichtD3

KAMPFPHASE

STURMPHASE

BELIEBIGE PHASE

KAMPFMERKMALE:
BIOLOGISCH, LEICHT, BODEN

ZERG

ZERGLINGTREFFERPUNKTE PANZERUNGAUSWEICHENGRÖSSE GESCHWINDIGKEIT
MODELLE / VERSORGUNG

U P G R A D E

NAME RW Ziel AR Treffer Ansturmtyp S-Würfel Sch Schlüsselwort

SCHREDDERKLAUEN
FÜR KLAUEN

E Boden Leicht,
Gepanzert

D3

UPGRADEKAMPFPHASE

NAHKAMPF FERNKAMPF
ZERGLING KAMPFROLLE:

Ø 32MM

ARMEESLOT:

UPGRADEBEWEGUNGSPHASE

KERNVERNICHTER

EINHEITENKARTEN
ZERG-FRAKTION

hie
r f

alt
en

hier falten

EINGRABEN-HINTERHALT: Wird diese Einheit zum Aufstellen aus den Reserven bestimmt, darf sie
den Effekt PLATZIEREN (18) von der Eintrittskante des kontrollierenden Spielers abhandeln. Kein Modell darf
innerhalb von 10" um ein gegnerisches Modell gesetzt werden. Die Aktivierung dieser Einheit endet.

ADRENALINDRÜSEN: Die Waffen Klauen und Schredderklauen dieser Einheit erhalten PRÄZISION (2).

STAFFEL:DiehorizontaleKohärenzdieserEinheitist4".

METABOLISMUSSCHUB:
WirffürdieSturmangriffsdistanz

dieserEinheit2D6stattD6undaddieredashöhere
ErgebniszumGeschwindigkeitswertderEinheit.

BRUTALER STURMANGRIFF:Sofortnach
einemerfolgreichenSturmangriffdieserEinheit
handledenEffektWUCHT(1)5+ab.
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PASSIV

PASSIV

PASSIVPASSIV

AKTIV1 BM
AKTIV1 BM

PASSIV

NAMERWZielARTrefferAnsturmtypS-WürfelSchSchlüsselwort

KLAUENEBodenLeichtD3

KAMPFPHASE

STURMPHASE

BELIEBIGE PHASE

KAMPFMERKMALE:
BIOLOGISCH, LEICHT, BODEN

ZERG

RAPTOR (ZERGLING)TREFFERPUNKTE PANZERUNGAUSWEICHENGRÖSSE GESCHWINDIGKEIT
MODELLE / VERSORGUNG

U P G R A D E

NAME RW Ziel AR Treffer Ansturmtyp S-Würfel Sch Schlüsselwort

SCHREDDERKLAUEN
FÜR KLAUEN

E Boden Leicht,
Gepanzert

D3

UPGRADEKAMPFPHASE

NAHKAMPF FERNKAMPF
RAPTOR (ZERGLING) KAMPFROLLE:

Ø 32MM

ARMEESLOT:

UPGRADEBEWEGUNGSPHASE

ELITEVERNICHTER

EINHEITENKARTEN
ZERG-FRAKTION

hie
r f

alt
en

hier falten

EINGRABEN-HINTERHALT: Wird diese Einheit zum Aufstellen
aus den Reserven bestimmt, darf sie den Effekt PLATZIEREN (18) von der Eintrittskante des kontrollierenden Spielers abhandeln.
Kein Modell darf innerhalb von 10" um ein gegnerisches Modell gesetzt werden. Die Aktivierung dieser Einheit endet.

ADRENALINDRÜSEN: Die Waffen Klauen und Schredderklauen dieser Einheit erhalten PRÄZISION (2).

STAFFEL:Diehorizontale
KohärenzdieserEinheitist4".

GATTUNG RAPTOR:DieseEinheitkannsichdurch
UNPASSIERBARESTERRAINderGröße4oderkleinerbewegen
undohneZUGANGSPUNKTEdieHöhenstufewechseln.

ADRENALINSÄTTIGUNG:
DieseEinheiterhälteinen

+1-ModifikatoraufalleWUCHT-Trefferwürfe.

METABOLISMUSSCHUB:Wirffürdie
SturmangriffsdistanzdieserEinheit2D6stattD6und
addieredashöhereErgebniszum
GeschwindigkeitswertderEinheit. BRUTALER STURMANGRIFF:Sofortnach

einemerfolgreichenSturmangriffdieserEinheit
handledenEffektWUCHT(1)5+ab.
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PASSIV
PASSIV

AKTIV1 BM

PASSIV
AKTIV1 BM

NAMERWZielARTrefferAnsturmtypS-WürfelSchSchlüsselwort

KLAUENEBoden

KAMPFPHASE

STURMPHASE

BEWEGUNGSPHASE

BELIEBIGE PHASE

KAMPFMERKMALE:
BIOLOGISCH, LEICHT, BODEN

ZERG

SCHWARMLING
(ZERGLING)TREFFERPUNKTE PANZERUNGAUSWEICHENGRÖSSE GESCHWINDIGKEIT

MODELLE / VERSORGUNG

U P G R A D E

NAHKAMPF FERNKAMPF

SCHWARMLING
(ZERGLING)

KAMPFROLLE:

Ø 32MM

ARMEESLOT:

UPGRADEBEWEGUNGSPHASE

VERNICHTER KERN

EINHEITENKARTEN
ZERG-FRAKTION

hie
r f

alt
en

hier falten

EINGRABEN-HINTERHALT: Wird diese Einheit zum Aufstellen
aus den Reserven bestimmt, darf sie den Effekt PLATZIEREN (18) von der Eintrittskante des kontrollierenden Spielers abhandeln.
Kein Modell darf innerhalb von 10" um ein gegnerisches Modell gesetzt werden. Die Aktivierung dieser Einheit endet.

STAFFEL:DiehorizontaleKohärenzdieserEinheitist4".

ZERGLING-WIEDERGEBURT:HandleWIEDERBELEBEN(2)ab,oder
WIEDERBELEBEN(3),wenndieEinheitAUFKRIECHERist.

BRUTALER STURMANGRIFF:
Sofortnacheinemerfolgreichen

SturmangriffdieserEinheithandledenEffekt
WUCHT(1)5+ab.

METABOLISMUSSCHUB:Wirffürdie
SturmangriffsdistanzdieserEinheit2D6stattD6und
addieredashöhereErgebniszum
GeschwindigkeitswertderEinheit.
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Alle Missionsmarken sind Deaktiviert.
BEGINN DER RUNDE (1-4): Bestimme zufällig eine
Deaktivierte Missionsmarke (1-4) und drehe sie auf ihre
Aktivierte Seite.
BEGINN DER RUNDE 5: Missionsmarke 5 wird
automatisch Aktiviert.

Alle Missionsmarken sind Deaktiviert.
BEGINN DER RUNDE (2-4): Bestimme zufällig eine
Deaktivierte Missionsmarke (1,2,5) und drehe sie auf die
Aktivierte Seite.

Erziele SPs gleich der
diese Runde zerstörten gegnerischen Versorgung.
AB BEGINN DER ZWEITEN RUNDE: Erhalte für jede
aktivierte Kontrollierte Missionsmarke SPs gleich der
Nummer der Spielrunde, in der sie Aktiviert wurde, und
entferne sie.

Erziele SPs gleich der
diese Runde zerstörten gegnerischen Versorgung.
AB BEGINN DER ERSTEN RUNDE: Erhalte für jede aktivierte
Kontrollierte Missionsmarke SPs gleich der Nummer der
Spielrunde, in der sie Aktiviert wurde, und entferne sie.

SPEZIELLE SIEGBEDINGUNGEN: Das Spiel endet sofort,
wenn ein Spieler 8+ SPs Vorsprung hat.

SPEZIELLE SIEGBEDINGUNGEN: Das Spiel endet sofort,
wenn ein Spieler 12+ SPs Vorsprung hat.

Alle Missionsmarken sind Aktiviert. Alle Missionsmarken sind Aktiviert.

Erhalte SPs gleich der diese Runde zerstörten
gegnerischen Versorgung.
AB BEGINN DER ZWEITEN RUNDE:
Erhalte 1 SP für jede kontrollierte Missionsmarke, die
neutral oder deiner Farbe zugeordnet ist.
Erhalte 2 SPs für jede, die der Farbe des Gegenspielers
zugeordnet ist.

Erhalte SPs gleich der diese Runde zerstörten
gegnerischen Versorgung.
AB BEGINN DER ZWEITEN RUNDE:
Erhalte 1 SP für jede kontrollierte Missionsmarke, die
neutral oder deiner Farbe zugeordnet ist.
Erhalte 2 SPs für jede, die der Farbe des Gegenspielers
zugeordnet ist.

SPEZIELLE SIEGBEDINGUNGEN: Das Spiel endet sofort,
wenn ein Spieler 10+ SPs Vorsprung hat.

SPEZIELLE SIEGBEDINGUNGEN: Das Spiel endet sofort,
wenn ein Spieler 8+ SPs Vorsprung hat.

+26

+26

+14

+13

WEITERE BEDINGUNGEN:

MISSIONSPARAMETER:

WERTUNGSBEDINGUNGEN:

VERSORGUNGSABWURF
PRO RUNDEVERSORGUNG

SPIELLÄNGE: 5

STANDARDGEFECHT

WEITERE BEDINGUNGEN:

MISSIONSPARAMETER:

WERTUNGSBEDINGUNGEN:

POSITION HALTEN
PRO RUNDEVERSORGUNG

SPIELLÄNGE: 5

STANDARDGEFECHT

WEITERE BEDINGUNGEN:

MISSIONSPARAMETER:

WERTUNGSBEDINGUNGEN:

VERSORGUNGSABWURF PRO RUNDEVERSORGUNG

GEFECHTSSTUFE

SPIELLÄNGE: 4

WEITERE BEDINGUNGEN:

MISSIONSPARAMETER:

WERTUNGSBEDINGUNGEN:

POSITION HALTEN PRO RUNDEVERSORGUNG

GEFECHTSSTUFE

SPIELLÄNGE: 5
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Alle Missionsmarken sind Aktiviert. Alle Missionsmarken sind Aktiviert.

Erziele SPs gleich der diese Runde zerstörten
gegnerischen Versorgung.
AB BEGINN DER ZWEITEN RUNDE:
Erhalte 1 SP für jede Kontrollierte Missionsmarke.
Erhalte 2 zusätzliche SPs für eine Marke, deren Kontrolle
du diese Runde vom Gegner übernommen hast.

Erziele SPs gleich der diese Runde zerstörten
gegnerischen Versorgung.
AB BEGINN DER ZWEITEN RUNDE:
Erhalte 1 SP für jede Kontrollierte Missionsmarke.
Erhalte 2 zusätzliche SPs für eine Marke, deren Kontrolle
du diese Runde vom Gegner übernommen hast.

SPEZIELLE SIEGBEDINGUNGEN: Das Spiel endet sofort,
wenn ein Spieler 10+ SPs Vorsprung hat.

SPEZIELLE SIEGBEDINGUNGEN: Das Spiel endet sofort,
wenn ein Spieler 8+ SPs Vorsprung hat.

Alle Missionsmarken sind Aktiviert. Alle Missionsmarken sind Aktiviert.

Erziele SPs gleich der diese Runde zerstörten gegnerischen
Versorgung.
AB BEGINN DER ZWEITEN RUNDE:
Erhalte 2 SPs für jede Kontrollierte Missionsmarke in der
Gegnerfarbe.

Erziele SPs gleich der diese Runde zerstörten gegnerischen
Versorgung.
AB BEGINN DER ZWEITEN RUNDE:
Erhalte 2 SPs für jede Kontrollierte Missionsmarke in der
Gegnerfarbe.

Ist eine ungebundene Einheit
innerhalb 3" einer kontrollierten neutralen oder dem
Gegenspieler zugeordneten Missionsmarke, darf diese
Einheit statt einer Standardaktion die Sammelaktion
ausführen.
SAMMELAKTION: Erhalte 1 SP.
SPEZIELLE SIEGBEDINGUNGEN: Das Spiel endet sofort, wenn
ein Spieler mit 10+ SPs führt.

Ist eine ungebundene Einheit
innerhalb 3" einer kontrollierten neutralen oder dem
Gegenspieler zugeordneten Missionsmarke, darf diese
Einheit statt einer Standardaktion die Sammelaktion
ausführen.
SAMMELAKTION: Erhalte 1 SP.
SPEZIELLE SIEGBEDINGUNGEN: Das Spiel endet sofort, wenn
ein Spieler mit 8+ SPs führt.

+26

+26

+13

+13

WEITERE BEDINGUNGEN:

MISSIONSPARAMETER:

WERTUNGSBEDINGUNGEN:

FRONTLINIEN
PRO RUNDEVERSORGUNG

SPIELLÄNGE: 5

STANDARDGEFECHT

STURMPHASE:
WEITERE BEDINGUNGEN:

MISSIONSPARAMETER:

WERTUNGSBEDINGUNGEN:

RESSOURCEN
SAMMELN PRO RUNDEVERSORGUNG

SPIELLÄNGE: 5

STANDARDGEFECHT

WEITERE BEDINGUNGEN:

MISSIONSPARAMETER:

WERTUNGSBEDINGUNGEN:

FRONTLINIEN PRO RUNDEVERSORGUNG

GEFECHTSSTUFE

SPIELLÄNGE: 5

STURMPHASE:
WEITERE BEDINGUNGEN:

MISSIONSPARAMETER:

WERTUNGSBEDINGUNGEN:

RESSOURCEN
SAMMELN PRO RUNDEVERSORGUNG

GEFECHTSSTUFE

SPIELLÄNGE: 5
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Alle Missionsmarken sind Aktiviert.
Teile das Schlachtfeld in vier Viertel, wie auf der
Aufstellungskarte gezeigt.

Alle Missionsmarken sind Aktiviert.
Teile das Schlachtfeld in vier Viertel, wie auf der
Aufstellungskarte gezeigt.

Erhalte SPs gleich der diese Runde zerstörten gegnerischen
Versorgung.
AB BEGINN DER ERSTEN RUNDE:
Ermittle die gesamte aktuelle Versorgung in jedem
Schlachtfeldviertel.
Erhalte 1 SP für jedes Viertel, in dem deine höher ist als die
des Gegenspielers.
Nur Einheiten ganz innerhalb eines Viertels steuern ihre
Versorgung zu dieser Prüfung bei.
Kontrolliert eine Einheit eine Missionsmarke, zählt sie für
das Kontrollieren von Vierteln 1 Versorgung mehr.
Erhalte 2 SP für das Kontrollieren von Missionsmarke 5.

Erhalte SPs gleich der diese Runde zerstörten gegnerischen
Versorgung.
AB BEGINN DER ERSTEN RUNDE:
Ermittle die gesamte aktuelle Versorgung in jedem
Schlachtfeldviertel.
Erhalte 1 SP für jedes Viertel, in dem deine höher ist als die des
Gegenspielers.
Nur Einheiten ganz innerhalb eines Viertels steuern ihre
Versorgung zu dieser Prüfung bei.
Kontrolliert eine Einheit eine Missionsmarke, zählt sie für das
Kontrollieren von Vierteln 1 Versorgung mehr.
Erhalte 2 SP für das Kontrollieren von Missionsmarke 5.

SPEZIELLE SIEGBEDINGUNGEN: Das Spiel endet sofort,
wenn ein Spieler 10+ SPs Vorsprung hat.

SPEZIELLE SIEGBEDINGUNGEN: Das Spiel endet sofort,
wenn ein Spieler 8+ SPs Vorsprung hat.

+28 +14

WEITERE BEDINGUNGEN:

MISSIONSPARAMETER:

WERTUNGSBEDINGUNGEN:

TEILE UND
HERRSCHE PRO RUNDEVERSORGUNG

SPIELLÄNGE: 4

STANDARDGEFECHT

WEITERE BEDINGUNGEN:

MISSIONSPARAMETER:

WERTUNGSBEDINGUNGEN:

TEILE UND
HERRSCHE PRO RUNDEVERSORGUNG

GEFECHTSSTUFE

SPIELLÄNGE: 4

BLAU

ROT

AGRIA-TAL36×36˝

GEFECHTSSTUFE

BLAU

ROT

HANDSCHUH 54×36˝

STANDARDGEFECHT

BLAU

ROT

VERLASSENES LAGER36×36˝

GEFECHTSSTUFE

BLAU

ROT

TAIFUN 54×36˝

STANDARDGEFECHT
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