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VERHEERER

MODELLE / VERSORGUNG

TIEFENTUNNEL: [70J  AtzENDE GALLE: [LY3I00 (0 Setze fiir jedes Modell dieser
m Setze ein Token Verheerer-Eingraben ganz Einheit ein Token Atzende Galle innerhalb von 14" dieses

innerhalb 12" eines Modells dieser Einheit. Am Ende Modells auf das Schlachtfeld. Diese Token werden nicht entfernt,
der Runde darf der kontrollierende Spieler alle wenn diese Einheit zerstort wird. Am Ende der Sturmphase

. . . . erleidet jede Einheit den Effekt AUTOMATISCHE TREFFER 5 (1)
Modelle dieser Einheit in Koharenz aufstellen und fiir jedes Token Atzende Galle dieser Einheit, das innerhalb
das Token als Fiihrungsmodell behandeln. Das von 1" um sie liegt. Entferne danach alle Token Atzende Galle
Token hat VERDRANGUNG. dieser Einheit vom Schlachtfeld. Lésen am Ende der
Sturmphase mehrere Effekte aus, handle sie in der in Teil 8.9.4
festgelegten Reihenfolge ab.

i3 STURMPHASE
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PLASMAENTLADUNG 12 Boden 4 3+ Leicht D3+1 -

BRUTALER STURMANGRIFF: [ZX508 Sofort nach einem erfolgreichen Sturmangriff dieser Einheit handle den
Effekt WUCHT (2) 4+ ab.

(® KAMPFPHASE
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KLAUEN E Boden

KAMPFMERKMALE: s 4
GEPANZERT, BIOLOGISCH, BODEN CeiE R e cnrenen Ine
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