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U P G R A D E

UPGRADE STURMPHASE

UPGRADE BELIEBIGE PHASE

NAHKAMPFFERNKAMPF VERHEERER
KAMPFROLLE:

Ø80MM

ARMEESLOT:

UPGRADE BEWEGUNGSPHASE

KERN TAKTIKER

NAME RW Ziel AR Treffer Ansturmtyp S-Würfel Sch Schlüsselwort

KLAUEN E Boden

KAMPFPHASE

NAME RW Ziel AR Treffer Ansturmtyp S-Würfel Sch Schlüsselwort

PLASMAENTLADUNG Boden Leicht D3+1

STURMPHASE

BEWEGUNGSPHASE

BELIEBIGE PHASE

KAMPFMERKMALE:
GEPANZERT, BIOLOGISCH, BODEN

ZERG

VERHEERER
TREFFERPUNKTEPANZERUNG AUSWEICHEN GRÖSSEGESCHWINDIGKEIT

MODELLE / VERSORGUNG

EINHEITENKARTEN
ZERG-FRAKTION

hie
r f

alt
en

hier falten

STAFFEL: Die horizontale Kohärenz dieser Einheit ist 4".

TIEFENTUNNEL:
Setze ein Token Verheerer-Eingraben ganz

innerhalb 12" eines Modells dieser Einheit. Am Ende
der Runde darf der kontrollierende Spieler alle
Modelle dieser Einheit in Kohärenz aufstellen und
das Token als Führungsmodell behandeln. Das
Token hat VERDRÄNGUNG.

ÄTZENDE GALLE: Setze für jedes Modell dieser
Einheit ein Token Ätzende Galle innerhalb von 14" dieses
Modells auf das Schlachtfeld. Diese Token werden nicht entfernt,
wenn diese Einheit zerstört wird. Am Ende der Sturmphase
erleidet jede Einheit den Effekt AUTOMATISCHE TREFFER 5 (1)
für jedes Token Ätzende Galle dieser Einheit, das innerhalb
von 1" um sie liegt. Entferne danach alle Token Ätzende Galle
dieser Einheit vom Schlachtfeld. Lösen am Ende der
Sturmphase mehrere Effekte aus, handle sie in der in Teil 8.9.4
festgelegten Reihenfolge ab.

BRUTALER STURMANGRIFF: Sofort nach einem erfolgreichen Sturmangriff dieser Einheit handle den
Effekt WUCHT (2) 4+ ab.

GESCHWOLLENE GALLENGÄNGE:ErhöhedenWirkungsbereichderFähigkeitÄtzendeGalledieserEinheitauf2".

EINGRABEN-HINTERHALT:WirddieseEinheitzumAufstellenausdenReservenbestimmt,darfsie
denEffektPLATZIEREN(18)vonderEintrittskantedeskontrollierendenSpielersabhandeln.KeinModelldarf
innerhalbvon10"umeingegnerischesModellgesetztwerden.DieAktivierungdieserEinheitendet.

ÄTZENDERE GALLE:BevoreinegegnerischeEinheiteinenPanzerungswurfgegendenEffektAUTOMATISCHE
TREFFERderFähigkeitÄtzendeGalledieserEinheitablegt,erhältsieSCHWÄCHUNGPanzerung(1).
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