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
1 4+ 1

 ⬆  

  
 ⬆  

REACTION   PASSIVE   ACTIVE   1 CP   1 PE   1 BM   

AKTYWNA 1 EP PASYWNA
PASYWNA

AKTYWNA1 EP

NAZWAZASCelSATrafTyp naw.K naw.ObrSłowo kl.
ATAKENaziem.

FAZA WALKI

NAZWAZASCelSATrafTyp naw.K naw.ObrSłowo kl.
DZIAŁO GLEWIIWsz.LekkiD3+1ANTY-UNIK (1)

FAZA SZTURMU

FAZA RUCHU

DOWOLNA FAZA

PROTOSI

ADEPTMODELE / ZAOPATRZ.
PKT ŻYCIA PKT ŻYCIA PANCERZ PANCERZROZMIAR ROZMIAR SZYBKOŚĆ SZYBKOŚĆ OSŁONA OSŁONA

CECHY BOJOWE:
BIOLOGICZNY, LEKKI, NAZIEMNY

UNIK UNIK

ULEPSZENIE

NAZWA ZAS Cel SA Traf Typ naw. K naw. Obr Słowo kl.
ATAK GLEWIĄ

DLA ATAKU
E Naziem. Lekki D3 PRZEBICIE Lekki (2)

ULEPSZENIEFAZA WALKI

ULEPSZENIEFAZA SZTURMU

PODSTAWOWA
WALKA WRĘCZWALKA WRĘCZ WALKA DYST.WALKA DYST.

ADEPT ROLA BOJOWA: SLOT ARMII:

Ø 40MM

ZADAJĄCY OBRAŻENIA

KARTY JEDNOSTEK FRAKCJA PROTOSÓW

za
gn

ij t
ut

ajzagnij tutaj

REZONUJĄCE GLEWIE: Działo glewii tej
jednostki zyskuje WZMOCNIENIE SA (1).

NAPROWADZANIE: Broń dystansowa Działo
glewii tej jednostki zyskuje ANTY-UNIK (2).

PSIONICZNAOBECNOŚĆ:Wszystkiebroniesojuszniczychjednostekatakującewrogą
jednostkęwpromieniu4"odżetonuCieniatejjednostkizyskująPRECYZJĘ(1).

PSIONICZNYTRANSFER:UmieśćżetonCieniacałkowiciewpromieniu
12"oddowolnegomodelutejjednostki.Nakońcurundygraczkontrolującymożeustawićwszystkiemodeletej
jednostkiwspójności,traktującżetonCieniajakomodelprowadzący.ŻetonCieniamaPRZEMIESZCZENIE.

Nieoficjalna polska wersja
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REACTION   PASSIVE   ACTIVE   1 CP   1 PE   1 BM   

PASYWNA

PASYWNA

REAKCJA1 EP

PASYWNA

NAZWAZASCelSATrafTyp naw.K naw.ObrSłowo kl.
OSTRZA ZMROKU
ATAK

ENaziem.Opanc.D3

OSTRZA ZMROKU
ZAMACH

ENaziem.LekkiD3+1

FAZA WALKI

BŁYSKAWICZNY ZRYW:
REAKCJA1 EP

FAZA SZTURMU

FAZA RUCHU

DOWOLNA FAZA

PROTOSI

ARTANISPKT ŻYCIA PKT ŻYCIA PANCERZ PANCERZUNIK UNIKROZMIAR ROZMIAR SZYBKOŚĆ SZYBKOŚĆ OSŁONA OSŁONA

CECHY BOJOWE:
BIOLOGICZNY, PSIONICZNY, NAZIEMNY

MODELE / ZAOPATRZ.

ULEPSZENIE

WALKA WRĘCZWALKA WRĘCZ WALKA DYST.WALKA DYST.
ARTANIS ROLA BOJOWA: SLOT ARMII:

Ø 40MM

BOHATEROBROŃCA

KARTY JEDNOSTEK FRAKCJA PROTOSÓW

za
gn

ij t
ut

ajzagnij tutaj

DOWÓDCA:Traktujcechęzaopatrzenietejjednostkijakozwiększonąo1przykontrolowaniui
kontestowaniuznacznikówmisji,wykonywaniucelóworazrozpatrywaniutestówrozłączenia.

PRYZMATFAZOWY:GdyArtaniszostajewyznaczonydorozmieszczeniaz
rezerw,możerozpatrzyćefektUMIESZCZENIE(0)zinnejsojuszniczejjednostki.Tasojuszniczajednostka
zostajeusuniętazpolabitwyiwracadorezerw.AktywacjaArtanisasiękończy.

PorozpatrzeniuprzeztęjednostkęudanejakcjiSzarżymoże
onazadeklarowaćdrugąakcjęSzarżyprzeciwkoinnejwrogiej
jednostce,ignorującograniczenieSzarżowaniawstanie
związaniawalką.ZdolnośćNiszczycielskaszarżanie
aktywujesięporazdrugi.

POSTAWAHIERARCHY:Gdyinna
sojuszniczajednostkawpromieniu8"zostaje
wskazanajakocelAtakudystansowego,atajednostka
jestprawidłowymcelem,przekierujataknatęjednostkę.
TajednostkamożewykonaćRzutnaunikprzeciwko
przekierowanemuatakowi.TaZdolnośćspecjalna
pozostajeaktywnadokońcabieżącejAktywacji. NISZCZYCIELSKASZARŻA:Natychmiastpoukończeniu

przeztęjednostkęudanejSzarżyrozpatrzefektUDERZENIE(6)4+.

Nieoficjalna polska wersja
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REACTION   PASSIVE   ACTIVE   1 CP   1 PE   1 BM   

PASYWNA

AKTYWNA1 EP

AKTYWNA
1 EP

PASYWNA

PASYWNAPASYWNA

NAZWAZASCelSATrafTyp naw.K naw.ObrSłowo kl.
OSTRZA PSIONICZNEENaziem.LekkiD3

FAZA WALKI

FAZA SZTURMU

FAZA RUCHU

DOWOLNA FAZA

PROTOSIKHALAI

GWARDIA PRETORA
(ZELOTA)PKT ŻYCIA PKT ŻYCIA PANCERZ PANCERZUNIK UNIKROZMIAR ROZMIAR SZYBKOŚĆ SZYBKOŚĆ OSŁONA OSŁONA

CECHY BOJOWE:
BIOLOGICZNY, LEKKI, NAZIEMNY

MODELE / ZAOPATRZ.

ULEPSZENIE

WALKA WRĘCZWALKA WRĘCZ WALKA DYST.WALKA DYST.

GWARDIA PRETORA
(ZELOTA)

ROLA BOJOWA: SLOT ARMII:

Ø 40MM

ELITARNAZADAJĄCY OBRAŻENIA

KARTY JEDNOSTEK FRAKCJA PROTOSÓW

za
gn

ij t
ut

ajzagnij tutaj

PRZECIĄŻENIEOSŁON:TajednostkazyskujeWYTRZYMAŁOŚĆ(2)przypierwszymRzuciena
pancerzwkażdejrundzie.

WZMOCNIENIEKOŃCZYN:TajednostkawykonujeakcjęRuchuo2".
Niewliczasiętodojejlimituakcji.

SZARŻA:
PrzyustalaniuDystansuszarżytej

jednostkirzuć2D6zamiastD6idodajwyższy
wynikdocechySzybkośćjednostki.

NISZCZYCIELSKASZARŻA:Natychmiastpo
ukończeniuprzeztęjednostkęudanejSzarżyrozpatrz
efektUDERZENIE(3)4+.

POGROMCYTYTANÓW:Gdyta
jednostkawykonujeAtakwręcz,acelma
Rozmiar3lubwiększy,cechaObrażenia
bronijesttraktowanajako2.

PREKOGNICJA:Tajednostkamożewykonać
Rzutnaunikprzeciwkowszystkimatakomją
obierającymzacel.

Nieoficjalna polska wersja
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REACTION   PASSIVE   ACTIVE   1 CP   1 PE   1 BM   

PASYWNA
PASYWNA

PASYWNA FAZA RUCHU

DOWOLNA FAZA

PROTOSIKHALAI

PYLONPKT ŻYCIA PKT ŻYCIA PANCERZ PANCERZUNIK UNIKROZMIAR ROZMIAR SZYBKOŚĆ SZYBKOŚĆ OSŁONA OSŁONA

CECHY BOJOWE:
OPANCERZONY, NAZIEMNY

MODELE / ZAOPATRZ.

ULEPSZENIE

WALKA WRĘCZWALKA WRĘCZ WALKA DYST.WALKA DYST.
PYLON ROLA BOJOWA:

Ø 80MM

TAKTYK

KARTY JEDNOSTEK FRAKCJA PROTOSÓW

za
gn

ij t
ut

ajzagnij tutaj

POMYSŁOWOŚĆKHALAI:
Raznarundę,gdysojuszniczajednostka

wpromieniu4"odtegoPylonuużywaZdolności
specjalnejkosztującejEnergiępsioniczną,koszt
EPtejzdolnościzostajeobniżonyo1.

BUDOWLA:TajednostkaniemożezostaćAktywowana
wżadnejfazieiniemożewykonywaćakcji.DodatkowojejBieżąca
wartośćzaopatrzeniajesttraktowanajako0inigdyniemoże
kontrolowaćanikontestowaćznacznikówmisji,ignorując
standardowyWyjątekzerowegozaopatrzenia.Tajednostkanie
możebyćcelemzdolności,chybażewskazanoinaczej.

KANAŁPRZESYŁOWY:Raznarundęgraczkontrolującymożerozmieścićjednostkę
Naziemnązrezerw,używającpodstawkitegoPylonujakoKrawędziwejścia.Aktywacjatejjednostkisiękończy.

Nieoficjalna polska wersja
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 ⬆  

 
 ⬆  

REACTION   PASSIVE   ACTIVE   1 CP   1 PE   1 BM   

AKTYWNA 1 EP

REAKCJA 0 EP

REAKCJA1 EP

AKTYWNA1 EP

NAZWAZASCelSATrafTyp naw.K naw.ObrSłowo kl.
PROMIEŃENaziem.

FAZA WALKI

NAZWAZASCelSATrafTyp naw.K naw.ObrSłowo kl.
PROMIEŃ ZAKŁÓCAJĄCYWsz.NATYCHMIASTOWY

FAZA SZTURMU

OSŁONA STRAŻNIKA:
AKTYWNA1 EP

FAZA RUCHU

DOWOLNA FAZA

PROTOSI

WARTOWNIK
MODELE / ZAOPATRZ.

PKT ŻYCIA PKT ŻYCIA PANCERZ PANCERZUNIK UNIKROZMIAR ROZMIAR SZYBKOŚĆ SZYBKOŚĆ OSŁONA OSŁONA

CECHY BOJOWE: LEKKI,
MECHANICZNY, PSIONICZNY, NAZIEMNY

ULEPSZENIE

ULEPSZENIEFAZA SZTURMU

WALKA WRĘCZWALKA WRĘCZ WALKA DYST.WALKA DYST.
WARTOWNIK

ROLA BOJOWA: SLOT ARMII:

Ø 50MM

ULEPSZENIEFAZA RUCHU

WSPARCIERATOWNIK

KARTY JEDNOSTEK FRAKCJA PROTOSÓW

za
gn

ij t
ut

ajzagnij tutaj

PROJEKTORY POLA STAŁEGO: Umieść żeton Pola siłowego w promieniu 8" w niezajętym miejscu. Jednostki o Rozmiarze 2 lub mniejszym nie
mogą przemieszczać się przez Pola siłowe. Modele o Rozmiarze 3 lub większym mogą się przez nie przemieścić, po czym zostaje ono usunięte.

HALUCYNACJA: Gdy wroga jednostka deklaruje Atak dystansowy przeciwko sojuszniczej jednostce
w promieniu 4", obrana za cel sojusznicza jednostka może wykonać Rzut na unik przeciwko temu atakowi.

ODNOWA:Użyj,gdysojuszniczajednostkawpromieniu4"otrzymujeOSŁABIENIE.
UsuńzniejwszystkieOSŁABIENIA.

WszystkieAtakidystansoweobierającezacelsojusznicząjednostkęw
promieniu4"(Liniawzrokuniejestwymagana)sąwykonywanez1kością
mniejwPuliataku.

POLESIŁOWE:UmieśćżetonPolasiłowegow
promieniu8"wniezajętymmiejscu.JednostkioRozmiarze2lub
mniejszymniemogąprzemieszczaćsięprzezPolasiłowe.Modele
oRozmiarze3lubwiększymmogąsięprzeznieprzemieścić,po
czymzostajeonousunięte.

Nieoficjalna polska wersja
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 ⬆  

  
 ⬆  
AKTYWNA 1 EP

PASYWNA

PASYWNA

AKTYWNA1 EP

NAZWAZASCelSATrafTyp naw.K naw.ObrSłowo kl.
TRATOWANIEENaziem.

FAZA WALKI

NAZWAZASCelSATrafTyp naw.K naw.ObrSłowo kl.
CZĄSTKA
ZAKŁÓCACZE

Wsz.Opanc.D3

FAZA SZTURMU

FAZA RUCHU

DOWOLNA FAZA

PROTOSI

TROPICIEL
MODELE / ZAOPATRZ.

PKT ŻYCIA PKT ŻYCIA PANCERZ PANCERZUNIK UNIKROZMIAR ROZMIAR SZYBKOŚĆ SZYBKOŚĆ OSŁONA OSŁONA

CECHY BOJOWE:
OPANCERZONY, MECHANICZNY, NAZIEMNY

ULEPSZENIE

ULEPSZENIEFAZA SZTURMU

ULEPSZENIEDOWOLNA FAZA

WALKA WRĘCZWALKA WRĘCZ WALKA DYST.WALKA DYST.
TROPICIEL

ROLA BOJOWA: SLOT ARMII:

Ø 80MM

ELITARNAZADAJĄCY OBRAŻENIA

KARTY JEDNOSTEK FRAKCJA PROTOSÓW

za
gn

ij t
ut

ajzagnij tutaj

ŚCIEŻKA CIENI: Ta jednostka zyskuje status UKRYTA, dopóki nie wykona kolejnej akcji.

FURIA NERAZIMÓW: Gdy ta jednostka atakuje wrogą jednostkę, która została już Aktywowana w tej
fazie, jej Zakłócacze cząstek zyskują NATYCHMIASTOWY dla tego ataku.

ESKADRA:Spójnośćpoziomatejjednostkiwynosi4".

BLINK:RozpatrzefektUMIESZCZENIE(6).Modeleumieszczonetym
efektemniemogązostaćustawionewZasięguwalkiżadnejwrogiejjednostki.

Nieoficjalna polska wersja
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 ⬆  

 ⬆  

  
 ⬆  

 
 ⬆  

REACTION   PASSIVE   ACTIVE   1 CP   1 PE   1 BM   

PASYWNA

AKTYWNA 1 EP

REAKCJA 0 EP

PASYWNA

AKTYWNA
1 EP

PASYWNA

NAZWAZASCelSATrafTyp naw.K naw.ObrSłowo kl.
OSTRZA PSIONICZNEENaziem.LekkiD3

FAZA WALKI

FAZA SZTURMU

PROTOSI

ZELOTAMODELE / ZAOPATRZ.
PKT ŻYCIA PKT ŻYCIA PANCERZ PANCERZUNIK UNIKROZMIAR ROZMIAR SZYBKOŚĆ SZYBKOŚĆ OSŁONA OSŁONA

CECHY BOJOWE:
BIOLOGICZNY, LEKKI, NAZIEMNY

ULEPSZENIE

ULEPSZENIEFAZA WALKI

ULEPSZENIEFAZA SZTURMU

ULEPSZENIEDOWOLNA FAZA

PODSTAWOWA
WALKA WRĘCZWALKA WRĘCZ WALKA DYST.WALKA DYST.

ZELOTA ROLA BOJOWA: SLOT ARMII:

Ø 40MM

ULEPSZENIEFAZA RUCHU

ZADAJĄCY OBRAŻENIA

KARTY JEDNOSTEK FRAKCJA PROTOSÓW

za
gn

ij t
ut

ajzagnij tutaj

ME ŻYCIE ZA AIUR: Gdy ta jednostka rozpatruje UDERZENIE, każdy uprawniony model generuje 1 dodatkową
kość UDERZENIA.

WZMOCNIENIE KOŃCZYN: Ta jednostka wykonuje akcję Ruchu o 2". Nie wlicza się to do jej limitu
akcji.

GORLIWA RUNDA: Gdy ta jednostka nie jest Aktywowana i otrzymuje Obrażenia, gracz kontrolujący
może uznać ją za Aktywowaną w tej fazie (odwracając jej Znacznik aktywacji), aby zmniejszyć Całkowite obrażenia o 2.

STOIMY JAK JEDEN: Gdy ta jednostka wykonuje Atak wręcz, jeśli cel jest związany walką z co najmniej 1
inną sojuszniczą jednostką, Broń do walki wręcz tej jednostki zyskuje PRECYZJĘ (2).

SZARŻA:
PrzyustalaniuDystansuszarżytej

jednostkirzuć2D6zamiastD6idodajwyższy
wynikdocechySzybkośćjednostki.

NISZCZYCIELSKASZARŻA:Natychmiastpo
ukończeniuprzeztęjednostkęudanejSzarżyrozpatrz
efektUDERZENIE(3)4+.

Nieoficjalna polska wersja



© 2026 Blizzard Entertainment, Inc. © 2026 Archon May 2026, v.1.0

©
 2

02
6 

Bl
izz

ar
d 

En
te

rt
ai

nm
en

t, 
In

c.
©

 2
02

6 
Ar

ch
on

 
v1

.0
3.

26
©

 2
02

6 
Bl

izz
ar

d 
En

te
rt

ai
nm

en
t, 

In
c.

©
 2

02
6 

Ar
ch

on
 

v1
.0

4.
26

©
 2

02
6 

Bl
izz

ar
d 

En
te

rt
ai

nm
en

t, 
In

c.
©

 2
02

6 
Ar

ch
on

 
v1

.0
4.

26
©

 2
02

6 
Bl

izz
ar

d 
En

te
rt

ai
nm

en
t, 

In
c.

©
 2

02
6 

Ar
ch

on
 

v1
.0

4.
26

©
 2

02
6 

Bl
izz

ar
d 

En
te

rt
ai

nm
en

t, 
In

c.
©

 2
02

6 
Ar

ch
on

 
v1

.0
3.

26

 PE
: 1

 

©
 2

02
6 

Bl
izz

ar
d 

En
te

rt
ai

nm
en

t, 
In

c.
©

 2
02

6 
Ar

ch
on

 
v1

.0
4.

26

 PE
: 1

 

©
 2

02
6 

Bl
izz

ar
d 

En
te

rt
ai

nm
en

t, 
In

c.
©

 2
02

6 
Ar

ch
on

 
v1

.0
4.

26

 PE
: 1  

©
 2

02
6 

Bl
izz

ar
d 

En
te

rt
ai

nm
en

t, 
In

c.
©

 2
02

6 
Ar

ch
on

 
v1

.0
4.

26

 PE
: 1

AK
TY

W
NA

AK
TY

W
NA

AK
TY

W
NA

AK
TY

W
NA

AK
TY

W
NA

AK
TY

W
NA

AK
TY

W
NA

ZA
OP

AT
RZ

EN
IE:

3×
PO

DS
TA

W
OW

A, 
2×

EL
ITA

RN
A, 

1×
BO

HA
TE

R
ZA

OP
AT

RZ
EN

IE:
1×

PO
DS

TA
W

OW
A, 

1×
EL

ITA
RN

A

ZA
OP

AT
RZ

EN
IE:

2×
PO

DS
TA

W
OW

A
ZA

OP
AT

RZ
EN

IE:
1×

PO
DS

TA
W

OW
AKA

RT
A 

TA
KT

YC
ZN

A

BR
AM

A
PR

ZY
SP

IES
ZO

NA

UN
IK

AT
OW

A
PR

OT
OS

I

KA
RT

A 
FR

AK
CJ

I

KH
AL

AI

UN
IK

AT
OW

A

PR
OT

OS
I

KH
AL

AI

KA
RT

A 
TA

KT
YC

ZN
A

BR
AM

A

PR
OT

OS
I

KA
RT

A 
TA

KT
YC

ZN
A

PR
YZ

M
AT

 N
AD

PR
ZE

ST
RZ

EN
NY

UN
IK

AT
OW

A
PR

OT
OS

I

FA
ZA

 W
AL

KI

FA
ZA

 RU
CH

U

BR
AM

A
PR

ZY
SP

IES
ZO

NA

FA
ZA

 W
AL

KI

BR
AM

A

FA
ZA

 RU
CH

U

FA
ZA

 RU
CH

U

KH
AL

AI

FA
ZA

 RU
CH

U

FA
ZA

 RU
CH

U

PR
YZ

M
AT

 N
AD

PR
ZE

ST
RZ

EN
NY

FRAKCJA PROTOSÓWKARTY TAKTYCZNE

za
gn

ij t
ut

aj
za

gn
ij t

ut
aj

zagnij tutaj
zagnij tutaj

PR
ZE

SY
ŁP

YL
ON

U:
Jeś

lin
ap

olu
bit

wy
nie

ma
so

ju
sz

ni
cz

eg
o

Py
lo

nu
,u

mi
eś

ćj
ed

no
stk

ęs
oj

us
zn

icz
eg

oP
ylo

nu
w

do
wo

lny
m

mi
ejs

cu
na

PO
ZI

OM
IE

NA
ZI

EM
NY

M
po

la
bit

wy
,d

ale
jn

iż
10

"o
dd

ow
oln

eg
ow

ro
gi

eg
o

mo
de

lu.
W

tej
ru

nd
zie

Py
lo

nn
ie

mo
że

uż
yw

ać
sw

oic
hZ

do
ln

oś
ci

sp
ec

jal
ny

ch
(z

wy
jąt

kie
m

Bu
do

wl
i).

GO
RL

IW
A

SZ
AR

ŻA
:

Ak
tyw

na
jed

no
stk

az
ys

ku
je

W
ZM

OC
NI

EN
IE

Sz
yb

ko
śc

i(
2)

.

SZ
YB

KI
EU

DE
RZ

EN
IA

:
Pie

rw
sza

uż
yta

Br
oń

do
wa

lk
iw

rę
cz

ak
tyw

ne
jje

dn
os

tki
zy

sk
uje

PR
EC

YZ
JĘ

(2
).

KH
AL

Ą:
Na

ko
nie

cA
kt

yw
ac

jia
kty

wn
ej

jed
no

stk
iw

yb
ier

zj
ed

ną
inn

ąs
oj

us
zn

icz
ą

jed
no

stk
ęm

og
ąc

ąA
kt

yw
ow

ać
się

w
ob

ec
ne

j
Fa

zie
.N

aty
ch

mi
as

tA
kt

yw
uj

tę
jed

no
stk

ę.

FA
ZA

:
Ak

tyw
na

jed
no

stk
ar

oz
pa

tru
je

efe
kt

UM
IE

SZ
CZ

EN
IE

(3
).

SZ
YB

KI
EU

DE
RZ

EN
IA

:
Pie

rw
sza

uż
yta

Br
oń

do
wa

lk
iw

rę
cz

ak
tyw

ne
jje

dn
os

tki
zy

sk
uje

PR
EC

YZ
JĘ

(2
).

KA
NA

Ł
PR

ZE
SY

ŁO
W

Y:
Um

ieś
ćW

sk
aź

ni
kf

ra
kc

ji
w

do
wo

lny
m

mi
ejs

cu
na

po
lu

bit
wy

,d
ale

jn
iż

10
"

od
do

wo
lne

go
wr

og
ieg

om
od

elu
.N

ak
oń

cu
ru

nd
ym

oż
es

zR
oz

m
ieś

cić
jed

ną
jed

no
stk

ę
Na

zie
m

ną
zr

ez
er

w
w

ko
nt

ak
cie

po
ds

ta
wk

am
iz

tym
W

sk
aź

ni
ki

em
fra

kc
ji.

Nieoficjalna polska wersja



© 2026 Blizzard Entertainment, Inc. © 2026 Archon May 2026, v.1.0

©
 2

02
6 

Bl
izz

ar
d 

En
te

rt
ai

nm
en

t, 
In

c.
©

 2
02

6 
Ar

ch
on

 
v 1

.0
4.

26
©

 2
02

6 
Bl

izz
ar

d 
En

te
rt

ai
nm

en
t, 

In
c.

©
 2

02
6 

Ar
ch

on
 

v 1
.0

3.
26

©
 2

02
6 

Bl
izz

ar
d 

En
te

rt
ai

nm
en

t, 
In

c.
©

 2
02

6 
Ar

ch
on

 
v 1

.0
3.

26
©

 2
02

6 
Bl

izz
ar

d 
En

te
rt

ai
nm

en
t, 

In
c.

©
 2

02
6 

Ar
ch

on
 

v1
.0

4.
26

©
 2

02
6 

Bl
izz

ar
d 

En
te

rt
ai

nm
en

t, 
In

c.
©

 2
02

6 
Ar

ch
on

 
v 1

.0
4.

26

 PE
: 1

©
 2

02
6 

Bl
izz

ar
d 

En
te

rt
ai

nm
en

t, 
In

c.
©

 2
02

6 
Ar

ch
on

 
v 1

.0
3.

26

 PE
: 1

©
 2

02
6 

Bl
izz

ar
d 

En
te

rt
ai

nm
en

t, 
In

c.
©

 2
02

6 
Ar

ch
on

 
v 1

.0
3.

26

 PE
: 1  

©
 2

02
6 

Bl
izz

ar
d 

En
te

rt
ai

nm
en

t, 
In

c.
©

 2
02

6 
Ar

ch
on

 
v1

.0
4.

26

 PE
: 1  

AK
TY

W
NA

RE
AK

CJ
A

AK
TY

W
NA

AK
TY

W
NA

RE
AK

CJ
A

RE
AK

CJ
A

AK
TY

W
NA

AK
TY

W
NA

ZA
OP

AT
RZ

EN
IE:

2×
PO

DS
TA

W
OW

A
ZA

OP
AT

RZ
EN

IE:
1×

PO
DS

TA
W

OW
A, 

1×
EL

ITA
RN

A

ZA
OP

AT
RZ

EN
IE:

3×
PO

DS
TA

W
OW

A, 
1×

EL
ITA

RN
A, 

1×
W

SP
AR

CI
E, 

1×
PO

W
IET

RZ
NY

,
ZA

OP
AT

RZ
EN

IE:
1×

W
SP

AR
CI

E, 
1×

EL
ITA

RN
A

KA
RT

A 
TA

KT
YC

ZN
A

PR
ZE

CI
ĄŻ

ON
Y

NE
XU

S

UN
IK

AT
OW

A
PR

OT
OS

I

KA
RT

A 
TA

KT
YC

ZN
A

W
RO

TA
 PR

ZE
SY

ŁO
W

E

UN
IK

AT
OW

A
PR

OT
OS

I

KA
RT

A 
TA

KT
YC

ZN
A

RA
DA

 ZM
RO

KU

UN
IK

AT
OW

A
PR

OT
OS

I

KA
RT

A 
FR

AK
CJ

I

DA
EL

AA
M

UN
IK

AT
OW

A
PR

OT
OS

I

FA
ZA

 RU
CH

U

DO
W

OL
NA

 FA
ZA

PR
ZE

CI
ĄŻ

ON
Y

NE
XU

S

FA
ZA

 SZ
TU

RM
U

DO
W

OL
NA

 FA
ZA

RA
DA

 ZM
RO

KU

FA
ZA

 W
AL

KI

FA
ZA

 RU
CH

U

W
RO

TA
 PR

ZE
SY

ŁO
W

E

FA
ZA

 RU
CH

U

DO
W

OL
NA

 FA
ZA

DA
EL

AA
M

FRAKCJA PROTOSÓWKARTY TAKTYCZNE

za
gn

ij t
ut

aj
za

gn
ij t

ut
aj

zagnij tutaj
zagnij tutaj

PR
ZE

SY
Ł:

Ak
tyw

na
jed

no
stk

aN
AZ

IE
M

NA
Ro

zm
ies

zc
za

się
z

do
wo

lne
jk

ra
wę

dz
is

to
łu

nie
bę

dą
ce

jK
ra

wę
dz

ią
we

jśc
ia

gr
ac

za
.T

or
oz

mi
es

zcz
en

ie
mu

si
za

ko
ńc

zy
ćs

ię
da

lej
niż

10
"o

dd
ow

oln
eg

ow
ro

gi
eg

om
od

elu
.G

ra
cz

ko
nt

ro
luj

ąc
yn

ie
mo

że
uż

yć
tej

zd
oln

oś
ci,

jeś
lii

nn
a

so
ju

sz
ni

cz
aj

ed
no

stk
aN

az
iem

na
już

się
Ro

zm
ieś

cił
aw

tej
ru

nd
zie

.

PR
ZE

CI
ĄŻ

EN
IE

FO
TO

NO
W

E:
Uż

yj,
gd

yw
ro

ga
jed

no
stk

aw
ch

od
zi

na
po

le
bit

wy
zr

ez
er

w
pr

ze
zm

iej
sc

ei
nn

en
iż

jej
wł

as
na

Kr
aw

ęd
źw

ejś
cia

.T
aj

ed
no

stk
a

na
tyc

hm
ias

to
trz

ym
uje

TR
AF

IE
NI

A
3(

1)
.

ST
RA

TE
GI

CZ
NE

PR
ZY

W
OŁ

AN
IE

:
Ak

tyw
na

,n
iez

wi
ąz

an
a

wa
lk

ąj
ed

no
stk

aN
az

iem
na

zo
sta

je
zw

ró
co

na
do

re
ze

rw
za

mi
as

tw
yk

on
yw

an
ia

ak
cji

.
SZ

YB
KI

EU
DE

RZ
EN

IA
:

Pie
rw

sza
uż

yta
Br

oń
do

wa
lk

iw
rę

cz
ak

tyw
ne

jje
dn

os
tki

zy
sk

uje
PR

EC
YZ

JĘ
(2

).

DA
E’U

HL
:

Gd
y

so
ju

sz
ni

cz
aj

ed
no

stk
ao

trz
ym

uje
Ob

ra
że

ni
a,

zm
nie

jsz
Ca

łk
ow

ite
ob

ra
że

ni
ao

2(
do

mi
nim

um
1).

ZA
SŁ

ON
A

CI
EN

I:
Uż

yj,
gd

y
so

ju
sz

ni
cz

aj
ed

no
stk

ar
oz

pa
trz

ye
fek

tU
M

IE
SZ

CZ
EN

IE
.T

a
jed

no
stk

an
aty

ch
mi

as
tr

oz
pa

tru
je

efe
kt

LE
CZ

EN
IE

(2
).

M
AS

OW
E

PR
ZY

W
OŁ

AN
IE

:
Ra

zn
ag

rę
.U

mi
eś

ć
W

sk
aź

ni
kf

ra
kc

jiw
do

wo
lny

m
mi

ejs
cu

na
po

lu
bit

wy
.W

szy
stk

ie
so

ju
sz

ni
cz

ej
ed

no
stk

i
Pr

ot
os

ów
w

pr
om

ien
iu

6"
od

teg
oW

sk
aź

ni
ka

fra
kc

jiz
os

taj
ąu

su
nię

te
zp

ola
bit

wy
iz

wr
óc

on
ed

o
re

ze
rw

.

PI
ER

W
OR

OD
NI

:
Pie

rw
sza

uż
yta

Br
oń

dy
sta

ns
ow

a
ak

tyw
ne

jje
dn

os
tki

Na
zie

m
ne

jz
ys

ku
je

W
ZM

OC
NI

EN
IE

Za
się

gu
(4

).

Nieoficjalna polska wersja



© 2026 Blizzard Entertainment, Inc. © 2026 Archon May 2026, v.1.0

©
 2

02
6 

Bl
izz

ar
d 

En
te

rt
ai

nm
en

t, 
In

c.
©

 2
02

6 
Ar

ch
on

 
v1

.0
4.

26
©

 2
02

6 
Bl

izz
ar

d 
En

te
rt

ai
nm

en
t, 

In
c.

©
 2

02
6 

Ar
ch

on
 

v1
.0

4.
26

©
 2

02
6 

Bl
izz

ar
d 

En
te

rt
ai

nm
en

t, 
In

c.
©

 2
02

6 
Ar

ch
on

 
v1

.0
4.

26
©

 2
02

6 
Bl

izz
ar

d 
En

te
rt

ai
nm

en
t, 

In
c.

©
 2

02
6 

Ar
ch

on
 

v1
.0

4.
26

©
 2

02
6 

Bl
izz

ar
d 

En
te

rt
ai

nm
en

t, 
In

c.
©

 2
02

6 
Ar

ch
on

 
v1

.0
4.

26

 PE
: 1

©
 2

02
6 

Bl
izz

ar
d 

En
te

rt
ai

nm
en

t, 
In

c.
©

 2
02

6 
Ar

ch
on

 
v1

.0
4.

26

 PE
: 1

©
 2

02
6 

Bl
izz

ar
d 

En
te

rt
ai

nm
en

t, 
In

c.
©

 2
02

6 
Ar

ch
on

 
v1

.0
4.

26

 PE
: 1  

©
 2

02
6 

Bl
izz

ar
d 

En
te

rt
ai

nm
en

t, 
In

c.
©

 2
02

6 
Ar

ch
on

 
v1

.0
4.

26

 PE
: 1  

RE
AK

CJ
A

AK
TY

W
NA

AK
TY

W
NA

AK
TY

W
NA

RE
AK

CJ
A

AK
TY

W
NA

RE
AK

CJ
A

ZA
OP

AT
RZ

EN
IE:

1×
EL

ITA
RN

A
ZA

OP
AT

RZ
EN

IE:
2×

PO
DS

TA
W

OW
A

ZA
OP

AT
RZ

EN
IE:

1×
PO

DS
TA

W
OW

A, 
1×

EL
ITA

RN
A, 

1×
BO

HA
TE

R
ZA

OP
AT

RZ
EN

IE:
1×

W
SP

AR
CI

E

KA
RT

A 
TA

KT
YC

ZN
A

NE
XU

S

UN
IK

AT
OW

A
PR

OT
OS

I

KA
RT

A 
TA

KT
YC

ZN
A

KU
ŹN

IA

PR
OT

OS
I

KA
RT

A 
TA

KT
YC

ZN
A

OB
SE

RW
AT

OR

UN
IK

AT
OW

A
PR

OT
OS

I

KA
RT

A 
TA

KT
YC

ZN
A

PO
LE

ZA
SIL

AN
IA

UN
IK

AT
OW

A
PR

OT
OS

I

FA
ZA

 RU
CH

U

DO
W

OL
NA

 FA
ZA

NE
XU

S

FA
ZA

 SZ
TU

RM
U

FA
ZA

 RU
CH

U

OB
SE

RW
AT

OR

FA
ZA

 SZ
TU

RM
U

DO
W

OL
NA

 FA
ZA

KU
ŹN

IA

DO
W

OL
NA

 FA
ZA

PO
LE

 ZA
SIL

AN
IA

FRAKCJA PROTOSÓWKARTY TAKTYCZNE

za
gn

ij t
ut

aj
za

gn
ij t

ut
aj

zagnij tutaj
zagnij tutaj

PA
NC

ER
ZN

AZ
IE

M
NY

:
Uż

yj,
za

nim
so

ju
sz

ni
cz

aj
ed

no
stk

a
Na

zie
m

na
wy

ko
na

Rz
ut

na
pa

nc
er

z.
Ta

jed
no

stk
a

zy
sk

uje
W

YT
RZ

YM
AŁ

OŚ
Ć(

1)
na

ten
rzu

t.

PR
AD

AW
NA

DU
M

A:
Pie

rw
sza

uż
yta

Br
oń

ak
tyw

ne
jje

dn
os

tki
zy

sk
uje

NA
TY

CH
M

IA
ST

OW
Y.

ST
RA

TE
GI

CZ
NE

PR
ZY

W
OŁ

AN
IE

:
Ak

tyw
na

,n
iez

wi
ąz

an
a

wa
lk

ąj
ed

no
stk

aN
az

iem
na

zo
sta

je
zw

ró
co

na
do

re
ze

rw
za

mi
as

tw
yk

on
yw

an
ia

ak
cji

.
UZ

BR
OJ

EN
IE

NA
ZI

EM
NE

:
Pie

rw
sza

uż
yta

Br
oń

dy
sta

ns
ow

aa
kty

wn
ej

jed
no

stk
iN

az
iem

ne
jz

ys
ku

je
TR

AF
IE

NI
EK

RY
TY

CZ
NE

(1
).

PA
NC

ER
ZS

TR
AŻ

NI
CZ

Y:
Uż

yj,
za

nim
so

ju
sz

ni
cz

aj
ed

no
stk

a
Na

zie
m

na
wy

ko
na

Rz
ut

na
pa

nc
er

z.
Ta

jed
no

stk
az

ys
ku

je
UN

IK
(2

)d
la

teg
or

zu
tu

.

OB
SE

RW
AC

JA
:

Um
ieś

ćW
sk

aź
ni

kf
ra

kc
jiw

do
wo

lny
m

mi
ejs

cu
na

po
lu

bit
wy

.D
op

ók
iw

ro
gi

ej
ed

no
stk

iz
na

jdu
ją

się
w

pr
om

ien
iu

6"
od

teg
oW

sk
aź

ni
ka

fra
kc

ji,
tra

cą
sta

tu
sU

KR
YT

A.

DO
PA

LA
CZ

E
GR

AW
IT

AC
YJ

NE
:

Uż
yj,

gd
y

so
ju

sz
ni

cz
aj

ed
no

stk
ar

zu
ci

D6
na

Dy
sta

ns
sz

ar
ży

.D
od

aj
1d

oD
ys

ta
ns

us
za

rż
yt

ej
jed

no
stk

i.

Nieoficjalna polska wersja



© 2026 Blizzard Entertainment, Inc. © 2026 Archon v 1.04.26

 

© 2026 Blizzard Entertainment, Inc. © 2026 Archon v 1.04.26

© 2026 Blizzard Entertainment, Inc. © 2026 Archon v 1.04.26

  

© 2026 Blizzard Entertainment, Inc. © 2026 Archon v 1.04.26

© 2026 Blizzard Entertainment, Inc. © 2026 Archon May 2026, v.1.0

Wszystkie znaczniki misji są Dezaktywowane.
POCZĄTEK RUNDY (1-4): Losowo wyznacz jeden
Dezaktywowany znacznik misji (1-4) i odwróć go na
Aktywowaną stronę. POCZĄTEK RUNDY 5: Znacznik
misji 5 zostaje automatycznie Aktywowany.

Wszystkie znaczniki misji są Dezaktywowane. POCZĄTEK
RUNDY (2-4): Losowo wyznacz jeden Dezaktywowany
znacznik misji (1,2,5) i odwróć go na Aktywowaną stronę.

Zdobądź PZ równe
zaopatrzeniu wroga zniszczonemu w tej rundzie. OD
POCZĄTKU DRUGIEJ RUNDY: Za każdy aktywowany
Kontrolowany znacznik misji zdobądź PZ równe
numerowi rundy gry, w której ten znacznik misji został
Aktywowany, i usuń go.

Zdobądź PZ równe
zaopatrzeniu wroga zniszczonemu w tej rundzie. OD
POCZĄTKU PIERWSZEJ RUNDY: Za każdy aktywowany
Kontrolowany znacznik misji zdobądź PZ równe
numerowi rundy gry, w której ten znacznik misji został
Aktywowany, i usuń go.

SPECJALNE WARUNKI ZWYCIĘSTWA: Gra kończy
się natychmiast, jeśli Gracz prowadzi o 8+ PZ.

SPECJALNE WARUNKI ZWYCIĘSTWA: Gra kończy
się natychmiast, jeśli Gracz prowadzi o 12+ PZ.

Wszystkie znaczniki misji są Aktywowane. Wszystkie znaczniki misji są Aktywowane.

Zdobądź PZ równe zaopatrzeniu wroga zniszczonemu w tej
rundzie. OD POCZĄTKU DRUGIEJ RUNDY: Zdobądź 1 PZ za
każdy Kontrolowany znacznik misji, który jest Neutralny lub
powiązany z twoim kolorem. Zdobądź 2 PZ za każdy
Kontrolowany znacznik misji powiązany z kolorem
przeciwnika.

Zdobądź PZ równe zaopatrzeniu wroga zniszczonemu w tej
rundzie. OD POCZĄTKU DRUGIEJ RUNDY: Zdobądź 1 PZ za
każdy Kontrolowany znacznik misji, który jest Neutralny lub
powiązany z twoim kolorem. Zdobądź 2 PZ za każdy
Kontrolowany znacznik misji powiązany z kolorem
przeciwnika.

SPECJALNE WARUNKI ZWYCIĘSTWA: Gra kończy
się natychmiast, jeśli Gracz prowadzi o 10+ PZ.

SPECJALNE WARUNKI ZWYCIĘSTWA: Gra kończy
się natychmiast, jeśli Gracz prowadzi o 8+ PZ.

+26

+26

+14

+13

DODATKOWE WARUNKI:

PARAMETRY MISJI:

WARUNKI PUNKTACJI:

ZRZUT ZAOPATRZENIA NA RUNDĘZAOPATRZENIE

DŁUGOŚĆ GRY: 5

STANDARDOWE STARCIE

DODATKOWE WARUNKI:

PARAMETRY MISJI:

WARUNKI PUNKTACJI:

UTRZYMAJ POZYCJĘ NA RUNDĘZAOPATRZENIE

DŁUGOŚĆ GRY: 5

STANDARDOWE STARCIE

DODATKOWE WARUNKI:

PARAMETRY MISJI:

WARUNKI PUNKTACJI:

ZRZUT ZAOPATRZENIA NA RUNDĘZAOPATRZENIE

POZIOM POTYCZKI

DŁUGOŚĆ GRY: 4

DODATKOWE WARUNKI:

PARAMETRY MISJI:

WARUNKI PUNKTACJI:

UTRZYMAJ POZYCJĘ NA RUNDĘZAOPATRZENIE

POZIOM POTYCZKI

DŁUGOŚĆ GRY: 5

KARTY SCENARIUSZA – MISJA I ROZMIESZCZENIE FRAKCJA PROTOSÓW

zagnij tutaj

zagnij tutaj
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Wszystkie znaczniki misji są Aktywowane. Wszystkie znaczniki misji są Aktywowane.

Zdobądź PZ równe zaopatrzeniu wroga zniszczonemu w
tej rundzie. OD POCZĄTKU DRUGIEJ RUNDY: Zdobądź 1
PZ za każdy Kontrolowany znacznik misji. Zdobądź
dodatkowe 2 PZ za Znacznik, jeśli przejąłeś nad nim
Kontrolę od przeciwnika w tej rundzie.

Zdobądź PZ równe zaopatrzeniu wroga zniszczonemu w
tej rundzie. OD POCZĄTKU DRUGIEJ RUNDY: Zdobądź 1
PZ za każdy Kontrolowany znacznik misji. Zdobądź
dodatkowe 2 PZ za Znacznik, jeśli przejąłeś nad nim
Kontrolę od przeciwnika w tej rundzie.

SPECJALNE WARUNKI ZWYCIĘSTWA: Gra kończy
się natychmiast, jeśli Gracz prowadzi o 10+ PZ.

SPECJALNE WARUNKI ZWYCIĘSTWA: Gra kończy
się natychmiast, jeśli Gracz prowadzi o 8+ PZ.

Wszystkie znaczniki misji są Aktywowane. Wszystkie znaczniki misji są Aktywowane.

Zdobądź PZ równe zaopatrzeniu wroga zniszczonemu w tej
rundzie. OD POCZĄTKU DRUGIEJ RUNDY: Zdobądź 2 PZ za
każdy Kontrolowany znacznik misji powiązany z kolorem
przeciwnika.

Zdobądź PZ równe zaopatrzeniu wroga zniszczonemu w tej
rundzie. OD POCZĄTKU DRUGIEJ RUNDY: Zdobądź 2 PZ za
każdy Kontrolowany znacznik misji powiązany z kolorem
przeciwnika.

Jeśli niezwiązana walką
jednostka jest w promieniu 3" od Kontrolowanego
Neutralnego znacznika misji lub powiązanego z
przeciwnikiem, jednostka ta może wykonać Akcję
zbierania zamiast standardowej akcji. AKCJA
ZBIERANIA: Zdobądź 1 PZ. SPECJALNE WARUNKI
ZWYCIĘSTWA: Gra kończy się natychmiast, jeśli Gracz
prowadzi o 10+ PZ.

Jeśli niezwiązana walką
jednostka jest w promieniu 3" od Kontrolowanego
Neutralnego znacznika misji lub powiązanego z
przeciwnikiem, jednostka ta może wykonać Akcję
zbierania zamiast standardowej akcji. AKCJA
ZBIERANIA: Zdobądź 1 PZ. SPECJALNE WARUNKI
ZWYCIĘSTWA: Gra kończy się natychmiast, jeśli Gracz
prowadzi o 8+ PZ.

+26

+26

+13

+13

DODATKOWE WARUNKI:

PARAMETRY MISJI:

WARUNKI PUNKTACJI:

LINIA FRONTU NA RUNDĘZAOPATRZENIE

DŁUGOŚĆ GRY: 5

STANDARDOWE STARCIE

FAZA SZTURMU:
DODATKOWE WARUNKI:

PARAMETRY MISJI:

WARUNKI PUNKTACJI:

ZBIERZ
ZASOBY NA RUNDĘZAOPATRZENIE

DŁUGOŚĆ GRY: 5

STANDARDOWE STARCIE

DODATKOWE WARUNKI:

PARAMETRY MISJI:

WARUNKI PUNKTACJI:

LINIA FRONTU NA RUNDĘZAOPATRZENIE

POZIOM POTYCZKI

DŁUGOŚĆ GRY: 5

FAZA SZTURMU:
DODATKOWE WARUNKI:

PARAMETRY MISJI:

WARUNKI PUNKTACJI:

ZBIERZ
ZASOBY NA RUNDĘZAOPATRZENIE

POZIOM POTYCZKI

DŁUGOŚĆ GRY: 5

KARTY SCENARIUSZA – MISJA I ROZMIESZCZENIE FRAKCJA PROTOSÓW

zagnij tutaj

zagnij tutaj

Nieoficjalna polska wersja
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Wszystkie znaczniki misji są Aktywowane. Podziel
pole bitwy na cztery ćwiartki, jak pokazano na Karcie
rozmieszczenia.

Wszystkie znaczniki misji są Aktywowane. Podziel
pole bitwy na cztery ćwiartki, jak pokazano na Karcie
rozmieszczenia.

Zdobądź PZ równe zaopatrzeniu wroga zniszczonemu w tej
rundzie. OD POCZĄTKU PIERWSZEJ RUNDY: Oblicz
Całkowite Bieżące zaopatrzenie w każdej ćwiartce pola
bitwy. Zdobądź 1 PZ za każdą ćwiartkę, w której twoje
Całkowite Bieżące zaopatrzenie jest wyższe niż
przeciwnika. Tylko jednostki całkowicie w obrębie ćwiartki
wnoszą swoje zaopatrzenie do tego sprawdzenia. Jeśli
jednostka kontroluje znacznik misji, ta jednostka jest warta 1
dodatkowego zaopatrzenia przy kontrolowaniu ćwiartek.
Zdobądź 2 PZ za Kontrolowanie znacznika misji 5.

Zdobądź PZ równe zaopatrzeniu wroga zniszczonemu w tej
rundzie. OD POCZĄTKU PIERWSZEJ RUNDY: Oblicz
Całkowite Bieżące zaopatrzenie w każdej ćwiartce pola
bitwy. Zdobądź 1 PZ za każdą ćwiartkę, w której twoje
Całkowite Bieżące zaopatrzenie jest wyższe niż
przeciwnika. Tylko jednostki całkowicie w obrębie ćwiartki
wnoszą swoje zaopatrzenie do tego sprawdzenia. Jeśli
jednostka kontroluje znacznik misji, ta jednostka jest warta 1
dodatkowego zaopatrzenia przy kontrolowaniu ćwiartek.
Zdobądź 2 PZ za Kontrolowanie znacznika misji 5.

SPECJALNE WARUNKI ZWYCIĘSTWA: Gra kończy
się natychmiast, jeśli Gracz prowadzi o 10+ PZ.

SPECJALNE WARUNKI ZWYCIĘSTWA: Gra kończy
się natychmiast, jeśli Gracz prowadzi o 8+ PZ.

+28 +14

DODATKOWE WARUNKI:

PARAMETRY MISJI:

WARUNKI PUNKTACJI:

DZIEL I
PODBÓJ NA RUNDĘZAOPATRZENIE

DŁUGOŚĆ GRY: 4

STANDARDOWE STARCIE

DODATKOWE WARUNKI:

PARAMETRY MISJI:

WARUNKI PUNKTACJI:

DZIEL I
PODBÓJ NA RUNDĘZAOPATRZENIE

POZIOM POTYCZKI

DŁUGOŚĆ GRY: 4

NIEBIESKI

CZERWONY

DOLINA AGRII36×36˝

POZIOM POTYCZKI

NIEBIESKI

CZERWONY

RĘKAWICA 54×36˝

STANDARDOWE STARCIE

NIEBIESKI

CZERWONY

OPUSZCZONY OBÓZ36×36˝

POZIOM POTYCZKI

NIEBIESKI

CZERWONY

TAJFUN 54×36˝

STANDARDOWE STARCIE

KARTY SCENARIUSZA – MISJA I ROZMIESZCZENIE FRAKCJA PROTOSÓW

zagnij tutaj

zagnij tutaj
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Nieoficjalna polska wersja
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6"
NIEBIESKI

NIEBIESKI

CZERWONY

CZERWONY

POGRANICZE36×36˝

POZIOM POTYCZKI

NIEBIESKI

NIEBIESKICZERWONY

CZERWONY

AKROPOL 54×36˝

STANDARDOWE STARCIE

NIEBIESKI CZERWONY

WYŁOM 54×36˝

STANDARDOWE STARCIE

NIEBIESKI

CZERWONY

RUBIEŻE36×36˝

POZIOM POTYCZKI

NIEBIESKI

CZERWONY

RÓWNINY CHAR36×36˝

POZIOM POTYCZKI

NIEBIESKI

CZERWONY CZERWONY

POLE PRÓB 54×36˝

STANDARDOWE STARCIE

KARTY SCENARIUSZA – MISJA I ROZMIESZCZENIE FRAKCJA PROTOSÓW
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Nieoficjalna polska wersja


