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PROJEKTORY POLA S‘I‘MEGO.M 1115 Umies¢ zeton Pola si go W promieniu 8" w niezaj miejscu. Jednostki o Rozmiarze 2 lub mniejszym nie
moga przemieszczac sig przez Pola sitowe. Modele o Rozmiarze 3 lub wigkszym moga sig przez nie przemiescic, po czym zostaje ono usuniete.

EFAZASZIURMUY £3 uepszenie
\ HALUCYNACJA: (53 Gdy wroga jednostka deklaruje Atak dystansowy przeciwko sojuszniczej jednostce &
w promieniu 4", obrana za cel sojusznicza jednostka moze wykona¢ Rzut na unik przeciwko temu atakowi.
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FURIA NERAZIMOW: (FETTT) Gdy ta jednostka atakuje wroga jednostke, ktéra zostata juz Aktywowana w tej
fazie, jej Zaktocacze czastek zyskuja NATYCHMIASTOWY dla tego ataku.
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KARTY SCENARIUSZA - MISJA 1 ROZMIESZCZENIE ' ’
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ZRZUT ZAOPATRZENIA ZRZUT ZAOPATRZENIA

DLUGOSC GRY: 4

PARAMETRY MIS)I:

Wszystkie znaczniki misji sa Dezaktywowane. POCZATEK

PARAMETRY MIS)I:
Wszystkie znaczniki misji s3 Dezaktywowane.
POCZATEK RUNDY (1-4): Losowo wyznacz jeden RUNDY (2-4): Losowo wyznacz jeden Dezaktywowany
Dezaktywowany znacznik misji (1-4) i odwré¢ go na znacznik misji (1,2,5) i odwré¢ go na Aktywowang strone.

Aktywowana strone. POCZATEK RUNDY 5: Znacznik /

misji 5 zostaje automatycznie Aktywowany. WARUNKI PUNKTAC)I:
. obadz PZ réwne

zaopatrzeniu wroga zniszczonemu w tej rundzie. OD

WARUNKI PUNKTAC)L: RSN In—-— POCZATKU DRUGIE] RUNDY: Za kaidy aktywowany
zaopatrzeniu wroga zniszczonemu w tej rundzie. OD Kontrolowany znacznik misji zdobad? PZ réwne
POCZATKU PIERWSZEJ RUNDY: Za kaidy aktywowany numerowi rundy gry, w ktérej ten znacznik misji zostat

Kontrolowany znacznik misji zdobadz PZ réwne Aktywowany, i usuri go.

numerowi rundy gry, w ktérej ten znacznik misji zostat

Aktywowany, i usuri go. Y DODATKOWE WARUNKI:

SPECJALNE WARUNKI ZWYCIESTWA: Gra koriczy

DODATKOWE WARUNKI: sie natychmiast, jesli Gracz prowadzi o 8+ PZ. /
SPECJALNE WARUNKI ZWYCIESTWA: Gra koriczy
sie natychmiast, jesli Gracz prowadzi o 12+ PZ. /
STANDARDOWE STARCIE POZIOM POTYCZKI
© 2026 Blizzard Entertainment, Inc. © 2026 Archon v104.26 © 2026 Blizzard Entertainment, Inc. © 2026 Archon v10426
+ | -

y +1

YN NA RUNDE

DLUGOSC GRY: 5

UTRZYMA] POZYCJE +2 UTRZYMA] POZYCJE

)
Wszystkie znaczniki misji sa Aktywowane. Wszystkie znaczniki misji s3 Aktywowane.

Zdobadz PZ réwne zaopatrzeniu wroga zniszczonemu w tej Zdobadz PZ réwne zaopatrzeniu wroga zniszczonemu w tej
rundzie. 0D POCZATKU DRUGIE) RUNDY: ZdobadZ 1 PZ za rundzie. 0D POCZATKU DRUGIEJ RUNDY: Zdobadz 1 PZ za
kazdy Kontrolowany znacznik misji, ktéry jest Neutralny lub kazdy Kontrolowany znacznik misji, ktéry jest Neutralny lub
powiazany z twoim kolorem. Zdobadz 2 PZ za kazdy powiazany z twoim kolorem. Zdobadz 2 PZ za kazdy
Kontrolowany znacznik misji powigzany z kolorem Kontrolowany znacznik misji powiazany z kolorem
przeciwnika. / przeciwnika. /
DODATKOWE WARUNKI: DODATKOWE WARUNKI:

SPECJALNE WARUNKI ZWYCIESTWA: Gra koriczy SPECJALNE WARUNKI ZWYCIESTWA: Gra koriczy
sie natychmiast, jesli Gracz prowadzi o 10+ PZ. / sie natychmiast, jesli Gracz prowadzi o 8+ PZ. /

STANDARDOWE STARCIE POZIOM POTYCZKI

©2026 Blizzard Entertainment, Inc. © 2026 Archon v104.26 ©2026 Blizzard Entertainment, Inc. © 2026 Archon v10426
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LINIA FRONTU LINIA FRONTU

DLUGOSC GRY: 5

Wszystkie znaczniki misji sa Aktywowane. / Wszystkie znaczniki misji sa Aktywowane. /
Zdobadz PZ réwne zaopatrzeniu wroga zniszczonemu w Zdobadz PZ réwne zaopatrzeniu wroga zniszczonemu w

tej rundzie. 0D POCZATKU DRUGIE] RUNDY: Zdobadz 1 tej rundzie. OD POCZATKU DRUGIE] RUNDY: Zdobadz 1

PZ za kazdy Kontrolowany znacznik misji. Zdobadz PZ za kazdy Kontrolowany znacznik misji. Zdobadz
dodatkowe 2 PZ za Znacznik, jesli przejates nad nim dodatkowe 2 PZ za Znacznik, jesli przejates nad nim

Kontrole od przeciwnika w tej rundzie. / Kontrolg od przeciwnika w tej rundzie. /
SPECJALNE WARUNKI ZWYCIESTWA: Gra koriczy SPECJALNE WARUNKI ZWYCIESTWA: Gra koriczy

sie natychmiast, jesli Gracz prowadzi o 10+ PZ. / sie natychmiast, jesli Gracz prowadzi o 8+ PZ. /

STANDARDOWE STARCIE POZIOM POTYCZKI

©2026 Blizzard Entertainment, Inc. © 2026 Archon v10426 ©2026 Blizzard Entertainment, Inc. © 2026 Archon v10426

- | o

ZBIERZ ZBIERZ el +1
ZASO BY ZASO BY LS NARUNDE
:

PARAMETRY MIS)I: PARAMETRY MISJI:

Wszystkie znaczniki misji sa Aktywowane. Wszystkie znaczniki misji s3 Aktywowane.
WARUNKI PUNKTAC)IL: WARUNKI PUNKTAC)I:

Zdobadz PZ réwne zaopatrzeniu wroga zniszczonemu w tej Zdobadi PZ réwne zaopatrzeniu wroga zniszczonemu w tej
rundzie. OD POCZATKU DRUGIE) RUNDY: ZdobadZ 2 PZ za rundzie. OD POCZATKU DRUGIE) RUNDY: ZdobadZ 2 PZ za
kazdy Kontrolowany znacznik misji powiazany z kolorem kazdy Kontrolowany znacznik misji powiazany z kolorem
przeciwnika. / przeciwnika. /
DODATKOWE WARUNKI: DODATKOWE WARUNKI:

ETTVZXN7A ([T Jesli niezwigzana walka EETTVTNTA([AVTTH Jesli niezwigzana walka
Jjednostka jest w promieniu 3" od Kontrolowanego Jjednostka jest w promieniu 3" od Kontrolowanego
Neutralnego znacznika misji lub powigzanego z Neutralnego znacznika misji lub powigzanego z
przeciwnikiem, jednostka ta moze wykona¢ Akcje przeciwnikiem, jednostka ta moze wykonac¢ Akcje
zbierania zamiast standardowej akcji. AKCJA zbierania zamiast standardowej akcji. AKCJA
ZBIERANIA: ZdobadzZ 1 PZ. SPECJALNE WARUNKI ZBIERANIA: Zdobadz7 1 PZ. SPECJALNE WARUNKI
ZWYCIESTWA: Gra koriczy sie natychmiast, jesli Gracz ZWYCIESTWA: Gra koriczy sie natychmiast, jesli Gracz
prowadzi o 10+ PZ. / prowadzi o 8+ PZ. /

STANDARDOWE STARCIE POZIOM POTYCZKI
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DZIEL]
PODBO)

PARAMETRY MISJI:

Wszystkie znaczniki misji sa Aktywowane. Podziel
pole bitwy na cztery ¢wiartki, jak pokazano na Karcie

rozmieszczenia. /

WARUNKI PUNKTAC)I:

Zdobadz PZ réwne zaopatrzeniu wroga zniszczonemu w tej
rundzie. 0D POCZATKU PIERWSZE) RUNDY: Oblicz
Catkowite Biezace zaopatrzenie w kazdej ¢wiartce pola
bitwy. Zdobadz 1 PZ za kazda ¢wiartke, w ktérej twoje
Catkowite Biezace zaopatrzenie jest wyzsze niz
przeciwnika. Tylko jednostki catkowicie w obrebie ¢wiartki
wnoszg swoje zaopatrzenie do tego sprawdzenia. Jesli
jednostka kontroluje znacznik misji, ta jednostka jest warta 1
dodatkowego zaopatrzenia przy kontrolowaniu ¢wiartek.
Zdobadz 2 PZ za Kontrolowanie znacznika misji 5.

DODATKOWE WARUNKI:

SPECJALNE WARUNKI ZWYCIESTWA: Gra koriczy

sie natychmiast, jesli Gracz prowadzi o 10+ PZ. /

DZIEL ]
PODBO)

PARAMETRY MISJI:

Wszystkie znaczniki misji sa Aktywowane. Podziel
pole bitwy na cztery ¢wiartki, jak pokazano na Karcie

rozmieszczenia. /

WARUNKI PUNKTACJI:

Zdobadz PZ réwne zaopatrzeniu wroga zniszczonemu w tej
rundzie. 0D POCZATKU PIERWSZE) RUNDY: Oblicz
Catkowite Biezace zaopatrzenie w kazdej cwiartce pola
bitwy. Zdobadz 1 PZ za kazdg ¢wiartke, w ktérej twoje
Catkowite Biezgce zaopatrzenie jest wyisze niz
przeciwnika. Tylko jednostki catkowicie w obrebie éwiartki
wnoszg swoje zaopatrzenie do tego sprawdzenia. Jesli
jednostka kontroluje znacznik misji, ta jednostka jest warta 1
dodatkowego zaopatrzenia przy kontrolowaniu ¢wiartek.

SPECJALNE WARUNKI ZWYCIESTWA: Gra koriczy

Zdobadz 2 PZ za Kontrolowanie znacznika misji 5. /

DODATKOWE WARUNKI:

sie natychmiast, jesli Gracz prowadzi o 8+ PZ. /

STANDARDOWE STARCIE

POZIOM POTYCZKI

+
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