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KARTY SCENARIUSZA - MISJA
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POLOWANIE NA ARTEFAKTY u +2

U
AOPATREE]
t

PARAMETRY MISJI:
Wszystkie znaczniki misji sa Aktywowane.

WARUNKI PUNKTAC)1: [T

zaopatrzeniu wroga zniszczonemu w tej rundzie.
KONIEC RUNDY 5: Zdobadz 4 PZ za kazda sojusznicza
jednostke, ktéra ma PRZEJETY znacznik misji i znajduje sie
catkowicie w promieniu sojuszniczej strefy wptywu.
Zdobadz 2 PZ za kazdy znacznik misji powigzany z twoim
kolorem, ktéry nie jest obecnie PRZEJETY przez wroga
jednostke.

DODATKOWE WARUNKL:  JFRR—_—"

poczatku drugiej rundy, jesli jednostka jest w promieniu 3" od
Kontrolowanego znacznika misji, ktory jest Neutralny lub
powigzany z kolorem przeciwnika, ta jednostka moze go
PRZEJAC.
PRZEJAC: Pot6z znacznik misji na Karcie jednostki. Jednostka
niosaca znacznik misji musi go UPUSCIC:
« jesli jej Biezaca warto$¢ zaopatrzenia zostaje obnizona.
* zanim rozpatrzy efekt UMIESZCZENIE.
* jesli jest zwigzana walka z wrogami o wiekszej tacznej
Biezacej wartosci zaopatrzenia.
« jesli zostaje Zniszczona, usunieta z pola bitwy lub
zwrécona do rezerw.
Gdy jednostka UPUSCI znacznik misji, przeciwnik umieszcza
go w promieniu 2" od tej jednostki lub od jej ostatniego
usunietego modelu.

Jednostka moze naraz PRZEJAC tylko jeden znacznik misji.
STANDARDOWE STARCIE

©2026 Blizzard Entertainment, Inc. © 2026 Archon
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POLOWANIE NA ARTEFAKTY

DLUGOSC GRY: 5

PARAMETRY MIS)I:
Wszystkie znaczniki misji s3 Aktywowane. /

WARUNKI PUNKTAC)L: JFT—

zaopatrzeniu wroga zniszczonemu w tej rundzie.

KONIEC RUNDY 5: Zdobadz 3 PZ za kazda sojusznicza
jednostke, ktéra ma PRZEJETY znacznik misji i znajduje si¢
catkowicie w promieniu sojuszniczej strefy wptywu.
Zdobadz 1 PZ za kazdy znacznik misji powiazany z twoim
kolorem, ktéry nie jest obecnie PRZEJETY przez wroga
jednostke.

DODATKOWE WARUNKI: PRS-

poczatku drugiej rundy, jesli jednostka jest w promieniu 3" od
Kontrolowanego znacznika misji, ktory jest Neutralny lub
powigzany z kolorem przeciwnika, ta jednostka moze go
PRZEJAC.
PRZEJAC: Pot6z znacznik misji na Karcie jednostki. Jednostka
niosaca znacznik misji musi go UPUSCIC:
« jesli jej Biezaca wartosS¢ zaopatrzenia zostaje obnizona.
« zanim rozpatrzy efekt UMIESZCZENIE.
« jesli jest zwigzana walka z wrogami o wigkszej tacznej
Biezacej wartosci zaopatrzenia.
« jesli zostaje Zniszczona, usunigta z pola bitwy lub
zwrdcona do rezerw.
Gdy jednostka UPUSCI znacznik misji, przeciwnik umieszcza
go w promieniu 2" od tej jednostki lub od jej ostatniego
usunietego modelu.
Jednostka moze naraz PRZEJAC tylko jeden znacznik misji.

POZIOM POTYCZKI
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