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AKTYWNA 1 PD

PASYWNA PASYWNA

AKTYWNA1 PD

NAZWAZASCelSATrafTyp naw.K naw.ObrSłowo kl.
ATAKENaziem.

FAZA WALKI

NAZWAZASCelSATrafTyp naw.K naw.ObrSłowo kl.
KARABIN C-14Wsz.LekkiD3

FAZA SZTURMU

FAZA RUCHU

MARINEMODELE / ZAOPATRZ.
PKT ŻYCIA UNIK PANCERZROZMIAR SZYBKOŚĆ

TERRANIE

CECHY BOJOWE:
BIOLOGICZNY, LEKKI, NAZIEMNY

ULEPSZENIE

NAZWA ZAS Cel SA Traf Typ naw. K naw. Obr Słowo kl.
BAGNET

DLA ATAK
E Naziem.

ULEPSZENIEFAZA WALKI

NAZWA ZAS Cel SA Traf Typ naw. K naw. Obr Słowo kl.
AGG-12

DLA KARABIN C-14
Naziem. Opanc. D3 DALEKI ZASIĘG (18"), SPECJALISTA

WYRZUTNIA RAKIET Naziem. OGIEŃ POŚREDNI, DALEKI ZASIĘG (18"),
BROŃ BOCZNA, SPECJALISTA

ULEPSZENIEFAZA SZTURMU

PODSTAWOWA
WALKA WRĘCZ WALKA DYST.

MARINE ROLA BOJOWA: SLOT ARMII:

Ø 32MM

ULEPSZENIEFAZA RUCHU

ZADAJĄCY OBRAŻENIA

KARTY JEDNOSTEK FRAKCJA TERRAN

za
gn

ij t
ut

ajzagnij tutaj

TARCZA BOJOWA: Ta jednostka zawsze może
wykonać Rzut na unik przeciwko każdemu Atakowi wręcz obierającemu ją za cel oraz każdym Obrażeniom
pochodzącym z wrogiej Zdolności specjalnej.

MIOTACZ POCISKÓW: Gdy ta jednostka
wykonuje Atak dystansowy Karabinem C-14, a cel
jest w promieniu 8", ta broń zyskuje ANTY-UNIK (1).

GRANATY – ODŁAMKOWE: Gdy ta jednostka
wykonuje Atak dystansowy Karabinem C-14, a cel jest w
promieniu 8", kość tej broni zostaje zastąpiona przez D6.

STIMPACK:TajednostkaotrzymujeOBRAŻENIANIELETALNE(2).Tajednostka
zyskujeWZMOCNIENIESzybkości(3).DodatkowojejKarabinC-14iwszystkieBroniedowalkiwręczzyskująPRECYZJĘ(3).

Nieoficjalna polska wersja
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PASYWNA

PASYWNA

AKTYWNA1 PD

REAKCJA1 PD

TARSONIS:

ULEPSZENIE

ULEPSZENIEFAZA SZTURMU

PASYWNA

ULEPSZENIEDOWOLNA FAZA

PODSTAWOWA
WALKA WRĘCZ WALKA DYST.

MARUDER ROLA BOJOWA: SLOT ARMII:

Ø 50MM

OBROŃCA

NAZWAZASCelSATrafTyp naw.K naw.ObrSłowo kl.
ATAKENaziem.

FAZA WALKI

NAZWAZASCelSATrafTyp naw.K naw.ObrSłowo kl.
QUAD K12Naziem.Opanc.D3PRZEBICIE Opanc. (2)

FAZA SZTURMU

FAZA RUCHU

MARUDERMODELE / ZAOPATRZ.
PKT ŻYCIA PANCERZUNIKROZMIAR SZYBKOŚĆ

TERRANIE

CECHY BOJOWE:
OPANCERZONY, BIOLOGICZNY, NAZIEMNY

KARTY JEDNOSTEK FRAKCJA TERRAN

za
gn

ij t
ut

ajzagnij tutaj

PIANA KINETYCZNA: Zwiększ cechę Punktów
życia tej jednostki o 1.Dopóki ta jednostka znajduje się w promieniu

3" od znacznika misji, jej cecha Pancerza jest zwiększona o 1.

LASEROWE SYSTEMY CELOWNICZE: Broń Quad K12 tej jednostki zyskuje DALEKI ZASIĘG (16").

STIMPACK:TajednostkaotrzymujeOBRAŻENIANIELETALNE(2).Tajednostka
zyskujeWZMOCNIENIESzybkości(3).DodatkowojejQuadK12iwszystkieBroniedowalkiwręczzyskująPRECYZJĘ(2).

POCISKIOGŁUSZAJĄCE:GdywrógdeklarujeSzarżęprzeciwkosojuszniczejjednostcew
promieniu8",tenwrógzyskujeOSŁABIENIESzybkości(2).

Nieoficjalna polska wersja
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PASYWNA

PASYWNA

REAKCJA1 PD
REAKCJA1 PD

AKTYWNA
1 PD

AKTYWNA2 PD

STABILIZER MEDPACKS:

NAZWAZASCelSATrafTyp naw.K naw.ObrSłowo kl.
ATAKENaziem.

FAZA WALKI

FAZA RUCHU

DOWOLNA FAZA

SANITARIUSZKA
MODELE / ZAOPATRZ.

PKT ŻYCIA PANCERZUNIKROZMIAR SZYBKOŚĆ

TERRANIE

CECHY BOJOWE:
BIOLOGICZNY, LEKKI, NAZIEMNY

ULEPSZENIE

PASYWNAULEPSZENIEDOWOLNA FAZA

WALKA WRĘCZ WALKA DYST.
SANITARIUSZKA

ROLA BOJOWA: SLOT ARMII:

Ø 32MM

WSPARCIERATOWNIK

KARTY JEDNOSTEK FRAKCJA TERRAN

za
gn

ij t
ut

ajzagnij tutaj

zdolność
Podtrzymywanie życia lub Medpak, traktuj ją jak
posiadającą 1 dodatkowy model w zasięgu przy obliczaniu
efektów tej zdolności.

ZAPLECZE: Wartość zaopatrzenia tej jednostki
liczy się jako 0 przy obliczaniu Puli zaopatrzenia.
WYRZUTNIA GRANATÓW BŁYSKOWYCH A-13:
Zwiększ Zasięg zdolności specjalnej Flary optycznej do 16".

PODTRZYMYWANIEŻYCIA:
Użyj,gdyinnasojuszniczajednostka

Biologicznawpromieniu4"otrzymujeObrażenia.
ZmniejszCałkowiteobrażeniaprzedichprzydzieleniem
o1zakażdymodelwtejjednostce,któryjestw
promieniu4"odranionejjednostki.

ODNOWA:Użyj,gdysojuszniczajednostka
wpromieniu4"otrzymujeOSŁABIENIE.Usuńzniej
wszystkieOSŁABIENIA.

MEDPAK:
Wybierzinnąsojusznicząjednostkę

Biologicznąwpromieniu4".Rozpatrzefekt
LECZENIE(X)dlaobranejjednostki,gdzieXtoliczba
modeliwtejjednostce,któresąwpromieniu4"od
jednostkibędącejcelem.

FLARAOPTYCZNA:Wybierzjednąwrogą
jednostkęwpromieniu12".Dokońcarundyzastosuj
OSŁABIENIEZasięgu(4)doBronidystansowychtej
jednostki.TajednostkaniemożekorzystaćzDALEKIEGO
ZASIĘGU.

Nieoficjalna polska wersja
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PASYWNAPASYWNA

ULEPSZENIE

NAZWA ZAS Cel SA Traf Typ naw. K naw. Obr Słowo kl.
KARABIN C-14

DLA KARABIN KOMANDOSA
Wsz. Lekki D3+1 OGIEŃ SERYJNY 8" (3)

ULEPSZENIEFAZA SZTURMU

BOHATER
WALKA WRĘCZ WALKA DYST.

JIM RAYNOR ROLA BOJOWA: SLOT ARMII:

Ø 40MM

TAKTYK

NAZWAZASCelSATrafTyp naw.K naw.ObrSłowo kl.
BAGNETENaziem.LekkiD3

FAZA WALKI

NAZWAZASCelSATrafTyp naw.K naw.ObrSłowo kl.
KARABIN KOMANDOSAWsz.Opanc.D3NIEPORĘCZNY, PRZEBICIE Opanc. (3)

REWOLWER „SPRAWIEDLIWOŚĆ”Naziem.ANTY-UNIK (2), BROŃ BOCZNA, CELNOŚĆ

FAZA SZTURMU

ROZKAZY:AKTYWNAX PD

1 PD

1 PD

2 PD

FAZA RUCHU

DOWOLNA FAZA

JIM RAYNORMODELE / ZAOPATRZ.
PKT ŻYCIA PANCERZUNIKROZMIAR SZYBKOŚĆ

TERRANIE

CECHY BOJOWE:
BIOLOGICZNY, NAZIEMNY

KARTY JEDNOSTEK FRAKCJA TERRAN

za
gn

ij t
ut

ajzagnij tutaj

DOWÓDCA:Traktuj
cechęzaopatrzenietejjednostkijakozwiększonąo1
przykontrolowaniuikontestowaniuznaczników
misji,wykonywaniucelóworazrozpatrywaniutestów
rozłączenia.

BOJOWNICYOWOLNOŚĆ:Wartośćzaopatrzenia
wszystkichsojuszniczychjednostekwpromieniu8"odtej
jednostkiniemożezostaćobniżonaponiżej1przy
kontestowaniuznacznikówmisjiiwykonywaniucelów.

POWTARZALNE.Wybierzinnąsojusznicząjednostkę
Biologicznąwpromieniu8",wydajPDizastosujjedenznastępującychefektów:

PierwszaużytabrońtejjednostkizyskujeTRAFIENIEKRYTYCZNE(2).
Tajednostkaignorujekaręzarozłączeniedokońcarundy.
UsuńZnacznikaktywacjiztejjednostki.

Nieoficjalna polska wersja
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PASYWNA
PASYWNA

PASYWNA

SZYBOWANIE:

DOWOLNA FAZA

OBRONA PUNKTOWA
ROBOTNICAMODELE / ZAOPATRZ.

PKT ŻYCIA PANCERZUNIKROZMIAR SZYBKOŚĆ

TERRANIENAJEŹDŹCY RAYNORA

CECHY BOJOWE:
OPANCERZONY, LATAJĄCY, MECHANICZNY

ULEPSZENIE

WALKA WRĘCZ WALKA DYST.

OBRONA PUNKTOWA
ROBOTNICA

ROLA BOJOWA:

Ø 32MM

RATOWNIK

KARTY JEDNOSTEK FRAKCJA TERRAN

za
gn

ij t
ut

ajzagnij tutaj

LASEROBRONYPUNKTOWEJ:
Gdyinnasojuszniczajednostkaw

promieniu4"zostajeobranazacelAtaku
dystansowegobezsłowakluczowego
NATYCHMIASTOWY,usuńdo2kościzPuliataku.
Następnieusuńtęjednostkęzpolabitwy.

BUDOWLA:Tajednostkaniemożezostać
Aktywowanawżadnejfazieiniemożewykonywaćakcji.
DodatkowojejBieżącawartośćzaopatrzeniajest
traktowanajako0inigdyniemożekontrolowaćani
kontestowaćznacznikówmisji,ignorującstandardowy
Wyjątekzerowegozaopatrzenia.Tajednostkaniemożebyć
celemzdolności,chybażewskazanoinaczej. Tenmodelma

PRZEMIESZCZENIE.

Nieoficjalna polska wersja
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AKTYWNAPASYWNA

PASYWNA

PASYWNAPASYWNA

ULEPSZENIE

WALKA WRĘCZ WALKA DYST.

NAJEŹDŹCA RAYNORA
(MARINE)

ROLA BOJOWA: SLOT ARMII:

Ø 32MM

ZADAJĄCY OBRAŻENIA PODSTAWOWA

NAZWAZASCelSATrafTyp naw.K naw.ObrSłowo kl.
BAGNETENaziem.

FAZA WALKI

NAZWAZASCelSATrafTyp naw.K naw.ObrSłowo kl.
KARABIN C-14Wsz.LekkiD3

FAZA SZTURMU

1 PD FAZA RUCHU

NAJEŹDŹCA RAYNORA
(MARINE)PKT ŻYCIA PANCERZUNIKROZMIAR SZYBKOŚĆ

CECHY BOJOWE:
BIOLOGICZNY, LEKKI, NAZIEMNY

TERRANIENAJEŹDŹCY RAYNORA

MODELE / ZAOPATRZ.

KARTY JEDNOSTEK FRAKCJA TERRAN

za
gn

ij t
ut

ajzagnij tutaj

STIMPACK:Ta
jednostkaotrzymujeOBRAŻENIANIELETALNE(2).Ta
jednostkazyskujeWZMOCNIENIESzybkości(3).
DodatkowojejKarabinC-14iwszystkieBroniedowalki
wręczzyskująPRECYZJĘ(3).

NAJEŹDŹCY,RUSZAĆ!:Gdytajednostkazostaje
wyznaczonadorozmieszczeniazrezerw,może
rozpatrzyćswojązdolnośćStimpackzkosztemPD
obniżonymo1(dominimum0).

SZYBKIEPOSIŁKI:Gdytajednostkazostajewyznaczonado

rozmieszczeniazrezerw,możerozpatrzyćefektUMIESZCZENIE(10)zinnej
sojuszniczejjednostki.Żadenmodelniemożezostaćustawionywpromieniu8"
oddowolnegowrogiegomodelu.Aktywacjatejjednostkisiękończy.

MIOTACZPOCISKÓW:Gdyta
jednostkawykonujeAtakdystansowy
KarabinemC-14,aceljestwpromieniu8",
tabrońzyskujeANTY-UNIK(1).

GRANATY–ODŁAMKOWE:Gdytajednostka
wykonujeAtakdystansowyKarabinemC-14,aceljestw
promieniu8",kośćtejbronizostajezastąpionaprzezD6.

Nieoficjalna polska wersja
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PASYWNA
AKTYWNA1 PD

PASYWNAPASYWNA

ULEPSZENIE

NAZWA ZAS Cel SA Traf Typ naw. K naw. Obr Słowo kl.
POCISKI ROZPRYSKOWE

DLA POCISKI PIEKIELNEGO OGNIA

Naziem. Lekki D3 OGIEŃ POŚREDNI, UNIERUCHOMIENIE (6), DALEKI
ZASIĘG (24"), BROŃ BOCZNA

POCISKI ZAKŁÓCAJĄCE
DLA POCISKI PIEKIELNEGO OGNIA

Naziem. Opanc. D3 PRZEBICIE Opanc. (3), BROŃ BOCZNA

ULEPSZENIEFAZA SZTURMU

ULEPSZENIEDOWOLNA FAZA

WALKA WRĘCZ WALKA DYST.
GOLIAT ROLA BOJOWA: SLOT ARMII:

Ø 80MM

ELITARNAZADAJĄCY OBRAŻENIA

NAZWAZASCelSATrafTyp naw.K naw.ObrSłowo kl.
TRATOWANIEENaziem.

FAZA WALKI

NAZWAZASCelSATrafTyp naw.K naw.ObrSłowo kl.
DZIAŁKO AUTOMATYCZNENaziem.DALEKI ZASIĘG (18")
PODBRZUSZE
KARABIN MASZYNOWY

Naziem.LekkiD3CELNOŚĆ, BROŃ BOCZNA

POCISKI PIEKIELNEGO OGNIALatającyLekkiD3ANTY-UNIK (1), BROŃ BOCZNA

FAZA SZTURMU

FAZA RUCHU

GOLIATMODELE / ZAOPATRZ.
PKT ŻYCIA PANCERZUNIKROZMIAR SZYBKOŚĆ

TERRANIE

CECHY BOJOWE:
OPANCERZONY, MECHANICZNY, NAZIEMNY

KARTY JEDNOSTEK FRAKCJA TERRAN

za
gn

ij t
ut

ajzagnij tutaj

SYSTEM CELOWNICZY KLASY ARES: Bronie Działko automatyczne i
Podbrzuszny karabin maszynowy tej jednostki zyskują PRECYZJĘ (1).

NAMIERZENIECELU:Wybierzjednąwrogąjednostkęwpromieniu12".
IlekroćsojuszniczajednostkaGoliataobierategowrogazacelDziałkiemautomatycznym,tabrońzyskuje
Typnawały:Lekki,OpancerzonyorazKnawały:D3+1.

NIEUGIĘTY:Będączwiązanąwalką,
tajednostkamożeobieraćzacelibyćobieranaza
celprzezniezwiązanewalkąwrogiejednostki.
Wobuprzypadkachjednostkabroniącasię
zyskujeRzutnaunikprzeciwkotymatakom.

NISZCZYCIELSKASZARŻA:Natychmiastpo
ukończeniuprzeztęjednostkęudanejSzarżyrozpatrz
efektUDERZENIE(4)3+.

Nieoficjalna polska wersja
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Wszystkie znaczniki misji są Dezaktywowane.
POCZĄTEK RUNDY (1-4): Losowo wyznacz jeden
Dezaktywowany znacznik misji (1-4) i odwróć go na
Aktywowaną stronę. POCZĄTEK RUNDY 5: Znacznik
misji 5 zostaje automatycznie Aktywowany.

Wszystkie znaczniki misji są Dezaktywowane. POCZĄTEK
RUNDY (2-4): Losowo wyznacz jeden Dezaktywowany
znacznik misji (1,2,5) i odwróć go na Aktywowaną stronę.

Zdobądź PZ równe
zaopatrzeniu wroga zniszczonemu w tej rundzie. OD
POCZĄTKU DRUGIEJ RUNDY: Za każdy aktywowany
Kontrolowany znacznik misji zdobądź PZ równe
numerowi rundy gry, w której ten znacznik misji został
Aktywowany, i usuń go.

Zdobądź PZ równe
zaopatrzeniu wroga zniszczonemu w tej rundzie. OD
POCZĄTKU PIERWSZEJ RUNDY: Za każdy aktywowany
Kontrolowany znacznik misji zdobądź PZ równe
numerowi rundy gry, w której ten znacznik misji został
Aktywowany, i usuń go.

SPECJALNE WARUNKI ZWYCIĘSTWA: Gra kończy
się natychmiast, jeśli Gracz prowadzi o 8+ PZ.

SPECJALNE WARUNKI ZWYCIĘSTWA: Gra kończy
się natychmiast, jeśli Gracz prowadzi o 12+ PZ.

Wszystkie znaczniki misji są Aktywowane. Wszystkie znaczniki misji są Aktywowane.

Zdobądź PZ równe zaopatrzeniu wroga zniszczonemu w tej
rundzie. OD POCZĄTKU DRUGIEJ RUNDY: Zdobądź 1 PZ za
każdy Kontrolowany znacznik misji, który jest Neutralny lub
powiązany z twoim kolorem. Zdobądź 2 PZ za każdy
Kontrolowany znacznik misji powiązany z kolorem
przeciwnika.

Zdobądź PZ równe zaopatrzeniu wroga zniszczonemu w tej
rundzie. OD POCZĄTKU DRUGIEJ RUNDY: Zdobądź 1 PZ za
każdy Kontrolowany znacznik misji, który jest Neutralny lub
powiązany z twoim kolorem. Zdobądź 2 PZ za każdy
Kontrolowany znacznik misji powiązany z kolorem
przeciwnika.

SPECJALNE WARUNKI ZWYCIĘSTWA: Gra kończy
się natychmiast, jeśli Gracz prowadzi o 10+ PZ.

SPECJALNE WARUNKI ZWYCIĘSTWA: Gra kończy
się natychmiast, jeśli Gracz prowadzi o 8+ PZ.

+26

+26

+14

+13

DODATKOWE WARUNKI:

PARAMETRY MISJI:

WARUNKI PUNKTACJI:

ZRZUT ZAOPATRZENIA NA RUNDĘZAOPATRZENIE

DŁUGOŚĆ GRY: 5

STANDARDOWE STARCIE

DODATKOWE WARUNKI:

PARAMETRY MISJI:

WARUNKI PUNKTACJI:

UTRZYMAJ POZYCJĘ NA RUNDĘZAOPATRZENIE

DŁUGOŚĆ GRY: 5

STANDARDOWE STARCIE

DODATKOWE WARUNKI:

PARAMETRY MISJI:

WARUNKI PUNKTACJI:

ZRZUT ZAOPATRZENIA NA RUNDĘZAOPATRZENIE

POZIOM POTYCZKI

DŁUGOŚĆ GRY: 4

DODATKOWE WARUNKI:

PARAMETRY MISJI:

WARUNKI PUNKTACJI:

UTRZYMAJ POZYCJĘ NA RUNDĘZAOPATRZENIE

POZIOM POTYCZKI

DŁUGOŚĆ GRY: 5

KARTY SCENARIUSZA – MISJA I ROZMIESZCZENIE FRAKCJA TERRAN
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Wszystkie znaczniki misji są Aktywowane. Wszystkie znaczniki misji są Aktywowane.

Zdobądź PZ równe zaopatrzeniu wroga zniszczonemu w
tej rundzie. OD POCZĄTKU DRUGIEJ RUNDY: Zdobądź 1
PZ za każdy Kontrolowany znacznik misji. Zdobądź
dodatkowe 2 PZ za Znacznik, jeśli przejąłeś nad nim
Kontrolę od przeciwnika w tej rundzie.

Zdobądź PZ równe zaopatrzeniu wroga zniszczonemu w
tej rundzie. OD POCZĄTKU DRUGIEJ RUNDY: Zdobądź 1
PZ za każdy Kontrolowany znacznik misji. Zdobądź
dodatkowe 2 PZ za Znacznik, jeśli przejąłeś nad nim
Kontrolę od przeciwnika w tej rundzie.

SPECJALNE WARUNKI ZWYCIĘSTWA: Gra kończy
się natychmiast, jeśli Gracz prowadzi o 10+ PZ.

SPECJALNE WARUNKI ZWYCIĘSTWA: Gra kończy
się natychmiast, jeśli Gracz prowadzi o 8+ PZ.

Wszystkie znaczniki misji są Aktywowane. Wszystkie znaczniki misji są Aktywowane.

Zdobądź PZ równe zaopatrzeniu wroga zniszczonemu w tej
rundzie. OD POCZĄTKU DRUGIEJ RUNDY: Zdobądź 2 PZ za
każdy Kontrolowany znacznik misji powiązany z kolorem
przeciwnika.

Zdobądź PZ równe zaopatrzeniu wroga zniszczonemu w tej
rundzie. OD POCZĄTKU DRUGIEJ RUNDY: Zdobądź 2 PZ za
każdy Kontrolowany znacznik misji powiązany z kolorem
przeciwnika.

Jeśli niezwiązana walką
jednostka jest w promieniu 3" od Kontrolowanego
Neutralnego znacznika misji lub powiązanego z
przeciwnikiem, jednostka ta może wykonać Akcję
zbierania zamiast standardowej akcji. AKCJA
ZBIERANIA: Zdobądź 1 PZ. SPECJALNE WARUNKI
ZWYCIĘSTWA: Gra kończy się natychmiast, jeśli Gracz
prowadzi o 10+ PZ.

Jeśli niezwiązana walką
jednostka jest w promieniu 3" od Kontrolowanego
Neutralnego znacznika misji lub powiązanego z
przeciwnikiem, jednostka ta może wykonać Akcję
zbierania zamiast standardowej akcji. AKCJA
ZBIERANIA: Zdobądź 1 PZ. SPECJALNE WARUNKI
ZWYCIĘSTWA: Gra kończy się natychmiast, jeśli Gracz
prowadzi o 8+ PZ.

+26

+26

+13

+13

DODATKOWE WARUNKI:

PARAMETRY MISJI:

WARUNKI PUNKTACJI:

LINIA FRONTU NA RUNDĘZAOPATRZENIE

DŁUGOŚĆ GRY: 5

STANDARDOWE STARCIE

FAZA SZTURMU:
DODATKOWE WARUNKI:

PARAMETRY MISJI:

WARUNKI PUNKTACJI:

ZBIERZ
ZASOBY NA RUNDĘZAOPATRZENIE

DŁUGOŚĆ GRY: 5

STANDARDOWE STARCIE

DODATKOWE WARUNKI:

PARAMETRY MISJI:

WARUNKI PUNKTACJI:

LINIA FRONTU NA RUNDĘZAOPATRZENIE

POZIOM POTYCZKI

DŁUGOŚĆ GRY: 5

FAZA SZTURMU:
DODATKOWE WARUNKI:

PARAMETRY MISJI:

WARUNKI PUNKTACJI:

ZBIERZ
ZASOBY NA RUNDĘZAOPATRZENIE

POZIOM POTYCZKI

DŁUGOŚĆ GRY: 5

FRAKCJA TERRANKARTY SCENARIUSZA – MISJA I ROZMIESZCZENIE

zagnij tutaj

zagnij tutaj

Nieoficjalna polska wersja
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Wszystkie znaczniki misji są Aktywowane. Podziel
pole bitwy na cztery ćwiartki, jak pokazano na Karcie
rozmieszczenia.

Wszystkie znaczniki misji są Aktywowane. Podziel
pole bitwy na cztery ćwiartki, jak pokazano na Karcie
rozmieszczenia.

Zdobądź PZ równe zaopatrzeniu wroga zniszczonemu w tej
rundzie. OD POCZĄTKU PIERWSZEJ RUNDY: Oblicz
Całkowite Bieżące zaopatrzenie w każdej ćwiartce pola
bitwy. Zdobądź 1 PZ za każdą ćwiartkę, w której twoje
Całkowite Bieżące zaopatrzenie jest wyższe niż
przeciwnika. Tylko jednostki całkowicie w obrębie ćwiartki
wnoszą swoje zaopatrzenie do tego sprawdzenia. Jeśli
jednostka kontroluje znacznik misji, ta jednostka jest warta 1
dodatkowego zaopatrzenia przy kontrolowaniu ćwiartek.
Zdobądź 2 PZ za Kontrolowanie znacznika misji 5.

Zdobądź PZ równe zaopatrzeniu wroga zniszczonemu w tej
rundzie. OD POCZĄTKU PIERWSZEJ RUNDY: Oblicz
Całkowite Bieżące zaopatrzenie w każdej ćwiartce pola
bitwy. Zdobądź 1 PZ za każdą ćwiartkę, w której twoje
Całkowite Bieżące zaopatrzenie jest wyższe niż
przeciwnika. Tylko jednostki całkowicie w obrębie ćwiartki
wnoszą swoje zaopatrzenie do tego sprawdzenia. Jeśli
jednostka kontroluje znacznik misji, ta jednostka jest warta 1
dodatkowego zaopatrzenia przy kontrolowaniu ćwiartek.
Zdobądź 2 PZ za Kontrolowanie znacznika misji 5.

SPECJALNE WARUNKI ZWYCIĘSTWA: Gra kończy
się natychmiast, jeśli Gracz prowadzi o 10+ PZ.

SPECJALNE WARUNKI ZWYCIĘSTWA: Gra kończy
się natychmiast, jeśli Gracz prowadzi o 8+ PZ.

+28 +14

DODATKOWE WARUNKI:

PARAMETRY MISJI:

WARUNKI PUNKTACJI:

DZIEL I
PODBÓJ NA RUNDĘZAOPATRZENIE

DŁUGOŚĆ GRY: 4

STANDARDOWE STARCIE

DODATKOWE WARUNKI:

PARAMETRY MISJI:

WARUNKI PUNKTACJI:

DZIEL I
PODBÓJ NA RUNDĘZAOPATRZENIE

POZIOM POTYCZKI

DŁUGOŚĆ GRY: 4

NIEBIESKI

CZERWONY

DOLINA AGRII36×36˝

POZIOM POTYCZKI

NIEBIESKI

CZERWONY

RĘKAWICA 54×36˝

STANDARDOWE STARCIE

NIEBIESKI

CZERWONY

OPUSZCZONY OBÓZ36×36˝

POZIOM POTYCZKI

NIEBIESKI

CZERWONY

TAJFUN 54×36˝

STANDARDOWE STARCIE

FRAKCJA TERRANKARTY SCENARIUSZA – MISJA I ROZMIESZCZENIE
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6"
NIEBIESKI

NIEBIESKI

CZERWONY

CZERWONY

POGRANICZE36×36˝

POZIOM POTYCZKI

NIEBIESKI

NIEBIESKICZERWONY

CZERWONY

AKROPOL 54×36˝

STANDARDOWE STARCIE

NIEBIESKI CZERWONY

WYŁOM 54×36˝

STANDARDOWE STARCIE

NIEBIESKI

CZERWONY

RUBIEŻE36×36˝

POZIOM POTYCZKI

NIEBIESKI

CZERWONY

RÓWNINY CHAR36×36˝

POZIOM POTYCZKI

NIEBIESKI

CZERWONY CZERWONY

POLE PRÓB 54×36˝

STANDARDOWE STARCIE

FRAKCJA TERRANKARTY SCENARIUSZA – MISJA I ROZMIESZCZENIE
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Nieoficjalna polska wersja


