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AKTYWNA 0 PD
AKTYWNA 1 PD

REAKCJA 0 PD
REAKCJA 0 PD

PASYWNA

PASYWNA

PASYWNAPASYWNA

PASYWNAPASYWNA

NAZWAZASCelSATrafTyp naw.K naw.ObrSłowo kl.
ROZJEŻDŻANIEENaziem.

FAZA WALKI

NAZWAZASCelSATrafTyp naw.K naw.ObrSłowo kl.
PODWÓJNE DZIAŁONaziem.Opanc.D6PRZEBICIE Opanc. (2)
DZIAŁO BURZĄCENaziem.Lekki,

Opanc.
BTStatus TRYB OBLĘŻNICZY

FAZA SZTURMU

BT+4

DOWOLNA FAZA

CZOŁG OBLĘŻNICZY
MODELE / ZAOPATRZ.

PKT ŻYCIA PANCERZUNIKROZMIAR SZYBKOŚĆ

TERRANIE

CECHY BOJOWE:
OPANCERZONY, MECHANICZNY, NAZIEMNY

ULEPSZENIE

ULEPSZENIEFAZA SZTURMU

WALKA WRĘCZ WALKA DYST.
CZOŁG OBLĘŻNICZY

ROLA BOJOWA: SLOT ARMII:

Ø 150MM

ULEPSZENIEFAZA RUCHU

ELITARNYZADAJĄCY OBRAŻENIA

KARTY JEDNOSTEK FRAKCJA TERRAN

za
gn

ij t
ut

ajzagnij tutaj

SKOORDYNOWANY OSTRZAŁ: Obierz za
cel sojuszniczą niezwiązaną walką jednostkę na polu
bitwy (Linia wzroku nie jest wymagana). Gdy w tej
rundzie ta jednostka rozpatruje Atak dystansowy,
używając profilu broni Działo burzące, może zignorować
standardową cechę Zasięgu broni. Jeśli to zrobi, może
obrać za cel wrogą jednostkę znajdującą się w promieniu
8" od modelu wybranej sojuszniczej jednostki i Widoczną
dla tego modelu, traktując go jako działający model.

ZMIANA TRYBU: Aktywna jednostka
zyskuje lub traci status TRYB OBLĘŻNICZY. Dopóki ta
jednostka ma status TRYB OBLĘŻNICZY, jej cecha
Rozmiaru jest traktowana tak, jakby wynosiła 3.

INTELIGENTNE POCISKI: Raz na grę.
Gdy ta jednostka deklaruje akcję Ataku dystansowego.
Jeśli ta jednostka ma status TRYB OBLĘŻNICZY, jej broń
zyskuje OGIEŃ POŚREDNI i DALEKI ZASIĘG (24).

UFORMOWANY WYBUCH: Raz na grę.
Gdy ta jednostka deklaruje akcję Ataku dystansowego.
Jeśli ta jednostka ma status TRYB OBLĘŻNICZY, jej broń
zyskuje OSTRZAŁ PUNKTOWY i CEL NIERUCHOMY (4).

DUŻY:Gdymodelprowadzącytej
jednostkisięporusza,niemożeprzechodzićprzezfizyczne
szczelinywęższeniż3",niezależnieodswojegorozmiaru.Jeśli
trasamodeluprowadzącegoprzebiegaprzezelementTerenu
nieprzebytegooRozmiarze0lub1(zwyłączeniemżetonów)
albodowolnymodeltejjednostkizakończyruchnatakim

elemenciepodczasdowolnejakcjiruchu,elementtenzostaje
natychmiastusuniętyzgry.
CIĘŻKIE OPANCERZENIE:Gdytajednostka
wykonujeRzutnapancerz,zyskujeWYTRZYMAŁOŚĆ(1),
oileniemaobecniestatusuTRYBOBLĘŻNICZY.

NIEUGIĘTY:Będączwiązanąwalką,tajednostka
możeobieraćzacelibyćobieranazacelprzezniezwiązane
walkąwrogiejednostki.Wobuprzypadkachjednostka
broniącasięzyskujeRzutnaunikprzeciwkotymatakom.

POCISKI WSTRZĄSÓW WTÓRNYCH:Gdyta
jednostkamastatusTRYBOBLĘŻNICZY,jejcecha
ObrażeniajesttraktowanajakorównaceszeRozmiaru
aktualnieobranejzaceljednostki(minimum1).

Z BLISKA:Dopókitajednostkamastatus
TRYBOBLĘŻNICZY,niemożeobraćzacelzwiązanychz
niąwalkąwrogichjednostek.

NISZCZYCIELSKA SZARŻA:Natychmiastpo
ukończeniuprzeztęjednostkęudanejSzarżyrozpatrz
efektUDERZENIE(4)3+.
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FRAKCJA TERRANKARTY TAKTYCZNE I SCENARIUSZA – ROZMIESZCZENIE
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