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PASYWNA
PASYWNA

PASYWNA

PASYWNA

PASYWNA

REAKCJA1 BT

NAZWAZASCelSATrafTyp naw.K naw.ObrSłowo kl.
KOSAENaziem.

FAZA WALKI

NAZWAZASCelSATrafTyp naw.K naw.ObrSłowo kl.
IGŁOKOLCEWsz.Lekki,

Opanc.
D3+1

FAZA SZTURMU

DOWOLNA FAZA

CECHY BOJOWE:
BIOLOGICZNY, LEKKI, NAZIEMNY

ZERGOWIE

HYDRALISKPKT ŻYCIA PANCERZUNIKROZMIAR SZYBKOŚĆ
MODELE / ZAOPATRZ.

ULEPSZENIE

ULEPSZENIEFAZA SZTURMU

ULEPSZENIEDOWOLNA FAZA

WALKA WRĘCZ WALKA DYST.
HYDRALISK ROLA BOJOWA:

100MM

SLOT ARMII:

ULEPSZENIEFAZA RUCHU

ELITARNAZADAJĄCY OBRAŻENIA

KARTY JEDNOSTEK FRAKCJA ZERGÓW

za
gn

ij t
ut

ajzagnij tutaj

CZYHANIE: Jeśli ta jednostka ma status Nieruchoma, może
wykonać Rzut na unik przeciwko pierwszemu Atakowi
dystansowemu obierającemu ją za cel w tej rundzie. Jeśli ta jednostka
jest NA BIOMASIE, zyskuje +1 Modyfikator do tego Rzutu na unik.

KARAPAKS POMOCNICZY: Ta jednostka zyskuje WYTRZYMAŁOŚĆ
(1) przy pierwszym Rzucie na pancerz w każdej Aktywacji.

ZASADZKA Z ZAGRZEBANIA: Gdy ta jednostka zostaje wyznaczona do rozmieszczenia z rezerw, może
rozpatrzyć efekt UMIESZCZENIE (18) z Krawędzi wejścia gracza kontrolującego. Żaden model nie może zostać
ustawiony w promieniu 10" od dowolnego wrogiego modelu. Aktywacja tej jednostki się kończy.

ROWKOWANE KOLCE: Broń dystansowa Igłokolce tej jednostki zyskuje DALEKI ZASIĘG (16").

ESKADRA:Spójnośćpoziomatejjednostkiwynosi4".Opancerzony

WYPAD:Gdyinnasojuszniczajednostkawpromieniu10"jestcelemAtakudystansowego,pocałkowitym
rozpatrzeniuatakutajednostka,jeślijestniezwiązanawalką,możewykonaćakcjęRuchuBezpośredniowstronęatakującejjednostki.

Nieoficjalna polska wersja
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PASYWNA

AKTYWNA1 BT
AKTYWNA1 BT

AKTYWNA1 BTPASYWNA

NAZWAZASCelSATrafTyp naw.K naw.ObrSłowo kl.
OSTRZAENaziem.TRAFIENIE KRYTYCZNE (2)

FAZA WALKI

NAZWAZASCelSATrafTyp naw.K naw.ObrSłowo kl.
WYŁADOWANIE ENERGIIWsz.Lekki,

Opanc.
D3

FAZA SZTURMU

FAZA RUCHU

DOWOLNA FAZA

CECHY BOJOWE:
BIOLOGICZNY, PSIONICZNY, NAZIEMNY

ZERGOWIE

KERRIGANPKT ŻYCIA PANCERZUNIKROZMIAR SZYBKOŚĆ
MODELE / ZAOPATRZ.

ULEPSZENIE

WALKA WRĘCZ WALKA DYST.
KERRIGAN ROLA BOJOWA:

Ø 40MM

SLOT ARMII:

BOHATERZADAJĄCY OBRAŻENIA

KARTY JEDNOSTEK FRAKCJA ZERGÓW

za
gn

ij t
ut

ajzagnij tutaj

DOWÓDCA:Traktujcechęzaopatrzenietejjednostkijakozwiększonąo1przykontrolowaniui
kontestowaniuznacznikówmisji,wykonywaniucelóworazrozpatrywaniutestówrozłączenia.

MIAŻDŻĄCYUCHWYT:
Wybierzjednąwrogąjednostkęw

promieniu12"—liczysięonajakoAktywowana
wtejfazie(umieśćprzyniejZnacznik).

MUTUJĄCYPANCERZCHITYNOWY:
Wybierzjednąwrogąjednostkęwpromieniu18".Ta
jednostkamożewykonywaćRzutynaunikprzeciwko
wszystkimatakomwybranejwrogiejjednostki,z
modyfikatorem+2dotychRzutów.

ATAKZWYSKOKU:Jeśli
niezwiązanawalką,rozpatrzefekt
UMIESZCZENIE(6).

NISZCZYCIELSKASZARŻA:Natychmiastpo
ukończeniuprzeztęjednostkęudanejSzarżyrozpatrz
efektUDERZENIE(4)4+.

Nieoficjalna polska wersja
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PASYWNAPASYWNA

PASYWNA

PASYWNA

DOWOLNA FAZA

CECHY BOJOWE:
OPANCERZONY, BIOLOGICZNY, NAZIEMNY

ZERGOWIERÓJ KERRIGAN

ROBAK OMEGAPKT ŻYCIA PANCERZUNIKROZMIAR SZYBKOŚĆ
MODELE / ZAOPATRZ.

ULEPSZENIE

WALKA WRĘCZ WALKA DYST.
ROBAK OMEGA ROLA BOJOWA:

Ø 80MM

TAKTYK

KARTY JEDNOSTEK FRAKCJA ZERGÓW

za
gn

ij t
ut

ajzagnij tutaj

WYKRYWANIE:Dopókiwrogie

jednostkisąwpromieniu6"odtejjednostki,tracąstatusUKRYTA.
SIEĆOMEGA:PodstawkaRobakaomegaliczysię
jakoKrawędźwejścia.Wkażdejrundziesojusznicze
jednostkiołącznymkoszciezaopatrzenia2lubniższym
mogązostaćRozmieszczoneprzeztęKrawędźwejścia.
Jeślisojuszniczymodelprowadzącyzakończyakcję
Ruchu,rozłączenialubBieguwkontakciepodstawkami
zRobakiemomega,graczkontrolującymożeusunąćtę
jednostkęzpolabitwyizwrócićjądorezerw.

ŹRÓDŁOBIOMASY:Sojuszniczalubwrogajednostka

NaziemnaZergówwpromieniu6"odtejjednostkiliczysięjakobędącaNA
BIOMASIE.
BUDOWLA:Tajednostkaniemożezostać
Aktywowanawżadnejfazieiniemożewykonywaćakcji.
DodatkowojejBieżącawartośćzaopatrzeniajest
traktowanajako0inigdyniemożekontrolowaćani
kontestowaćznacznikówmisji,ignorującstandardowy
Wyjątekzerowegozaopatrzenia.Tajednostkanie
możebyćcelemzdolności,chybażewskazanoinaczej.

Nieoficjalna polska wersja
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PASYWNAPASYWNA

AKTYWNA
1 BT

PASYWNA

AKTYWNA1 BT

NAZWAZASCelSATrafTyp naw.K naw.ObrSłowo kl.
SZPONYENaziem.Lekki,

Opanc.
D6NATYCHMIASTOWY

FAZA WALKI

FAZA SZTURMU

DOWOLNA FAZA

CECHY BOJOWE:
BIOLOGICZNY, LEKKI, NAZIEMNY

ZERGOWIERÓJ KERRIGAN

RÓJ KERRIGAN
RAPTOR (ZERGLING)PKT ŻYCIA PANCERZUNIKROZMIAR SZYBKOŚĆ

MODELE / ZAOPATRZ.

ULEPSZENIE

WALKA WRĘCZ WALKA DYST.

RÓJ KERRIGAN
RAPTOR (ZERGLING)

ROLA BOJOWA:

Ø 32MM

SLOT ARMII:

ELITARNAZADAJĄCY OBRAŻENIA

KARTY JEDNOSTEK FRAKCJA ZERGÓW

za
gn

ij t
ut

ajzagnij tutaj

ESKADRA:
Spójnośćpoziomatejjednostkiwynosi4".

SZCZEPRAPTORÓW:Tajednostkamożeprzemieszczać
sięprzezTERENNIEPRZEBYTYoRozmiarze4lubmniejszymi
zmieniaćwysokośćbezkorzystaniazPUNKTÓWDOSTĘPU.

SKOK:
PrzyustalaniuDystansuszarżytej

jednostkidodaj2doDystansuszarży.

NISZCZYCIELSKASZARŻA:Natychmiastpo
ukończeniuprzeztęjednostkęudanejSzarżyrozpatrz
efektUDERZENIE(2)5+.

PRZECIĄŻENIEADRENALINĄ:Tajednostkazyskuje+1

ModyfikatordowszystkichRzutównatrafienieUDERZENIA.Opancerzony

Nieoficjalna polska wersja
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PASYWNA

AKTYWNA 1 BT

AKTYWNA

REAKCJA1 BT

PASYWNA
REAKCJA1 BT

PASYWNA

NAZWAZASCelSATrafTyp naw.K naw.ObrSłowo kl.
PAZURYENaziem.

FAZA WALKI

NAZWAZASCelSATrafTyp naw.K naw.ObrSłowo kl.
PAZURYNaziem.LekkiD3
KOLCE KWASOWELatającyLekki,

Opanc.
D3

FAZA SZTURMU

1 BT DOWOLNA FAZA

CECHY BOJOWE: OPANCERZONY,
BIOLOGICZNY, PSIONICZNY, NAZIEMNY

ZERGOWIE

KRÓLOWAPKT ŻYCIA PANCERZUNIKROZMIAR SZYBKOŚĆ
MODELE / ZAOPATRZ.

ULEPSZENIE

ULEPSZENIEFAZA RUCHU

ULEPSZENIEDOWOLNA FAZA

WALKA WRĘCZ WALKA DYST.
KRÓLOWA

ROLA BOJOWA:

Ø 80MM

SLOT ARMII:

WSPARCIERATOWNIK

KARTY JEDNOSTEK FRAKCJA ZERGÓW

za
gn

ij t
ut

ajzagnij tutaj

SZYBKOŚĆ NA BIOMASIE: Dopóki ta jednostka jest NA BIOMASIE, zwiększ cechę Szybkość tej jednostki o 2.

DOMINUJĄCA OBECNOŚĆ: Wybierz inną sojuszniczą jednostkę w promieniu 6" (Linia wzroku nie
jest wymagana). Cecha zaopatrzenie tej jednostki jest zwiększona o 1 przy kontrolowaniu i kontestowaniu
znaczników misji oraz wykonywaniu celów.

WYTWORZENIETUMORA
BIOMASY:UmieśćżetonTumorabiomasy
wkontakciepodstawkamiztąjednostką.

ODNOWA:Użyj,gdysojuszniczajednostkaw
promieniu4"otrzymujeOSŁABIENIE.UsuńzniejwszystkieOSŁABIENIA.

POŁĄCZENIEPSIONICZNE:Raznarundę,jeślico
najmniej7sojuszniczychmodeliznajdujesięwpromieniu
6"odtejjednostki,możeonarozpatrzyćswojąZdolność
specjalnązkosztemBTobniżonymo1.

TRANSFUZJA:tejjednostki.Użyj,gdy
innasojuszniczajednostkaBiologiczna(wtymBudowla)
otrzymujeObrażeniawpromieniu4".Zmniejsz
Całkowiteobrażeniaprzedichprzydzieleniemo2.

NISZCZYCIELSKASZARŻA:NatychmiastpoukończeniuprzeztęjednostkęudanejSzarżyrozpatrzefekt
UDERZENIE(4)3+.

Nieoficjalna polska wersja
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PASYWNA

PASYWNA
AKTYWNA 1 PD

PASYWNA

AKTYWNA2 BT

PASYWNAPASYWNA

NAZWAZASCelSATrafTyp naw.K naw.ObrSłowo kl.
SZPONYENaziem.

FAZA WALKI

NAZWAZASCelSATrafTyp naw.K naw.ObrSłowo kl.
KWASOWA ŚLINANaziem.

FAZA SZTURMU

DOWOLNA FAZA

CECHY BOJOWE:
OPANCERZONY, BIOLOGICZNY, NAZIEMNY

ZERGOWIE

KARAKANPKT ŻYCIA PANCERZUNIKROZMIAR SZYBKOŚĆ
MODELE / ZAOPATRZ.

ULEPSZENIE

ULEPSZENIEFAZA SZTURMU

ULEPSZENIEDOWOLNA FAZA

WALKA WRĘCZ WALKA DYST.
KARAKAN

ROLA BOJOWA:

Ø 50MM

SLOT ARMII:

ULEPSZENIEFAZA RUCHU

PODSTAWOWAOBROŃCA

KARTY JEDNOSTEK FRAKCJA ZERGÓW

za
gn

ij t
ut

ajzagnij tutaj

DRĄŻĄCE SZPONY: Dopóki ta jednostka ma status Zagrzebana, może
wykonywać akcje Ruchu i Biegu bez utraty tego Statusu. Może też przemieszczać się przez podstawki innych jednostek.

ZASADZKA Z ZAGRZEBANIA: Gdy ta jednostka zostaje
wyznaczona do rozmieszczenia z rezerw, może rozpatrzyć efekt
UMIESZCZENIE (18) z Krawędzi wejścia gracza kontrolującego.
Żaden model nie może zostać ustawiony w promieniu 10" od
dowolnego wrogiego modelu. Aktywacja tej jednostki się kończy.

REGENERACJA GLEJOWA: Ta jednostka
zyskuje WZMOCNIENIE SZYBKOŚCI (1) lub WZMOCNIENIE
SZYBKOŚCI (2), jeśli jednostka jest NA BIOMASIE.

ŻÓŁĆ HYDRIODOWA: Broń Kwasowa ślina tej jednostki zyskuje Typ nawały: Lekki oraz K nawały:
D3+1.

ZAGRZEBANIE:Jeślitajednostkajestniezwiązanawalką,zyskujelubtracistatus
Zagrzebana.

REGENERACJA:Gdytajednostka
zostajeAktywowana,jeślimastatus
Zagrzebana,rozpatrzefektLECZENIE(2).

NISZCZYCIELSKASZARŻA:Natychmiastpo
ukończeniuprzeztęjednostkęudanejSzarżyrozpatrz
efektUDERZENIE(2)4+.

Nieoficjalna polska wersja
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PASYWNA

PASYWNA
AKTYWNA 1 PD

PASYWNA

AKTYWNA2 BT

AKTYWNA2 BT

PASYWNAPASYWNA

NAZWAZASCelSATrafTyp naw.K naw.ObrSłowo kl.
SZPONYENaziem.LekkiD3+1

FAZA WALKI

NAZWAZASCelSATrafTyp naw.K naw.ObrSłowo kl.
KWASOWA ŚLINANaziem.

FAZA SZTURMU

FAZA RUCHU

DOWOLNA FAZA

CECHY BOJOWE:
OPANCERZONY, BIOLOGICZNY, NAZIEMNY

ZERGOWIE

TRUPOJAD (KARAKAN)PKT ŻYCIA PANCERZUNIKROZMIAR SZYBKOŚĆ
MODELE / ZAOPATRZ.

ULEPSZENIE

ULEPSZENIEFAZA SZTURMU

ULEPSZENIEDOWOLNA FAZA

WALKA WRĘCZ WALKA DYST.
TRUPOJAD (KARAKAN)

ROLA BOJOWA:

Ø 50MM

SLOT ARMII:

ULEPSZENIEFAZA RUCHU

PODSTAWOWAOBROŃCA

KARTY JEDNOSTEK FRAKCJA ZERGÓW

za
gn

ij t
ut

ajzagnij tutaj

DRĄŻĄCE SZPONY: Dopóki ta jednostka ma status Zagrzebana, może
wykonywać akcje Ruchu i Biegu bez utraty tego Statusu. Może też przemieszczać się przez podstawki innych jednostek.

ZASADZKA Z ZAGRZEBANIA: Gdy ta jednostka zostaje
wyznaczona do rozmieszczenia z rezerw, może rozpatrzyć efekt
UMIESZCZENIE (18) z Krawędzi wejścia gracza kontrolującego.
Żaden model nie może zostać ustawiony w promieniu 10" od
dowolnego wrogiego modelu. Aktywacja tej jednostki się kończy.

REGENERACJA GLEJOWA: Ta jednostka
zyskuje WZMOCNIENIE SZYBKOŚCI (1) lub WZMOCNIENIE
SZYBKOŚCI (2), jeśli jednostka jest NA BIOMASIE.

ŻÓŁĆ HYDRIODOWA: Broń Kwasowa ślina tej jednostki zyskuje Typ nawały: Lekki oraz K nawały:
D3+1.

ZAGRZEBANIE:Jeślitajednostkajestniezwiązanawalką,zyskujelubtracistatus
Zagrzebana.

INFEKCJAKARACZKÓW:Raznagrę.RozpatrzefektPRZYWOŁANIE
(Karaczek).

REGENERACJA:Gdytajednostka
zostajeAktywowana,jeślimastatus
Zagrzebana,rozpatrzefektLECZENIE(2).

NISZCZYCIELSKASZARŻA:Natychmiastpo
ukończeniuprzeztęjednostkęudanejSzarżyrozpatrz
efektUDERZENIE(3)4+.

Nieoficjalna polska wersja
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PASYWNA

NAZWAZASCelSATrafTyp naw.K naw.ObrSłowo kl.
SZPONYENaziem.

FAZA WALKI

DOWOLNA FAZA

CECHY BOJOWE:
BIOLOGICZNY, LEKKI, NAZIEMNY

ZERGOWIE

KARACZEKPKT ŻYCIA PANCERZUNIKROZMIAR SZYBKOŚĆ
MODELE / ZAOPATRZ.

ULEPSZENIE

WALKA WRĘCZ WALKA DYST.
KARACZEK ROLA BOJOWA:

Ø 32MM

OBROŃCA

KARTY JEDNOSTEK FRAKCJA ZERGÓW

za
gn

ij t
ut

ajzagnij tutaj

NIEROZWINIĘTESZPONY:TajednostkaniemożezyskaćstatusuZagrzebana.
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PASYWNA

PASYWNA
AKTYWNA 1 BT

PASYWNA

AKTYWNA
2 BT

REAKCJA1 BT

PASYWNAPASYWNA

NAZWAZASCelSATrafTyp naw.K naw.ObrSłowo kl.
PLUGAWE SZPONYENaziem.

FAZA WALKI

NAZWAZASCelSATrafTyp naw.K naw.ObrSłowo kl.
KWASOWA ŚLINANaziem.

FAZA SZTURMU

DOWOLNA FAZA

CECHY BOJOWE:
OPANCERZONY, BIOLOGICZNY, NAZIEMNY

ZERGOWIE

PLUGAWY (KARAKAN)PKT ŻYCIA PANCERZUNIKROZMIAR SZYBKOŚĆ
MODELE / ZAOPATRZ.

ULEPSZENIE

ULEPSZENIEFAZA SZTURMU

WALKA WRĘCZ WALKA DYST.
PLUGAWY (KARAKAN)

ROLA BOJOWA:

Ø 50MM

SLOT ARMII:

ULEPSZENIEFAZA RUCHU

ULEPSZENIEFAZA RUCHU

PODSTAWOWAOBROŃCA

KARTY JEDNOSTEK FRAKCJA ZERGÓW

za
gn

ij t
ut

ajzagnij tutaj

DRĄŻĄCE SZPONY: Dopóki ta jednostka ma status
Zagrzebana, może wykonywać akcje Ruchu i Biegu bez utraty tego Statusu. Może też przemieszczać się przez
podstawki innych jednostek.

ZASADZKA Z ZAGRZEBANIA: Gdy ta jednostka zostaje
wyznaczona do rozmieszczenia z rezerw, może rozpatrzyć efekt
UMIESZCZENIE (18) z Krawędzi wejścia gracza kontrolującego.
Żaden model nie może zostać ustawiony w promieniu 10" od
dowolnego wrogiego modelu. Aktywacja tej jednostki się kończy.

REGENERACJA GLEJOWA: Ta jednostka
zyskuje WZMOCNIENIE SZYBKOŚCI (1) lub WZMOCNIENIE
SZYBKOŚCI (2), jeśli jednostka jest NA BIOMASIE.

ŻÓŁĆ HYDRIODOWA: Broń Kwasowa ślina tej jednostki zyskuje Typ nawały: Lekki oraz K nawały:
D3+1.

ZAGRZEBANIE:
Jeślitajednostkaniejestzwiązana

walką,zyskujelubtracistatusZagrzebana.

OSŁABIAJĄCAŚLINA:Użyj,gdywrogajednostka
wpromieniu8"odtejjednostkideklarujeAtakdystansowy.
ZastosujOSŁABIENIETrafienia(1)dokażdejzBronidystansowych
tejjednostki.

NISZCZYCIELSKASZARŻA:
Natychmiastpoukończeniuprzeztęjednostkę
udanejSzarżyrozpatrzefektUDERZENIE(1)4+.

REGENERACJA:Gdytajednostkazostaje
Aktywowana,jeślimastatusZagrzebana,rozpatrz
efektLECZENIE(2).
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PASYWNA

PASYWNA

PASYWNA

AKTYWNA1 BT
PASYWNA

NAZWAZASCelSATrafTyp naw.K naw.ObrSłowo kl.
SZPONYENaziem.LekkiD3

FAZA WALKI

FAZA SZTURMU

DOWOLNA FAZA

CECHY BOJOWE:
BIOLOGICZNY, LEKKI, NAZIEMNY

ZERGOWIE

ZERGLINGPKT ŻYCIA PANCERZUNIKROZMIAR SZYBKOŚĆ
MODELE / ZAOPATRZ.

ULEPSZENIE

NAZWA ZAS Cel SA Traf Typ naw. K naw. Obr Słowo kl.
TNĄCE SZPONY

DLA SZPONY
E Naziem. Lekki,

Opanc.
D3

ULEPSZENIEFAZA WALKI

WALKA WRĘCZ WALKA DYST.
ZERGLING ROLA BOJOWA:

Ø 32MM

SLOT ARMII:

ULEPSZENIEFAZA RUCHU

PODSTAWOWAZADAJĄCY OBRAŻENIA

KARTY JEDNOSTEK FRAKCJA ZERGÓW

za
gn

ij t
ut

ajzagnij tutaj

ZASADZKA Z ZAGRZEBANIA: Gdy ta jednostka zostaje wyznaczona do rozmieszczenia z rezerw, może
rozpatrzyć efekt UMIESZCZENIE (18) z Krawędzi wejścia gracza kontrolującego. Żaden model nie może zostać
ustawiony w promieniu 10" od dowolnego wrogiego modelu. Aktywacja tej jednostki się kończy.

GRUCZOŁY ADRENALINOWE: Bronie Szpony i Tnące szpony tej jednostki zyskują PRECYZJĘ (2).

ESKADRA:Spójnośćpoziomatejjednostkiwynosi4".

PRZYŚPIESZENIE
METABOLIZMU:Przyustalaniu
Dystansuszarżytejjednostkirzuć2D6zamiastD6i
dodajwyższywynikdocechySzybkośćjednostki.

NISZCZYCIELSKASZARŻA:Natychmiastpo
ukończeniuprzeztęjednostkęudanejSzarżyrozpatrz
efektUDERZENIE(1)5+.
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PASYWNA

PASYWNA

PASYWNAPASYWNA

AKTYWNA1 BT

PASYWNA

NAZWAZASCelSATrafTyp naw.K naw.ObrSłowo kl.
SZPONYENaziem.LekkiD3

FAZA WALKI

PRZECIĄŻENIE ADRENALINĄ:
AKTYWNA1 BT

FAZA SZTURMU

DOWOLNA FAZA

CECHY BOJOWE:
BIOLOGICZNY, LEKKI, NAZIEMNY

ZERGOWIE

RAPTOR (ZERGLING)PKT ŻYCIA PANCERZUNIKROZMIAR SZYBKOŚĆ
MODELE / ZAOPATRZ.

ULEPSZENIE

NAZWA ZAS Cel SA Traf Typ naw. K naw. Obr Słowo kl.
TNĄCE SZPONY

DLA ATAKU
E Naziem. Lekki,

Opanc.
D3

ULEPSZENIEFAZA WALKI

WALKA WRĘCZ WALKA DYST.
RAPTOR (ZERGLING) ROLA BOJOWA:

Ø 32MM

SLOT ARMII:

ULEPSZENIEFAZA RUCHU

ELITARNAZADAJĄCY OBRAŻENIA

KARTY JEDNOSTEK FRAKCJA ZERGÓW

za
gn

ij t
ut

ajzagnij tutaj

ZASADZKA Z ZAGRZEBANIA: Gdy ta jednostka zostaje
wyznaczona do rozmieszczenia z rezerw, może rozpatrzyć efekt UMIESZCZENIE (18) z Krawędzi wejścia gracza kontrolującego.
Żaden model nie może zostać ustawiony w promieniu 10" od dowolnego wrogiego modelu. Aktywacja tej jednostki się kończy.

GRUCZOŁY ADRENALINOWE: Bronie Szpony i Tnące szpony tej jednostki zyskują PRECYZJĘ (2).

ESKADRA:
Spójnośćpoziomatejjednostkiwynosi4".

SZCZEPRAPTORÓW:Tajednostkamożeprzemieszczać
sięprzezTERENNIEPRZEBYTYoRozmiarze4lubmniejszymi
zmieniaćwysokośćbezkorzystaniazPUNKTÓWDOSTĘPU.

Tajednostkazyskuje+1ModyfikatordowszystkichRzutównatrafienieUDERZENIA.

PRZYŚPIESZENIEMETABOLIZMU:Przy
ustalaniuDystansuszarżytejjednostkirzuć2D6
zamiastD6idodajwyższywynikdocechySzybkość
jednostki NISZCZYCIELSKASZARŻA:Natychmiastpo

ukończeniuprzeztęjednostkęudanejSzarżyrozpatrz
efektUDERZENIE(1)5+.
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PASYWNA
PASYWNA

AKTYWNA1 BT

PASYWNA
AKTYWNA1 BT

NAZWAZASCelSATrafTyp naw.K naw.ObrSłowo kl.
SZPONYENaziem.

FAZA WALKI

FAZA SZTURMU

FAZA RUCHU

DOWOLNA FAZA

CECHY BOJOWE:
BIOLOGICZNY, LEKKI, NAZIEMNY

ZERGOWIE

ROJNIK
(ZERGLING)PKT ŻYCIA PANCERZUNIKROZMIAR SZYBKOŚĆ

MODELE / ZAOPATRZ.

ULEPSZENIE

WALKA WRĘCZ WALKA DYST.

ROJNIK
(ZERGLING)

ROLA BOJOWA:

Ø 32MM

SLOT ARMII:

ULEPSZENIEFAZA RUCHU

ZADAJĄCY OBRAŻENIA PODSTAWOWA

KARTY JEDNOSTEK FRAKCJA ZERGÓW

za
gn

ij t
ut

ajzagnij tutaj

ZASADZKA Z ZAGRZEBANIA: Gdy ta jednostka zostaje
wyznaczona do rozmieszczenia z rezerw, może rozpatrzyć efekt UMIESZCZENIE (18) z Krawędzi wejścia gracza kontrolującego.
Żaden model nie może zostać ustawiony w promieniu 10" od dowolnego wrogiego modelu. Aktywacja tej jednostki się kończy.

ESKADRA:Spójnośćpoziomatejjednostkiwynosi4".

REKONSTYTUCJAZERGLINGÓW:RozpatrzefektODRODZENIE(2)lub
ODRODZENIE(3),jeślijednostkajestNABIOMASIE.

NISZCZYCIELSKASZARŻA:
Natychmiastpoukończeniuprzeztę

jednostkęudanejSzarżyrozpatrzefektUDERZENIE
(1)5+.

PRZYŚPIESZENIEMETABOLIZMU:Przy
ustalaniuDystansuszarżytejjednostkirzuć2D6
zamiastD6idodajwyższywynikdocechySzybkość
jednostki.
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Wszystkie znaczniki misji są Dezaktywowane.
POCZĄTEK RUNDY (1-4): Losowo wyznacz jeden
Dezaktywowany znacznik misji (1-4) i odwróć go na
Aktywowaną stronę. POCZĄTEK RUNDY 5: Znacznik
misji 5 zostaje automatycznie Aktywowany.

Wszystkie znaczniki misji są Dezaktywowane. POCZĄTEK
RUNDY (2-4): Losowo wyznacz jeden Dezaktywowany
znacznik misji (1,2,5) i odwróć go na Aktywowaną stronę.

Zdobądź PZ równe
zaopatrzeniu wroga zniszczonemu w tej rundzie. OD
POCZĄTKU DRUGIEJ RUNDY: Za każdy aktywowany
Kontrolowany znacznik misji zdobądź PZ równe
numerowi rundy gry, w której ten znacznik misji został
Aktywowany, i usuń go.

Zdobądź PZ równe
zaopatrzeniu wroga zniszczonemu w tej rundzie. OD
POCZĄTKU PIERWSZEJ RUNDY: Za każdy aktywowany
Kontrolowany znacznik misji zdobądź PZ równe
numerowi rundy gry, w której ten znacznik misji został
Aktywowany, i usuń go.

SPECJALNE WARUNKI ZWYCIĘSTWA: Gra kończy
się natychmiast, jeśli Gracz prowadzi o 8+ PZ.

SPECJALNE WARUNKI ZWYCIĘSTWA: Gra kończy
się natychmiast, jeśli Gracz prowadzi o 12+ PZ.

Wszystkie znaczniki misji są Aktywowane. Wszystkie znaczniki misji są Aktywowane.

Zdobądź PZ równe zaopatrzeniu wroga zniszczonemu w tej
rundzie. OD POCZĄTKU DRUGIEJ RUNDY: Zdobądź 1 PZ za
każdy Kontrolowany znacznik misji, który jest Neutralny lub
powiązany z twoim kolorem. Zdobądź 2 PZ za każdy
Kontrolowany znacznik misji powiązany z kolorem
przeciwnika.

Zdobądź PZ równe zaopatrzeniu wroga zniszczonemu w tej
rundzie. OD POCZĄTKU DRUGIEJ RUNDY: Zdobądź 1 PZ za
każdy Kontrolowany znacznik misji, który jest Neutralny lub
powiązany z twoim kolorem. Zdobądź 2 PZ za każdy
Kontrolowany znacznik misji powiązany z kolorem
przeciwnika.

SPECJALNE WARUNKI ZWYCIĘSTWA: Gra kończy
się natychmiast, jeśli Gracz prowadzi o 10+ PZ.

SPECJALNE WARUNKI ZWYCIĘSTWA: Gra kończy
się natychmiast, jeśli Gracz prowadzi o 8+ PZ.

+26

+26

+14

+13

DODATKOWE WARUNKI:

PARAMETRY MISJI:

WARUNKI PUNKTACJI:

ZRZUT ZAOPATRZENIA NA RUNDĘZAOPATRZENIE

DŁUGOŚĆ GRY: 5

STANDARDOWE STARCIE

DODATKOWE WARUNKI:

PARAMETRY MISJI:

WARUNKI PUNKTACJI:

UTRZYMAJ POZYCJĘ NA RUNDĘZAOPATRZENIE

DŁUGOŚĆ GRY: 5

STANDARDOWE STARCIE

DODATKOWE WARUNKI:

PARAMETRY MISJI:

WARUNKI PUNKTACJI:

ZRZUT ZAOPATRZENIA NA RUNDĘZAOPATRZENIE

POZIOM POTYCZKI

DŁUGOŚĆ GRY: 4

DODATKOWE WARUNKI:

PARAMETRY MISJI:

WARUNKI PUNKTACJI:

UTRZYMAJ POZYCJĘ NA RUNDĘZAOPATRZENIE

POZIOM POTYCZKI

DŁUGOŚĆ GRY: 5

FRAKCJA ZERGÓWKARTY SCENARIUSZA – MISJA I ROZMIESZCZENIE

zagnij tutaj

zagnij tutaj
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Wszystkie znaczniki misji są Aktywowane. Wszystkie znaczniki misji są Aktywowane.

Zdobądź PZ równe zaopatrzeniu wroga zniszczonemu w
tej rundzie. OD POCZĄTKU DRUGIEJ RUNDY: Zdobądź 1
PZ za każdy Kontrolowany znacznik misji. Zdobądź
dodatkowe 2 PZ za Znacznik, jeśli przejąłeś nad nim
Kontrolę od przeciwnika w tej rundzie.

Zdobądź PZ równe zaopatrzeniu wroga zniszczonemu w
tej rundzie. OD POCZĄTKU DRUGIEJ RUNDY: Zdobądź 1
PZ za każdy Kontrolowany znacznik misji. Zdobądź
dodatkowe 2 PZ za Znacznik, jeśli przejąłeś nad nim
Kontrolę od przeciwnika w tej rundzie.

SPECJALNE WARUNKI ZWYCIĘSTWA: Gra kończy
się natychmiast, jeśli Gracz prowadzi o 10+ PZ.

SPECJALNE WARUNKI ZWYCIĘSTWA: Gra kończy
się natychmiast, jeśli Gracz prowadzi o 8+ PZ.

Wszystkie znaczniki misji są Aktywowane. Wszystkie znaczniki misji są Aktywowane.

Zdobądź PZ równe zaopatrzeniu wroga zniszczonemu w tej
rundzie. OD POCZĄTKU DRUGIEJ RUNDY: Zdobądź 2 PZ za
każdy Kontrolowany znacznik misji powiązany z kolorem
przeciwnika.

Zdobądź PZ równe zaopatrzeniu wroga zniszczonemu w tej
rundzie. OD POCZĄTKU DRUGIEJ RUNDY: Zdobądź 2 PZ za
każdy Kontrolowany znacznik misji powiązany z kolorem
przeciwnika.

Jeśli niezwiązana walką
jednostka jest w promieniu 3" od Kontrolowanego
Neutralnego znacznika misji lub powiązanego z
przeciwnikiem, jednostka ta może wykonać Akcję
zbierania zamiast standardowej akcji. AKCJA
ZBIERANIA: Zdobądź 1 PZ. SPECJALNE WARUNKI
ZWYCIĘSTWA: Gra kończy się natychmiast, jeśli Gracz
prowadzi o 10+ PZ.

Jeśli niezwiązana walką
jednostka jest w promieniu 3" od Kontrolowanego
Neutralnego znacznika misji lub powiązanego z
przeciwnikiem, jednostka ta może wykonać Akcję
zbierania zamiast standardowej akcji. AKCJA
ZBIERANIA: Zdobądź 1 PZ. SPECJALNE WARUNKI
ZWYCIĘSTWA: Gra kończy się natychmiast, jeśli Gracz
prowadzi o 8+ PZ.

+26

+26

+13

+13

DODATKOWE WARUNKI:

PARAMETRY MISJI:

WARUNKI PUNKTACJI:

LINIA FRONTU NA RUNDĘZAOPATRZENIE

DŁUGOŚĆ GRY: 5

STANDARDOWE STARCIE

FAZA SZTURMU:
DODATKOWE WARUNKI:

PARAMETRY MISJI:

WARUNKI PUNKTACJI:

ZBIERZ
ZASOBY NA RUNDĘZAOPATRZENIE

DŁUGOŚĆ GRY: 5

STANDARDOWE STARCIE

DODATKOWE WARUNKI:

PARAMETRY MISJI:

WARUNKI PUNKTACJI:

LINIA FRONTU NA RUNDĘZAOPATRZENIE

POZIOM POTYCZKI

DŁUGOŚĆ GRY: 5

FAZA SZTURMU:
DODATKOWE WARUNKI:

PARAMETRY MISJI:

WARUNKI PUNKTACJI:

ZBIERZ
ZASOBY NA RUNDĘZAOPATRZENIE

POZIOM POTYCZKI

DŁUGOŚĆ GRY: 5

KARTY SCENARIUSZA – MISJA I ROZMIESZCZENIE FRAKCJA ZERGÓW

zagnij tutaj
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Wszystkie znaczniki misji są Aktywowane. Podziel
pole bitwy na cztery ćwiartki, jak pokazano na Karcie
rozmieszczenia.

Wszystkie znaczniki misji są Aktywowane. Podziel
pole bitwy na cztery ćwiartki, jak pokazano na Karcie
rozmieszczenia.

Zdobądź PZ równe zaopatrzeniu wroga zniszczonemu w tej
rundzie. OD POCZĄTKU PIERWSZEJ RUNDY: Oblicz
Całkowite Bieżące zaopatrzenie w każdej ćwiartce pola
bitwy. Zdobądź 1 PZ za każdą ćwiartkę, w której twoje
Całkowite Bieżące zaopatrzenie jest wyższe niż
przeciwnika. Tylko jednostki całkowicie w obrębie ćwiartki
wnoszą swoje zaopatrzenie do tego sprawdzenia. Jeśli
jednostka kontroluje znacznik misji, ta jednostka jest warta 1
dodatkowego zaopatrzenia przy kontrolowaniu ćwiartek.
Zdobądź 2 PZ za Kontrolowanie znacznika misji 5.

Zdobądź PZ równe zaopatrzeniu wroga zniszczonemu w tej
rundzie. OD POCZĄTKU PIERWSZEJ RUNDY: Oblicz
Całkowite Bieżące zaopatrzenie w każdej ćwiartce pola
bitwy. Zdobądź 1 PZ za każdą ćwiartkę, w której twoje
Całkowite Bieżące zaopatrzenie jest wyższe niż
przeciwnika. Tylko jednostki całkowicie w obrębie ćwiartki
wnoszą swoje zaopatrzenie do tego sprawdzenia. Jeśli
jednostka kontroluje znacznik misji, ta jednostka jest warta 1
dodatkowego zaopatrzenia przy kontrolowaniu ćwiartek.
Zdobądź 2 PZ za Kontrolowanie znacznika misji 5.

SPECJALNE WARUNKI ZWYCIĘSTWA: Gra kończy
się natychmiast, jeśli Gracz prowadzi o 10+ PZ.

SPECJALNE WARUNKI ZWYCIĘSTWA: Gra kończy
się natychmiast, jeśli Gracz prowadzi o 8+ PZ.

+28 +14

DODATKOWE WARUNKI:

PARAMETRY MISJI:

WARUNKI PUNKTACJI:

DZIEL I
PODBÓJ NA RUNDĘZAOPATRZENIE

DŁUGOŚĆ GRY: 4

STANDARDOWE STARCIE

DODATKOWE WARUNKI:

PARAMETRY MISJI:

WARUNKI PUNKTACJI:

DZIEL I
PODBÓJ NA RUNDĘZAOPATRZENIE

POZIOM POTYCZKI

DŁUGOŚĆ GRY: 4

NIEBIESKI

CZERWONY

DOLINA AGRII36×36˝

POZIOM POTYCZKI

NIEBIESKI

CZERWONY

RĘKAWICA 54×36˝

STANDARDOWE STARCIE

NIEBIESKI

CZERWONY

OPUSZCZONY OBÓZ36×36˝

POZIOM POTYCZKI

NIEBIESKI

CZERWONY

TAJFUN 54×36˝

STANDARDOWE STARCIE

KARTY SCENARIUSZA – MISJA I ROZMIESZCZENIE FRAKCJA ZERGÓW

zagnij tutaj

zagnij tutaj
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Nieoficjalna polska wersja
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6"
NIEBIESKI

NIEBIESKI

CZERWONY

CZERWONY

POGRANICZE36×36˝

POZIOM POTYCZKI

NIEBIESKI

NIEBIESKICZERWONY

CZERWONY

AKROPOL 54×36˝

STANDARDOWE STARCIE

NIEBIESKI CZERWONY

WYŁOM 54×36˝

STANDARDOWE STARCIE

NIEBIESKI

CZERWONY

RUBIEŻE36×36˝

POZIOM POTYCZKI

NIEBIESKI

CZERWONY

RÓWNINY CHAR36×36˝

POZIOM POTYCZKI

NIEBIESKI

CZERWONY CZERWONY

POLE PRÓB 54×36˝

STANDARDOWE STARCIE

KARTY SCENARIUSZA – MISJA I ROZMIESZCZENIE FRAKCJA ZERGÓW
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Nieoficjalna polska wersja


