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ULEPSZENIE

ULEPSZENIE FAZA SZTURMU

ULEPSZENIE DOWOLNA FAZA

WALKA WRĘCZWALKA DYST. PUSTOSZYCIEL
ROLA BOJOWA:

Ø80MM

SLOT ARMII:

ULEPSZENIE FAZA RUCHU

PODSTAWOWY TAKTYK

NAZWA ZAS Cel SA Traf Typ naw. K naw. Obr Słowo kl.
SZPONY E Naziem.

FAZA WALKI

NAZWA ZAS Cel SA Traf Typ naw. K naw. Obr Słowo kl.
WYRZUT
PLAZMY

Naziem. Lekki D3+1

FAZA SZTURMU

FAZA RUCHU

DOWOLNA FAZA

CECHY BOJOWE:
OPANCERZONY, BIOLOGICZNY, NAZIEMNY

ZERGOWIE

PUSTOSZYCIEL PKT ŻYCIAPANCERZ UNIK ROZMIARSZYBKOŚĆ
MODELE / ZAOPATRZ.

KARTY JEDNOSTEK FRAKCJA ZERGÓW
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ESKADRA: Spójność pozioma tej jednostki wynosi 4".

GŁĘBOKI PRZEKOP:
Umieść żeton Zagrzebania

pustoszyciela całkowicie w promieniu 12" od
dowolnego modelu tej jednostki. Na końcu rundy
gracz kontrolujący może ustawić wszystkie jej modele
w spójności, traktując ten żeton jako model
prowadzący. Ten żeton ma PRZEMIESZCZENIE.

ŻRĄCA ŻÓŁĆ: Dla każdego modelu w tej
jednostce umieść jeden żeton Żrącej żółci na polu bitwy w
promieniu 14" od tego modelu. Żetony te nie są usuwane, jeśli
ta jednostka zostanie Zniszczona. Na końcu fazy szturmu każda
jednostka otrzymuje TRAFIENIA 5 (1) za każdy żeton Żrącej
żółci tej jednostki znajdujący się w promieniu 1" od niej.
Następnie usuń z pola bitwy wszystkie żetony Żrącej żółci tej
jednostki. Jeśli na końcu fazy szturmu uruchamia się kilka
efektów, rozpatrz je w kolejności określonej w Części 8.9.4.

NISZCZYCIELSKA SZARŻA: Natychmiast po ukończeniu przez tę jednostkę udanej Szarży rozpatrz efekt
UDERZENIE (2) 4+.

NABRZMIAŁE PRZEWODY ŻÓŁCIOWE:ZwiększobszardziałaniazdolnościŻrącażółćtejjednostkido2".

ZASADZKA Z ZAGRZEBANIA:Gdytajednostkazostajewyznaczonadorozmieszczeniazrezerw,może
rozpatrzyćefektUMIESZCZENIE(18)zKrawędziwejściagraczakontrolującego.Żadenmodelniemożezostać
ustawionywpromieniu10"oddowolnegowrogiegomodelu.Aktywacjatejjednostkisiękończy.

WZMOCNIONA ŻÓŁĆ:ZanimwrogajednostkawykonaRzutnapancerzprzeciwkoefektowi
TRAFIENIAwygenerowanemuprzezzdolnośćŻrącażółćtejjednostki,otrzymujeOSŁABIENIEPancerza(1).
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