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Wersja 1.04

JEDNOSTKI | CHARAKTERYSTYKI

P: Jak dziatajg Ostony i czy mozna je leczy¢?

0: Wartos¢ Ostony jednostki dodaj do Punktéw zycia (PZ) pierwszego
modelu. Przykfad: Zelota (4 PZ) z Ostonga 3 daje pierwszemu modelowi
tacznie 7 PZ. Utracone PZ z tej puli mozna normalnie leczy¢.

P: Kiedy traci sie status Ostoniecia?

0: Status Ostoniecia traci sie w jednej z dwdch sytuacji:

* Przypisane jednostce Obrazenia catkowite przekraczajg wartosc jej
Ostony. Np. jednostka z Ostong 3 traci status dopiero po 4 lub wiecej
obrazeniach, nie 3. Sprawdza sie to po ich rozpatrzeniu, wiec zdolnosci
zmniejszajace obrazenia przed przypisaniem mogg zapobiec utracie
statusu Ostoniecia.

* Usuwa sie pierwszy model jednostki.

Leczenie nie przywraca utraconego statusu Ostoniecia.

P: Jak Obrazenia nieletalne wptywaja na status Ostonigcia?
0: Obrazenia nieletalne zwiekszajg Obrazenia catkowite jednostki i
usuwajq status Ostoniecia doktadnie tak samo jak zwykte obrazenia.

P: Czy zniszczona jednostka moze wrécic?
0: Nie. Po usunieciu ostatniego modelu Zniszczona jednostka nie moze
wroci¢ do gry, chyba ze zasady misji lub inne zasady stanowig inaczej.

MIERZENIE | RUCH

P: Jak ustali¢, czy jednostka jest poza Spdjnoscig na potrzeby
kontestowania celow?

0: Sp6jnos¢ jednostki sprawdza sie tylko na koficu ruchu. Jesli jednostka
zdata ostatnie sprawdzenie, zachowuje spéjnos¢ na potrzeby kontroli
celdw, niezaleznie od pdzniejszych strat.

P: Czy zasady prze$witu szczeliny dotycza szczelin miedzy modelami,
czy tylko szczelin w elementach terenu i miedzy nimi?

0: Dotycza obu. Szczelina to kazda fizyczna przestrzen miedzy elementami
terenu lub modelami, przez ktérg musi przejs¢ podstawka poruszajgcego
sie modelu.

P: Czy w akcji Szarzy lub Zwarcia szykéw modele mozna ustawic po
drugiej stronie wrogiej jednostki, nawet bez szczelin?

0: Tak. Potaczenia spdjnosci moga przechodzi¢ przez wrogie modele, z
ktérymi twoja jednostka jest obecnie zwigzana walka. Jesli po drugiej
stronie wrogiej jednostki jest wolne miejsce na ustawienie podstawek w
spéjnosci, mozna tam ustawi¢ modele.

P: Czy Potgczenie spéjnosci biegnie przez teren, modele i szczeliny
dostepne Modelowi prowadzacemu, czy same szczeliny?

0: Moze przebiega¢ wszedzie, gdzie legalnie przejdzie Model
prowadzacy. Np. zergowi Drapieicy mogg dzieki specjalnym zasadom
ruchu przekracza¢ TEREN NIEPRZEBYTY, wiec modele ich jednostki moga
prowadzi¢ Potaczenia spdjnosci wprost przez taki teren, zachowujac
spdjnosc.

P: Czy moge ustawi¢ model na Wysokim terenie z Punktu dostepu
dzieki Spéjnosci, czy musze wykona¢ akcje Ruchu?

0: Mozesz to zrobi¢ dzieki Spéjnosci; osobna akcja Ruchu nie jest
potrzebna. Gdy jednostka wykonuije ruch, tylko wyznaczony Model
prowadzacy mierzy fizyczng trase i sie po niej porusza. Reszte jej modeli
ustawia sie na polu bitwy, a zasady wprost pozwalaja prowadzi¢
Potaczenia spéjnosci przez Punkty dostepu, by taczy¢ modele na
réznych poziomach wysokosci.
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P: Czy Ruch lub Bieg moze wynosi¢ 0"?

0: Nie. Podczas akcji Ruchu lub Biegu jednostka musi faktycznie zmienic
pozycje na polu bitwy. Jesli sie nie przemiesci, uznaje sie, ze zamiast tego
wykonata akcje Wstrzymania.

P: Czy podczas ruchu ,,wprost ku” lub ,, wprost od” Model
prowadzacy musi przeby¢ maksymalng odlegto$¢?

0: Tak. Model prowadzacy musi przeby¢ maksymalng mozliwg odlegtos¢
Wprost ku celowi lub Wproest od niego, zaleznie od ruchu.

P: Co, jesli podstawka modelu nie miesci sie na Wysokim terenie?
0: Stosuj zasady Syndromu chybotliwego modelu. Srodek podstawki
musi pozosta¢ na wysokim terenie, a podstawka moze wystawac poza
krawed? tylko tyle, ile trzeba, by model stat.

P: Jak dziatajg sprawdzenia przeswitu szczeliny przy Wysokim
terenie i czy mozna mina¢ model znajdujacy sie mniej niz cal od
krawedzi tego terenu?

0: KrawedZ Wysokiego terenu traktuje sie jako Teren nieprzebyty na
potrzeby Przeswitu szczeliny. Dlatego kazda fizyczna przestrzen musi
spetnia¢ wymdg Rozmiaru poruszajacego sie modelu (1" szerokosci dla
Rozmiaru 2 lub mniejszego oraz 3” szerokosci dla jednostek o Rozmiarze
3 lub wiekszym). Np. Rozmiar Czotgu oblezniczego wynosi 3; moze on
wjechac po rampie, jesli szczelina miedzy jej krawedziami ma co najmniej
3" szerokosci, a jesli jego podstawka nie miesci sie w catosci, mozna go
ustawic na gérze zgodnie z zasadami Syndromu chybotliwego modelu.

P: Czy jednostka Naziemna moze przemiescic sie bezposrednio
miedzy niepotagczonymi Wysokimi terenami?

0: Nie. Jednostki Naziemne moga przemieszczac sie tylko miedzy
pofaczonymi Wysokimi terenami.

POLE BITWY

P: Czy model otrzymuje Ostone bezposrednia, gdy znajduje sie w
promieniu 1" od dowolnej czesci terenu, nawet jesli ta czesc nie lezy
miedzy modelem a atakujgcym, o ile linia wzroku przechodzi przez
ten teren?

0: Tak. Ostona bezposrednia przystuguje, gdy linia wzroku biegnie
przez element terenu, a model jest w promieniu 1" od dowolnej jego
czesci. Nie ma znaczenia, czy fragment terenu w promieniu 1" od modelu
fizycznie zastania linie.

P: Czy moina kontrolowa¢ Znacznik misji, gdy jest Dezaktywowany?
0: Tak. Dezaktywowane Znaczniki misji nadal mozna normalnie
kontrolowa¢. Zasady kontroli dotyczg wszystkich Znacznikéw misji na
polu bitwy, niezaleznie od tego, czy s3 odwrécone na strone
Aktywowang, czy Dezaktywowang.

P: Podczas Draftu misji i Draftu rozmieszczenia, gdy obaj gracze majq
te sama karte, usuwam konkretny egzemplarz czy wszystkie karty o
tej nazwie?

0: Blokujesz tylko konkretng fizyczng karte, nie jej nazwe. Gracze moga
miec identyczne karty, wiec usuniecie jednego egzemplarza ze stotu nie
odrzuca drugiego, ktéry nadal mozna wybrac.

P: Czy dtugie $ciany z oficjalnych uktadéw mapy sa jednym
elementem terenu, czy kilkoma niezaleznymi elementami terenu?
0: Traktuije sie je jako niezalezne elementy terenu.
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P: Czy jednostka latajaca lub ZAGRZEBANA moze przejgc
kontrolowany Znacznik misji w misji ,,Polowanie na artefakty"?
0: Tak. Zakaz Kontrolowania lub Kontestowania Znacznikéw misji nie
zabrania przejecia ich w misji ,Polowanie na artefakty”.

ROZMIESZCZENIE, KRAWEDZIE WEJSCIA |
STREFA WPLYWU

P: Jesli Wysoki teren styka sie z krawedzig planszy, czy jednostka
moze rozmiescic sie bezposrednio na nim?

0: Tak. Modele moga rozmiescic sie bezposrednio na wysokim terenie,
jesli Krawedz wej$cia gracza styka sie z nim. Nadal obowiazuja zwykte
wymogi rozmieszczenia, wiec jednostke trzeba legalnie ustawi¢ w
spéjnosci.

P: Czy zdolnos¢ Sieci omega to Krawedz wejscia gracza dla

Przecigzenia fotonowego i podobnych zasad?

0: Tak. Czerwia Omega i podstawke Pylonu uznaje sie za sojusznicze

Krawedzie wejscia gracza, ktory je umiescit.

* Jako sojusznicze Krawedzie wejscia pozwalajg aktywowac Zasadzke z
zagrzebania i s3 odporne na wrogie efekty blokujgce, np. Przecigzenie
fotonowe.

* Karty wysunietego rozmieszczenia i transportowce (np. Koszary (proxy)
lub Pryzmat nadprzestrzenny) nie tworza Krawedzi wej$cia. Dajg
tymczasowy wyjatek pozwalajgcy rozmiescic sie bez niej.

P: Czy jednostka rozmieszczona przez Pylon petniacy role Krawedzi
wejscia moze wykona¢ dodatkowe akcje lub rozpatrzy¢ zdolnosci?
0: Nie. Takie rozmieszczenie zuzywa catg Aktywacje jednostki i koAczy ja
zaraz po ustawieniu na polu bitwy. Umie$¢ przy jednostce Znacznik
aktywacji; nie moze juz wykonywac akcji ani rozpatrywac innych zdolnosci
aktywnych w tej Fazie.

P: Czy zdoInos¢ Sieci omega tworzy Strefe wptywu (ograniczony
obszar siegajacy 6" od Krawedzi wejscia gracza)?

0: Nie. Strefy wptywu powstaja wylacznie przy gtéwnych Krawedziach
wej$cia z Karty rozmieszczenia; oznacza sie je tylko podczas
przygotowania pola bitwy.

P: Jak zdolnosci korica rundy (np. Komory brzuszne, Gotowa do
startu lub Tunel przesytowy) rozmieszczajq jednostke ze znacznika?
0: Ustaw model prowadzacy w kontakcie podstawkami ze znacznikiem, a
reszte modeli z zachowaniem Spdjnosci jednostki, catkowicie poza
zasiegiem zwigzania wrogdw. Jesli modelu prowadzacego nie da sie
ustawi¢ w takim kontakcie ze znacznikiem i poza zasiegiem zwigzania
wrog6w, jednostki nie mozna rozmiesci¢, a zdolnos¢ przepada.

P: Czy mozna uzy¢ Zdolnosci specjalnej, nim jednostka sie rozmiesci
(np. Stymulantu, by podnies¢ Szybkos¢)?

0: Nie. Zdolnosci nie dziataja, gdy jednostka jest w Rezerwach. Przed
rozmieszczeniem mozna rozpatrzy¢ tylko zdolnosci, ktére wyraznie
stanowig, ze dziataja w Rezerwach (np. ,Rekieterzy rzadza!"), albo
zdolnosci, ktdre faktycznie rozmieszczaja jednostke (np. ,Gotowy do
akcji” lub ,Pryzmat fazowy").

P: Co oznacza ,,wyznaczona do rozmieszczenia"?

0: Termin oznacza jednostke wykonujacg akcje Rozmieszczenia. Kazdy
efekt karty, zdolno$¢ specjalna lub podstawowa zasada gry, ktéra kaze
jednostce wykonac akcje Rozmieszczenia, wyznacza jg do
rozmieszczenia.

Wré¢ do spisu tresci 4

P: Czy przy Rozmieszczeniu jednostki zyskuja premie Szybkosci z
biomasy?

0: Nie. Jednostki w Rezerwach nie uzywaja zdoInosci ani nie mierza
zasiegu przed wejsciem na pole bitwy. Ich zdoInosci pasywne w
Rezerwach nie dziataja, a przed faktycznym wejsciem jednostka nie moze
by¢, Na biomasie”, wiec Rozmieszczenie rozpatruje sie wedtug
standardowej Szybkosci jednostki.

SEKWENCJA ATAKU

P: Czy na nawate dziata rzut na unik?

0: Tak. Rzuty na Unik rozpatruje sie wobec koricowe] puli obrazen, wraz z
nawatg. Nawata omija tylko rzut na pancerz i przenosi trafienia wprost
do puli obrazen.

P: Czy ANTY-UNIK (lub inny modyfikator) moze catkiem anulowa¢
Rzut na unik (lub inne sprawdzenie)?

0: Nie. Liczby docelowej nigdy nie mozna zmodyfikowac ponizej 2+ ani
powyzej 6+. Poniewaz zdolnosci takie jak ANTY-UNIK stosujg
modyfikatory, mogg pogorszy¢ sprawdzenie najwyzej do 6+.

P: Czy Ataki dystansowe moga zniszczy¢ modele bedace celem poza
zasiegiem broni, jesli s w linii wzroku?

0: Tak. Przy usuwaniu strat liczy sie tylko widocznos¢, nie zasieg. Jako
strate mozna usung¢ dowolny model jednostki obranej jako cel, widoczny
dla co najmniej jednego modelu atakujgcej jednostki, nawet jesli sam jest
fizycznie poza zasiegiem broni.

P: Czy zwigzana walka jednostka ze wszystkimi modelami w
kontakcie podstawkami moze wykona¢ akcje Zwarcia szykow?

0: Nie. Akcja wymaga, by model prowadzacy zakonczyt ruch blizej wroga
niz go zaczat. Jednostka, ktérej wszystkie modele sg juz w kontakcie
podstawkami, nie moze rozpatrzy¢ akcji Zwarcia szykow.

P: Jak usuwa sie modele w walce wrecz przeciw kilku wrogim
jednostkom naraz?

O: Priorytetem jest utrzymanie zwigzania ze WSZYSTKIMI wrogimi
jednostkami. Przy Priorytecie 2 lub 3 nie wybieraj modelu, jeli jego
usuniecie przerwie zwigzanie z konkretng wrogg jednostkg, o ile na
dowolnym poziomie priorytetu mozna usuna¢ inny dozwolony model.

P: Gdy jednostka ma rézne bronie dystansowe, czy wszystkie cele
trzeba zadeklarowa¢ przed rzutami na trafienie?

0: Nie. Cele deklaruje sie i rozpatruje po jednej Partii broni naraz.
Wybierasz cel dla pierwszego typu broni, w petni rozpatrujesz te ataki i
dopiero potem deklarujesz cel dla kolejnego typu.

ZDOLNOSCI | KARTY TAKTYCZNE

P: Jak dziataja zasoby PD, BT i EP przy optacaniu zdolno$ci
specjalnych?

0: By opfacic koszt, wyczerp (odwrd¢ awersem do dotu) co najmniej jedng
Gotowga karte wiasciwego typu zasobu. Nadwyzka przepada; nie mozna jej
zachowac ani wydac na inng zdolnos¢. Np. po wyczerpaniu karty dajacej 2
PD, by opfaci¢ zdoInosc za 1 PD, pozostaty 1 PD natychmiast przepada.

P: Czy jednostka jest we wiasnym zasiegu swoich zdolnosci?
0: Tak. Jednostka zawsze jest we wtasnym zasiegu, chyba ze zasada
wyraznie stanowi inaczej.
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P: Czy uzycie zdolnosci Karty taktycznej wymaga aktywnej jednostki
na polu bitwy, nawet jesli karta nie wptywa bezposrednio na te
jednostke?

0: Tak. Rozpatrzenie Zdolnosci aktywnej karty zawsze wymaga aktywnej
jednostki na polu bitwy.

P: Czy jednostka moze bez limitu uzywac Zdolnosci aktywnych/Kart
taktycznych w Aktywacji?

0: Tak. Podczas Aktywacji jednostka moze rozpatrzy¢ dowolng liczbe
réznie nazwanych zdolnosci Aktywnych lub Kart taktycznych, jesli
mozesz opfacic ich koszty zasobéw. Reakcje: tylko jedna na Aktywacje.
Nazwane zdolnosci Aktywne: najwyzej Raz na runde na jednostke, chyba
ze zasada mowi inaczej (np. jedna jednostka Marine nie uruchomi
~Naprzéd! Naprzéd!” dwa razy w tej samej Rundzie).

P: Czy reakcja Marudera ,,Pociski ogtuszajgce” wymaga linii wzroku
do szarzujacej wrogiej jednostki czy do szarzowanej sojuszniczej
jednostki?

0: Potrzebuijesz linii wzroku tylko do sojuszniczej jednostki. Zasieg
zdolno$ci mierzy sie do sojuszniczej jednostki obranej jako cel w
promieniu 8", wiec ona podlega sprawdzeniu zasiegu i widocznosci.

P: Czy Drapieicy moga kumulowaé modyfikatory UDERZENIA ze
Ztosliwej biomasy, Komory ewolucyjnej i Adrenalinowego szatu?
0: Tak. Te zdolnosci naktadajg modyfikatory liczbowe, a nie stowa
kluczowe, wiec sie kumuluja. Modyfikatory z réznych nazwanych zrédet
sumuja sie, pozwalajac potaczyc te trzy efekty w premie do +3.

P: Przyspieszajgca biomasa + Szybkos$¢ na biomasie Krélowej/Dzika
mutacja/Regeneracja glejowa Karakana: taczy¢?

0: Modyfikatory ruchu z réznie nazwanych zrédet sumuja sie normalnie,
chyba ze majg wspdlne stowo WZMOCNIENIE. Przyspieszajaca biomasa i
ulepszenie Krélowej Szybkos¢ na biomasie dajg state modyfikatory bez
stéw kluczowych, wiec sumujg sie z innymi premiami szybkosci. Dzika
mutacja i Regeneracja glejowa daja zas WZMOCNIENIE Szybkos¢,
wiec sie nie sumuja.

P: Czy przeciwnik moze umiesci¢ modele na Wskazniku frakcji
(Komory brzuszne, Gotowa do startu, Tunel przesytowy)?

0: Tak. Przeciwnicy mogg swobodnie wejs¢ na Wskaznik frakcji i go
zablokowac. Jesli blokada uniemozliwia ustawienie rozmieszczanego
modelu w kontakcie podstawkami ze wskaznikiem, wskazZnik pozostaje na
polu bitwy do kerca rundy, po czym usuwa sie go bez rozmieszczenia
jednostki.

P: Jak rozpatrzyé UMIESZCZENIE (0) ze zdolnosci Pryzmat fazowy
Artanisa?

0: Umie$¢ Artanisa w kontakcie podstawkami z modelem wybranej
jednostki bedacej celem.

P: Czy mozna usunac Obrazenia przypisane jednostce?

0: Tak. Redukcja obrazer obejmuje Obrazenia catkowite jednostki (juz
przypisane i nowe). Np. gdy jednostka Maruderéw z 2 obrazeniami
otrzyma 1 kolejne, zdoIno$¢ Sanitariuszki ,,Podtrzymywanie zycia”
moze usungc te 3 obrazenia.

P: Czy Karakany przejda Pole sitowe dzieki Szponom kopigcym?

0: Nie. Szpony kopiace pozwalajg przechodzi¢ przez wrogie jednostki,
nie przez teren. Pole sitowe jest terenem, wiec ta zdolnos¢ nie pozwala
oming¢ pola ani przez nie przejsc.
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P: Czy UMIESZCZONA w Polu sitowym jednostka Rozmiaru 3 od razu
je usuwa?

0: Nie. Efekt UMIESZCZENIA nie jest ruchem, wiec nie moze usuna¢ Pola
sitowego.

P: Czy Drapiezcy moga przekraczac Pola sitowe, skoro zwykle omijaja
teren?

0: Nie. Pola sitowe wprost zabraniajg przejscia jednostkom o Rozmiarze
2 lub mniejszym. Drapieicy majg Rozmiar 1, wiec nie omijaja tego
ograniczenia terenu.

P: Przyspieszajaca biomasa: kiedy sprawdza¢ NA BIOMASIE dla
premii ruchu?

0: Na poczatku ruchu. Jedli jednostka jest NA BIOMASIE, gdy zaczyna
ruch, otrzymuje premie na caty ten ruch, nawet jesli w jego trakcie opusci
biomase.

P: Czy mozna uzy¢ reakcji ,Zaawansowane szkolenie” z Akademii,
jesli karta jest juz Wyczerpana?

0: Nie. Gdy Karta taktyczna zostanie Wyczerpana, zadnej z
wydrukowanych na niej zdolnosci nie mozna rozpatrywac ani uzywac,
dopdki karta nie zostanie Od$wiezona podczas Porzagdkowania w Fazie
4.

P: Czy Zdolnosci reakcji mozna rozpatrywac poza aktywacja?

0: Tak. Reakcje mozna rozpatrzy¢ zawsze, gdy spetnia sie ich konkretne

warunki, niezaleznie od tego, czy jednostka jest aktywowana.

* Poza aktywacjami na jeden wyzwalacz mozesz rozpatrzy¢ tylko jedng
Reakcje (o ile uczestniczaca jednostka nie uzyfa juz tej reakeji w tej
rundzie).

* Gdy obaj gracze reaguja na ten sam wyzwalacz poza aktywacj, najpierw
rozpatrz reakcje posiadacza znacznika pierwszego gracza.

P: Co stanowi obranie Budowli za cel?

0: ZdoInosci moga wptywac na Budowle, gdy obierajg jako cel obszar lub
samga jednostke, nie konkretny model. Budowle s3 wytaczone z efektéw
zdolnosci tylko wtedy, gdy wykluczaja je jej wymogi obierania celu, stowa
kluczowe lub ograniczenia.

P: Czym rézni sie ,,wybrac” od ,,obra¢ jako cel"?
0: Nie ma miedzy nimi réznicy mechanicznej ani w zasadach. S3
traktowane jako synonimy.

P: Czy jednostka Adept moze Transferem psionicznym ,,teleportowac
sie” z przejetym Znacznikiem misji (,,Polowanie na artefakty”)?
0: Nie.

StOWA KLUCZOWE

P: Czy OSTRZAL PUNKTOWY pozwala zwigzanej walka jednostce
strzela¢ do celéw poza walka, czy tylko obrac jako cel zwigzanego
walka wroga?

0: Pozwala tylko strzela¢ do walki, nie z niej. Stowo kluczowe uchyla zakaz
obierania jako celu jednostki zwigzanej walka, wiec modele mogg strzelac
do zwiazanych walka wrogéw.

P: Czy stowo kluczowe UMIESZCZENIE usuwa zeton biomasy?

0: Nie. Usuwanie biomasy uruchamia sie tylko wtedy, gdy wroga
jednostka koriczy Ruch, Rozmieszczenie, Bieg, Szarze lub Rozlaczenie w
promieniu 1" od Tumoru biomasy. UMIESZCZENIE nie jest zadng z tych
akgji, wiec zakoriczenie ruchu wskutek UMIESZCZENIA w poblizu Tumoru
biomasy go nie usuwa.
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P: Czy aby skorzysta¢ ze stowa kluczowego CEL NIERUCHOMY, model
atakujacy musi by¢ nieruchomy, czy cel musi mie¢ Status
Nieruchomy?

0: Cel musi mie¢ Status Nieruchomy.

P: Jak Ogien posredni dziata na jednostke bedaca celem, gdy wida¢
tylko cze$€ jej modeli?

0: Jednostce obranej jako cel nie przystuguje rzut na Unik, a niewidoczne
modele nadal mozna usuwac jako straty. Skoro widac co najmniej jeden
model, sama jednostka jest w linii wzroku, wiec nie otrzymuje rzutu na
Unik przyznawanego celom poza linig wzroku.

P: Jak zdoInosci Wykrywania (Przeczesywanie skanerem/Tryb
nadzoru/Obserwacja) dziataja na jednostki z cechg UKRYTY w
promieniu 6", skoro nie mozna ich obra¢ jako celu z ponad 4"?
0: ZdolInosci te obieraja jako cel miejsce na polu bitwy, a nie same
jednostki. Umieszczajg Wskaznik frakcji, tworzac obszar efektu 6”.
Poniewaz zdolno$¢ nie wybiera jednostki jako celu, omija ograniczenie
obierania celu z odlegtosci 4”.

P: Kiedy sprawdza sie warunek ,,w promieniu” zdolnosci lub efektu?
0: Efekty te sprawdza sie na poczatku i koficu kazdej akgji lub zdolnosci w
rundzie gry. Jesli jednostka jest w okreslonym promieniu i spetnia
wszystkie pozostate wymagania, efekt dziata natychmiast.

P: Czy Zdolnosci reakcji ze stowem POWTARZALNY mozna uzy¢
wielokrotnie w tej samej Aktywaciji?

0: Nie. Nadal obowiazuje standardowy limit jednej Reakcji na
Aktywacje. POWTARZALNY pozwala uzywac zdolnosci w réznych
Aktywacjach rundy, lecz nie wielokrotnie w tej samej Aktywacji. Jesli
wyzwalacz wystepuije catkowicie poza Aktywacja, zdolnosci mozna uzy¢
raz na wyzwalacz.

P: Czy stowa kluczowe PRECYZJA, NAWALA lub TRAFIENIE KRYTYCZNE
dotyczg pojedynczych modeli, czy catej jednostki?

0: Stosuije sie je do Partii broni (facznej puli kosci z ataku jednostki), nie
do modeli. Modele w jednostce uzywajace tego samego profilu broni tacza
kosci Szybkostrzelnosci (SA) w jedng pule; stowa te dziatajg na kosci w
tej puli. Modele rozpatruje sie osobno tylko dla Zasiegu, widocznosci i
modyfikatoréw ich rzutéw (np. kary -1 do Trafu za Daleki zasieg).

P: Jak zdoInosci typu PRECYZJA dziatajq przy podziale atakéw w
walce z kilkoma wrogimi jednostkami?

0: Rozdzielenie atakéw to jedna Partia, wiec efekty stéw kluczowych
przydzielasz w trakcie jej rozpatrywania. Ataki na obie jednostki nastepuja
jednoczesnie, zatem efekty stowa PRECYZJA mozesz w catosci przypisac
puli jednego celu lub rozdzieli¢ miedzy obie pule.

P: Czy PRZEMIANA daje przeciwnikowi Punkty zwyciestwa (PZ), gdy
obniza Wartos¢ zaopatrzenia pierwotnej jednostki?

0: Tak. Gdy biezgca warto$¢ zaopatrzenia jednostki spada, takze
podczas PRZEMIANY, przeciwnik zdobywa punkty zwyciestwa (PZ)
réwne temu spadkowi.

P: Czy jednostka po PRZEMIANIE daje przeciwnikowi Punkty
zwyciestwa (PZ) za spadek Wartosci zaopatrzenia?

0: Tak. Jednostka po PRZEMIANIE daje Punkty zwyciestwa (PZ) jak
kazda inna na polu bitwy, réwne utraconemu Zaopatrzeniu.

Wré¢ do spisu tresci 4

P: Jesli model Specjalisty (np. Marine z AGG-12) zostanie usuniety,
czy mozna zachowac bror w grze, zastepujac inny model, ktéry jej
nie ma?

0: Nie. Nie mozna przenie$¢ ulepszenia SPECJALISTA na inny model ani
zachowac ulepszenia SPECJALISTA, zastepujac model, ktéry je miat,
modelem bez tej broni.

SZABLONY | ROZPRYSK

P: Jak dziata zdoIno$¢ Szablonu wybuchu (np. Burza psioniczna/

Zaraza) bez fizycznego celu ,,Cel Podstawowy” ustalajacego Punkt

celowania, Poziom wysokosci lub Cechy bojowe?

0: Rozpatrz je zgodnie z zasadami szablonéw, stosujac nastepujace

zmiany:

* Jednostke wykonujacg zdolno$¢ uznaje sie za Atakujacy model.

* Punkt bezposrednio pod Srodkiem szablonu traktuje sie jako Punkt
celowania i Cel Podstawowy.

« Ten Punkt celowania nie ma Cech bojowych, wiec cele rozprysku nie
muszg pasowac do zadnych cech celu, by ulec efektowi.

* Objete modele nadal musza by¢ na tym samym Poziomie wysokosci co
Punkt celowania. W tych atakach latajace jednostki uznaje sie za
zajmujace ten sam Poziom wysokosci co ich podstawki na polu bitwy.

P: Czy wymég ,,Rozprysk”, by model miat te sama Ceche bojowa co
»Cel Podstawowy"”, uniemozliwia efektowi szablonu przejscie na
modele z innymi cechami (np. z Lekkich Zerglingéw na Opancerzone
Karakany), czy tylko sprawdza status Naziemny lub Latajacy?

0: Cele efektu ,Rozprysk” muszg mie¢ co najmniej jedng Ceche bojowa
wsp6lng z celem ,Cel Podstawowy" i ten sam poziom wysokosci.
Zerglingi i Karakany maja wsp6ing Naziemna Ceche bojowa, wiec
szablon moze obja¢ oba typy na tej samej wysokosci. Mutaliski nie moga
by¢ objete szablonami poziomu naziemnego, cho¢ maja ceche
Biologiczny, bo jednostki Latajace nie zajmujg standardowego Poziomu
wysokosci na potrzeby szablondw.

P: Jak Ostona straznika wptywa na Rozprysk?

0: Rozprysk: kazda Partia trafief to osobny atak, wiec kazda Partia
otrzymuje modyfikator Ostony straznika. Kazdy Atak dystansowy na
sojuszniczg jednostke objeta Ostong straznika ma o 1 kos¢ mniej w puli
ataku. Zasada obejmuije Cel Gtéwny i kazdg sytuacje, gdy Partia wynika z
efektu ,Rozprysk”.

P: Jak PRECYZJA (X) lub TRAFIENIE KRYTYCZNE (X) wspétdziataja z
Rozpryskiem?

0: Stowa kluczowe broni dotyczg tylko puli ataku utworzonej przeciw
celowi ,Cel Gtéwny". Nie przechodz na ,Rozprysk”: kazda Partia to
osobna, podstawowa Partia ataku bez modyfikatorow.

SPECJALNE PODZIEKOWANIA

Chcemy serdecznie podziekowac wszystkim beta-testerom, ktdrych bezcenne
uwagi, zaangazowanie | wsparcie odegraty ogromng role w tworzeniu i
doskonaleniu tego FAQ.

Wasze pytania, sugestie i niezliczone godziny testdw pomogty nam uczynic gre
bardziej przejrzystq i zrozumiatq dla wszystkich.

Dziekujemy, Ze jestescie waznq czesciq naszej wspdlnej drogi!



