SKALA 100% - Nieoficjalna polska wersja




POCISKI
OGLUSZAJACE

TASZARZUJACA JEDNOSTKA MA
\ SZYBKOSC -2 DO KOKICA RUNDY.

0

FLARA
OPTYCZNA
DO KOKICA RUNDY BRONIE
DYSTANSOWE TE) JEDNOSTKI
MAJA ZASIEG -41 NIE MOGA
KORZYSTAC Z DALEKIEGO
ZASIEGU.

OSEONIETY

PIERWSZY MODEL TEJ JEDNOSTKI
MA OSEONE. USUN TEN ZNACZNIK,

JESLItACZNE OBRAZENIA
PRZEKROCZA WARTOSC OSLONY
LUB TEN MODEL ZOSTANIE

PRZESYLOWY

NA KONCU RUNDY MOZESZ
ROZMIESCIC JEDNA JEDNOSTKE
NAZIEMNA ZREZERW W
KONTAKCIE PODSTAWKAZ TYM
* WSKAZNIKIEM FRAKCJL.

STACJA
SATELITARNA

DO KONCA RUNDY WROGIE
JEDNOSTKI NIE MOGA SIE
ROZMIESZCZAC Z TE) KRAWEDZI
NIEBEDACE) KRAWEDZIA

UKRYTY

SPOZA 4" NIE MOZE BYC CELEM
ATAKU DYSTANSOWEGO ANT
ZDOLNOSCI WYMAGAJACE] Los.
ODPORNA NA UDERZENIE. MOZE
WYKONAC RZUT NA UNIK
PRZECIW KAZDEMU ATAKOWL.

MUTUJACY
KARAPAKS

KERRIGAN MOZE WYKONAC RZUT NA

UNIK Z MODYFIKATOREM +2
PRZECIW KAZDEMU ATAKOWI
WYKONANEMU PRZEZ TE
JEDNOSTKE.

ZAGRZEBANIE
PUSTOSZYCIELA

NA KONIEC RUNDY TE JEDNOSTKE
MOZNA USTAWIC W SPOJNOSCI,
TRAKTUJAC TEN ZETON JAKO
MODEL PROWADZACY.

DOMINUJACA
OBECNOSC

TAJEDNOSTKA MA
ZAOPATRZENIE +1 TYLKO PRZY
KONTROLOWANIU LUB
KONTESTOWANIU
ZNACZNIKOW MISJI ORAZ
REALIZACJI CELOW

OBSERWACJA

DOPOKI WROGIE JEDNOSTKI SAW. N
PROMIENIU 6" 0D TEGO A

WSKAZNIKA FRAKCL, TRACA
STATUS UKRYTY. y \
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ZAGRZEBANY

PO ZYSKANIU LUB NA
POCZATKU RUNDY: UKRYTY.
ROZMIAR 0. MOZE WYKONAC
RZUT NA UNIK PRZECIW
KAZDEMU ATAKOWL. NIE MOZE
KONTROLOWAC ANI
KONTESTOWAC
ZNACZNIKOW MISJL.

UKRYTY

SPOZA 4" NIE MOZE BYC CELEM
ATAKU DYSTANSOWEGO ANI
ZDOLNOSCI WYMAGAJACEJ Los.
ODPORNA NA UDERZENIE. MOZE
WYKONAC RZUT NA UNIK
PRZECIW KAZDEMU ATAKOWI.

POTEGA
NERAZIMOW

| POUTRACIE STATUSU UKRYTY: TA
JEDNOSTKA MA SZYBKOSC +2, A JE)
PIERWSZA UZYTA BRON ZYSKUJE

TRAFIENIE KRYTYCZNE (2).

WZMOCNIONA Z6t€

PRZED RZUTEM NA PANCERZ
PRZECIW TRAFIENIOM ZRACE)
26tCI TAJEDNOSTKA
OTRZYMUJE OSEABIENIE
PANCERZA (1).

PRZECZESYWANIE
SKANEREM

Ml DOPOKIWROGIE JEDNOSTKISA
WPROMIENIU 6" OD TEGO
WSKAZNIKA FRAKC)L, TRACA
STATUS UKRYTY.

STYMULANT

DO KONCARUNDY TA
JEDNOSTKA MASZYBKOSC +3, A
JEJ BRONIE WYMIENIONE W.
STYMULANCIE MAJA PRECYZJE 2
LUB3.

B

WIEZIENIE
OTCHEANI
Il WROGIE JEDNOSTKI W PROMIENIU
2" 0D TEGO WS
OTRZYMUJA OSEABIENIE
SZYBKOSCI (2).

KOMORY
BRZUSZNE

NA KONCU RUNDY MOZESZ
ROZMIESCIC JEDNA JEDNOSTKE
NAZIEMNA ZREZERW W
KONTAKCIE PODSTAWKA Z
TYM WSKAZNIKIEM
FRAKCJL.

ZAGRZEBANY

PO ZYSKANIU LUB NA
POCZATKU RUNDY: UKRYTY.
ROZMIAR 0. MOZE WYKONAC

RZUT NA UNIK PRZECIW
KAZDEMU ATAKOWL. NIE MOZE
KONTROLOWAC ANI
KONTESTOWAC
INACZNIKOW MIS)L.

REGENERACJA
GLEJOWA

DO KONCARUNDY TA
JEDNOSTKA MA SZYBKOSC +1
LUB +2, JESLI JEST NA
BIOMASIE.

CZYHANIE

JESLI JEST NIERUCHOMA: MOZE
WYKONAC RZUT NA UNIK
PRZECIW PIERWSZEMU ATAKOWT
DYSTANSOWEMU W TE}
RUNDZIE. +1 DO TEGO
RZUTU NA BIOMASIE.

SCIEZKA CIENI

| TAJEDNOSTKA MA STATUS UKRYTY,

DOPOKI NIE WYKONA KOLEJNE)

REZONUJACE
\ OSTRZA

WYRZUTNIA OSTRZY TEJ
_ JEDNOSTKIMASA +1D0 KORICA
)\ RUNDY.

‘1‘

STYMULANT

DO KONICARUNDY TA
JEDNOSTKA MASZYBKOSC +3, A
JE) BRONIE WYMIENIONE W

A STYMULANCIE MAJA PRECYZJE 2
\. [IT:E
»

TRANSFUZJA

TAJEDNOSTKA UZYEA JUZ TE)

REAKCJI W TEJ RUNDZIE. USUN

PODCZAS PORZADKOWANIAT
ODSWIEZANIA.

DODATKOWY
KARAPAKS

TA JEDNOSTKA ZYSKUJE
WYTRZYMALOSC (1) PRZY
PIERWSZYM RZUCIE NA'
PANCERZ W KAZDE)
AKTYWACJL.

WYNISZCZAJACA SLINA

BRONIE DYSTANSOWE TE)
JEDNOSTKI MAJA TRAF -1D0
KONCARUNDY.

PODTRZYMYWANIE
ZYCIA

TAJEDNOSTKA UZYEA JUZ TE)

REAKCJI W TE) RUNDZIE. USUN

PODCZAS PORZADKOWANIAT
ODSWIEZANIA.

)

TRYB NADZORU

DOPGKI WROGIE JEDNOSTKI SA
W PROMIENIU 6" OD TEGO
WSKAZNIKA FRAKCJL, TRACA
STATUS UKRYTY.

GOTOWA DO
STARTU

»]  NAKOKCURUNDY MOZESZ
3 ROZMIESCIC JEDNA JEDNOSTKE
NAZIEMNA Z REZERW W
\ KONTAKCIE PODSTAWKA Z
Y\ TYMWSKAZNIKIEM
FRAKCJL.

~
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NAMIERZENIE
CELU

DZIALKA AUTOMATYCZNE
GOLIATA OBIERAJACE TE
JEDNOSTKE ZA CEL MAJA TYP
NAWALY: LEKKI,
b OPANCERZONY; K
\ NAWALY: D3+1.
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ZNISZCZONE

ZAOPATRZENIE

ZAOPATRZENIE ZNISZCZONE NATE]

JEDNOSTCE W TE) RUNDZIE. WROG
PUNKTUJE JE W FAZIE

PUNKTACJL.

)

)

ZNISZCZONE
ZAOPATRZENIE
ZAOPATRZENIE ZNISZCZONE NATE]
JEDNOSTCE W TEJ RUNDZIE. WROG
PUNKTUJE JE W FAZIE
PUNKTAGJL.
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POZA SPOJNOSCIA K
TAJEDNOSTKA NIE MOZE
KONTROLOWAC ANI
KONTESTOWAC ZNACZNIKOW
MISJI, DOPOKI NIE ZAKONCZY
AKCJI PRZEMIESZCZAJACE] W

GORLIWA SZARZA

TAJEDNOSTKA MA SZYBKOSC +2DO
KONCARUNDY.

ZNISZCZONE
ZAOPATRZENIE
ZAOPATRZENIE ZNISZCZONE NA TE|

|
)

ZNISZCZONE
ZAOPATRZENIE (
ZAOPATRZENIE ZNISZCZONENATE] ||
JEDNOSTCE W TEJ RUNDZIE. WROG 9
PUNKTUJE JE W FAZIE \
PUNKTACJL.

)

< JEDNOSTCE W TE) RUNDZIE. WROG
\ PUNKTUJE JE W FAZIE
PUNKTACJL.

TAJEDNOSTKA MA SZYBKOSC +1D0
KONCA RUNDY. JEJ PIERWSZA
UZYTABRON MA PRECYZJE 1.

BRON
PIERWORODNYCH
PIERWSZA UZYTA BRON
DYSTANSOWA TE| NAZIEMNE)
JEDNOSTKI MA ZASIEG +4 DO
KONCARUNDY.

DZIKA MUTACJA
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/ZNISZCZONE

ZAOPATRZENIE

ZAOPATRZENIE ZNISZCZONE NATE]
JEDNOSTCE W TEJ RUNDZIE. WROG

PUNKTUJE JEW FAZIE \(
PUNKTAGJL.
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/ZNISZCZONE

ZAOPATRZENIE

ZAOPATRZENIE ZNISZCZONE NA TE)

l
JEDNOSTCE W TEJ RUNDZIE. WROG
PUNKTUJE JEW FAZIE
PUNKTACJL.
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