
UPGRADE

PROTOSS

RESONANZGLEVEN

STURMPHASE AKTIV 1 PE

Die Glevenkanone dieser Einheit
erhält STÄRKUNG AR (1).

UPGRADE

PROTOSS

LENKUNG

STURMPHASE PASSIV

Die Fernkampfwaffe
Glevenkanone dieser Einheit
erhält ANTI-AUSWEICHEN (2).

UPGRADE

PROTOSS

GLEVENSCHLAG

⬆ SCHLAGKAMPFPHASE

RW E
Ziel Boden
AR 1
Treffer 4+
Ansturmtyp Leicht
S-Würfel D3
Sch 1
Schlüsselwort DURCHSCHLAG

Leicht (2)

UPGRADE

PROTOSS

SCHILDÜBERLADUNG

BELIEBIGE PHASE REAKTION 1 PE

Einsetzen, bevor diese Einheit
einen Panzerungswurf ablegt.
Hat sie den Status
Abgeschirmt, erhält sie dafür
ZÄH (2).

UPGRADE

PROTOSS

LINKER PHASENDISRUPTOR

⬆ LINKER
PHOTONENDISRUPTORSTURMPHASE

RW 12
Ziel Boden
AR 4
Treffer 3+
Ansturmtyp Gepanzert
S-Würfel D3
Sch 1
Schlüsselwort DURCHSCHLAG

Gepanzert (3)

UPGRADE

PROTOSS

RECHTER PHASENDISRUPTOR

⬆ RECHTER
PHOTONENDISRUPTORSTURMPHASE

RW 12
Ziel Boden
AR 4
Treffer 3+
Ansturmtyp Gepanzert
S-Würfel D3
Sch 1
Schlüsselwort DURCHSCHLAG

Gepanzert (3),
ZWEITWAFFE

UPGRADE

PROTOSS

GRENZENLOSER ZORN

STURMPHASE PASSIV

Solange diese Einheit innerhalb
von 3" einer Missionsmarke ist,
erhalten ihre Fernkampfwaffen
KRITISCHER TREFFER (1), wenn
sie eine gegnerische Einheit ins
Ziel nehmen, die ebenfalls
innerhalb von 3" derselben
Missionsmarke ist.

UPGRADE

PROTOSS

FÜR DIE AHNEN

STURMPHASE PASSIV

Führt diese Einheit einen
Fernkampfangriff aus und ist
die Zieleinheit mehr als 8"
entfernt, erhalten die
angreifenden Waffen
PRÄZISION (1).
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UPGRADE

PROTOSS

FESTFELDPROJEKTOREN

BEWEGUNGSPHASE AKTIV 1 PE

Setze ein Kraftfeld-Token
innerhalb von 8" an einer freien
Stelle. Einheiten der Größe 2 oder
niedriger können Kraftfelder
nicht überqueren. Modelle der
Größe 3 oder höher können
darüber hinwegziehen; danach
wird das Kraftfeld entfernt.

UPGRADE

PROTOSS

HALLUZINATION

STURMPHASE REAKTION 0 PE

Wenn eine gegnerische Einheit
einen Fernkampfangriff gegen
eine befreundete Einheit
innerhalb von 4" ansagt, darf die
Zieleinheit einen Ausweichwurf
gegen diesen Angriff ausführen.

UPGRADE

PROTOSS

SCHATTENPFAD

BELIEBIGE PHASE AKTIV 1 PE

Diese Einheit erhält den Status
VERSTECKT, bis sie eine andere
Aktion ausführt.

UPGRADE

PROTOSS

RASEREI DER NERAZIM

STURMPHASE PASSIV

Greift diese Einheit eine in dieser
Phase bereits aktivierte
gegnerische Einheit an, erhalten
ihre Partikeldisruptoren SOFORT
für diesen Angriff.

UPGRADE

PROTOSS

MEIN LEBEN FÜR AIUR

BELIEBIGE PHASE PASSIV

Wenn diese Einheit WUCHT
abhandelt, erzeugt jedes
geeignete Modell 1 zusätzlichen
WUCHT-Würfel.

UPGRADE

PROTOSS

MEIN LEBEN FÜR AIUR

BELIEBIGE PHASE PASSIV

Wenn diese Einheit WUCHT
abhandelt, erzeugt jedes
geeignete Modell 1 zusätzlichen
WUCHT-Würfel.

UPGRADE

PROTOSS

BEINVERBESSERUNGEN

BEWEGUNGSPHASE AKTIV 1 PE

Diese Einheit führt eine
2"-Bewegungsaktion aus, die
nicht zu ihrem Aktionslimit zählt.

UPGRADE

PROTOSS

EIFRIGE RUNDE

STURMPHASE REAKTION 0 PE

Ist diese Einheit nicht Aktiviert
und erhält Schaden, darf der
kontrollierende Spieler sie in
dieser Phase als Aktiviert werten
(ihre Aktivierungsmarke
umdrehen), um den
Gesamtschaden um 2 zu senken.
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UPGRADE

PROTOSS

WIR STEHEN VEREINT

KAMPFPHASE PASSIV

Wenn diese Einheit einen
Nahkampfangriff ausführt und
das Ziel mit mindestens 1
anderen befreundeten Einheit
gebunden ist, erhält ihre
Nahkampfwaffe PRÄZISION (2).
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