Wersja 1.10

i FAZA SZTURMU

| Brori dystansowa Wyrzutnia
il ostrzy tej jednostki zyskuje
ANTY-UNIK (2).

Wyrzutnia ostrzy tej jednostki
zyskuje WZMOCNIENIE SA (1).
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4 FAZA SZTURMU

Gdy ta jednostka jest w
promieniu 3" od Znacznika
misji, jej Bronie dystansowe

i zyskuja TRAFIENIE KRYTYCZNE

il (1), gdy obieraja za cel wroga

il jednostke, ktora réwniez

ll znajduje si¢ w promieniu 3" od

tego samego Znacznika misji.

ULEPSZENIE

PROTOSI

—|
NIEPRZEJEDNANA FURIA

ULEPSZENIE

PROTOSI

| Utyj, zanim ta jednostka wykona

Rzut na pancerz. Jesli ma
status Ostoniecia, zyskuje
WYTRZYMALOSC (2) na ten
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4 FAZA SZTURMU

| Gdy ta jednostka wykonuje Atak
dystansowy przeciw jednostce
oddalonej o ponad 8",
atakujace bronie zyskuja
PRECYZJE (1).
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Umies¢ zeton Pola sitowego w
promieniu 8" w niezajetym
miejscu. Jednostki o Rozmiarze 2
lub mniejszym nie moga
przemieszczac sie przez Pola
sitowe. Modele o Rozmiarze 3 lub

Il wiekszym mogg sie przez nie

przemiescic, po czym zostaje ono

i usuniete.

Ta jednostka zyskuije status
UKRYTY, dopdki nie wykona
kolejnej akcji.
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Gdy ta jednostka rozpatruje
UDERZENIE, kazdy uprawniony
model generuje 1 dodatkowa
ko$¢ UDERZENIA.

@ FAZARUCHU | AKTYWNA | 1€P |

Ta jednostka wykonuje akcje
Ruchu o 2". Nie wlicza sie to do
jej limitu akgji.
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i FAZA SZTURMU

| Gdy wroga jednostka deklaruje
il Atak dystansowy przeciwko

sojuszniczej jednostce w
promieniu 4", obrana za cel
sojusznicza jednostka moze
wykonac Rzut na unik

# FAZA SZTURMU

| Gdy ta jednostka atakuje wrogq
il jednostke, ktdra zostata juz

Aktywowana w tej fazie, jej
Rozszczepiacze czasteczkowe
zyskuja NATYCHMIASTOWY dla
tego ataku.

DOWOLNAFAZA [l PASYWNA |

| Gdy ta jednostka rozpatruje

UDERZENIE, kazdy uprawniony
model generuje 1 dodatkowa
ko$¢ UDERZENIA.

4 FAZA SZTURMU

| Gdy ta jednostka nie jest
il Aktywowana i otrzymuje

Obrazenia, gracz kontrolujacy
moze uznac jg za Aktywowang
w tej fazie (odwracajac jej
Znacznik aktywacji), aby
zmniejszy¢ Obrazenia

1 catkowite o0 2.
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@ FAZA WALKI PASYWNA

| Gdy ta jednostka wykonuje Atak

w walce wrecz, jesli cel jest
zwiazany walka z co najmniej 1
inng sojuszniczg jednostka,
Broii do walki wrecz tej
jednostki zyskuje PRECYZJE (2).



