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ZIELSYSTEM DER ARES-KLASSE

BELIEBIGE PHASE

Die Waffen Automatische
Kanonen und
Bauch-Maschinengewehr dieser
Einheit erhalten PRAZISION (1).

Boden

3

3+
Ansturmtyp  Gepanzert
S-Wiirfel D3
Sch 1
Schliisselwort DURCHSCHLAG

Gepanzert (3),

ZWEITWAFFE

BELIEBIGE PHASE

Erhdhe den Wert Trefferpunkte
dieser Einheit um 1.

@ BEWEGUNGSPHASE

Diese Einheit darf immer einen
Ausweichwurf gegen jeden
Nahkampfangriff auf sie und

I gegen jeden Schaden aus einer

gegnerischen Spezialféhigkeit
durchfiihren.

KAMPFSCHILD
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ER LTt HOLLENFEUER

RW

Ziel

AR

Treffer

Ansturmtyp  Leicht

S-Wiirfel D3

Sch 1

Schliisselwort INDIREKTES FEUER,
STATIONARES ZIEL (6),
WEITREICHEND REICHWEITE
(24"), ZWEITWAFFE

VETERAN VON TARSONIS

BELIEBIGE PHASE

Solange diese Einheit innerhalb
von 3" einer Missionsmarke ist,
wird ihr Panzerungswert um 1
erhoht.

LASER-ZIELSYSTEME

& STURMPHASE

Die Waffe Quad K12 dieser
Einheit erhalt WEITREICHEND
(16").

4 STURMPHASE [N SRS L

RW 12

Ziel Boden

AR 2

Treffer 3+

Ansturmtyp  Gepanzert

S-Wiirfel D3

Sch 1

Schliisselwort WEITREICHEND
(18"), SPEZIALIST
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RAKETENWERFER

Ansturmtyp
S-Wiirfel -
= a UPGRADE
Schliisselwort INDIREKTES FEUER,
WEITREICHEND (18"),

ZWEITWAFFE, SPEZIALIST TERRANER

?

GRANATEN - SPLITTER

i STURMPHASE

Bei einem Fernkampfangriff
dieser Einheit mit C-14
GauRgewehr auf ein Ziel

il innerhalb von 8" wird der

S-Wiirfel der Waffe durch D6

ersetzt. UPGRADE

TERRANER

ERWEITERTE
SANITATERANLAGEN

A

UPGRADE

Der Versorgungswert dieser
Einheit zéhlt beim Berechnen
des Versorgungspools als 0.

TERRANER

BELIEBIGE PHASE

A
R

Wenn diese Einheit die Fahigkeit
Lebenserhaltung oder Medipack
abhandelt, wird sie bei der

| Berechnung der Effekte dieser

Fahigkeit so behandelt, als hatte
sie 1 zusétzliches Modell UPGRADE
innerhalb der Reichweite.

TERRANER

(S

GESCHOSSWERFER

& STURMPHASE

Bei einem Fernkampfangriff
dieser Einheit mit C-14
GauBgewehr auf ein Ziel
innerhalb von 8" erhélt die
Waffe ANTI-AUSWEICHEN (1).

BAJONETT

@ KAMPFPHASE 1 SCHLAG

Ziel

AR

Treffer
Ansturmtyp
S-Wiirfel

Sch 1
Schliisselwort -

A-13 BLENDGRANATWERFER

BELIEBIGE PHASE

Erhdhe die Reichweite der
Spezialfahigkeit Optischer Blitz
auf 16".

MODUSWECHSEL

Die aktive Einheit erhélt oder
verliert den Status
BELAGERUNGSMODUS.
Solange diese Einheit den
Status BELAGERUNGSMODUS
hat, gilt ihr GroRenwert als 3.
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Bestimme eine befreundete,
ungebundene Einheit auf dem
Schlachtfeld (Sichtlinie ist nicht
notig). Handelt diese Einheit in dieser
Runde einen Fernkampfangriff mit
dem Waffenprofil Schockkanone ab,
darf sie den normalen
Reichweitenwert der Waffe
ignorieren. Tut sie das, darf sie eine
gegnerische Einheit ins Ziel nehmen,
die innerhalb von 8" eines Modells
der gewdhlten befreundeten Einheit
und fiir dieses sichtbar ist, und
behandelt dieses Modell als
handelndes Modell.

INTELLIGENTE GRANATEN

i STURMPHASE

Einmal pro Spiel. Wenn diese
Einheit eine
Fernkampfangriffsaktion
ansagt. Hat diese Einheit den
Status BELAGERUNGSMODUS,
erhalt ihre Waffe INDIREKTES
FEUER und WEITREICHEND
(24).
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UPGRADE

TERRANER

KONTROLLIERTE DETONATION

& STURMPHASE

Einmal pro Spiel. Wenn diese
Einheit eine
Fernkampfangriffsaktion
ansagt. Hat diese Einheit den
Status BELAGERUNGSMODUS,
erhalt ihre Waffe PUNKTGENAU
und STATIONARES ZIEL (4).




