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SYSTEM CELOWNICZY KLASY
ARES

DOWOLNAFAZA [l PASYWNA |

Bronie Dziatka automatyczne i
Podbrzuszny karabin
maszynowy tej jednostki
zyskujg PRECYZJE (1).

POCISKI ,HAYWIRE"

i FAZA SZTURMU

ZAS 12

Cel Naziem.

SA 3

Traf 3+

Typ naw. Opanc.

Knaw. D3

Obr 1

Stowo kl. PRZEBICIE Opanc. (3),
BRON BOCZNA

PIANKA KINETYCZNA

DOWOLNAFAZA [l PASYWNA |

Zwigksz ceche Punktow zycia tej

| jednostkio 1.

TARCZA BOJOWA

@ FAZA RUCHU

Ta jednostka zawsze moze
wykona¢ Rzut na unik
przeciwko kazdemu Atakowi w

I walce wrecz obierajgcemu jg za

cel oraz kazdym Obrazeniom
pochodzacym z wrogiej
Zdolnosci specjalnej.

¢ PIEKIELNY
OGIEN

Wersja 1.10
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POCISKI KASETOWE

% FAZASZTURMU [N
18
Naziem.
6
5+
. Lekki
D3
1
Stowo kl. OGIEN POSREDNI, CEL
NIERUCHOMY (6), DALEKI
ZASIEG (24"), BRON BOCZNA

WETERAN Z TARSONIS

DOWOLNAFAZA [l PASYWNA |

Dopdki ta jednostka znajduje sie
w promieniu 3" od znacznika
misji, jej cecha Pancerza jest
zwigkszona o 1.

LASEROWE SYSTEMY
CELOWNICZE

Bron Quad K12 tej jednostki
zyskuje DALEKI ZASIEG (16").

4 FAZASZTURMU RETUTL(T&P

ZAS 12

Cel Naziem.

SA 2

Traf 3+

Typ naw. Opanc.

Knaw. D3

Obr 1

Stowo kl. DALEKI ZASIEG (18"),
SPECJALISTA
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WYRZUTNIA RAKIET

12
Naziem.
4

3+

1

stowo kl. OGIEN POSREDNI, DALEKT
ZASIEG (18"), BRON BOCZNA,
SPECJALISTA

GRANATY - 0DLAMKOWE

i FAZA SZTURMU

Gdy ta jednostka wykonuje Atak
dystansowy Karabinem C-14,
a cel jest w promieniu 8", cecha

il K nawaty tej broni zostaje

zastapiona przez D6.

— —
ZAAWANSOWANE ZAPLECZE
MEDYCZNE

DOWOLNAFAZA [l PASYWNA |

Wartos$¢ zaopatrzenia tej

| jednostki liczy sig jako 0 przy

obliczaniu Puli zaopatrzenia.

APTECZKI STABILIZUJACE

DOWOLNAFAZA [l PASYWNA |

Gdy ta jednostka rozpatruje
zdolnos¢ Podtrzymywanie zycia
lub Apteczka, przy obliczaniu jej

| efektéw traktuj ja tak, jakby w

jej zasiegu znajdowat sie 1
dodatkowy model.
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MIOTACZ POCISKOW

& FAZA SZTURMU

Gdy ta jednostka wykonuje Atak
dystansowy Karabinem C-14,
a cel jest w promieniu 8", ta
bron zyskuje ANTY-UNIK (1).

BAGNET

@) FAZA WALKI

ZAS E

Cel Naziem.
SA 2

Traf 5+

Typ naw. -

K naw.

Obr 1
Stowo kl. -

WYRZUTNIA GRANATOW
BLYSKOWYCH A-13

DOWOLNAFAZA [l PASYWNA |

Zwigksz Zasieg zdolnosci
specjalnej Flary optycznej do
16",

ZMIANA TRYBU

Aktywna jednostka zyskuje lub
traci status TRYB OBLEZNICZY.
Dopodki ta jednostka ma status
TRYB OBLEZNICZY, jej cecha
Rozmiaru jest traktowana tak,
jakby wynosita 3.
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SKOORDYNOWANY OSTRZAL

@ FAZA RUCHU

Obierz za cel sojusznicza

niezwigzang walka jednostke na
polu bitwy (Linia wzroku nie jest
wymagana). Gdy w tej rundzie ta

| jednostka rozpatruje Atak

dystansowy, uzywajac profilu
broni Dziato burzace, moze
zignorowac standardowa ceche
Zasiegu broni. Jesli to zrobi, moze
obrac za cel wroga jednostke
znajdujaca sie w promieniu 8"
od modelu wybranej sojuszniczej
jednostki i Widoczna dla tego
modelu, traktujac go jako
dziatajacy model.
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INTELIGENTNE POCISKI

# FAZA SZTURMU

Raz na gre. Gdy ta jednostka
deklaruje akcje Ataku
dystansowego. Jesli ta

jednostka ma status TRYB

OBLEZNICZY, jej brori zyskuje
OGIEN POSREDNI i DALEKI
ZASIEG (24).
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UFORMOWANY WYBUCH

# FAZA SZTURMU

Raz na gre. Gdy ta jednostka
deklaruje akcje Ataku
dystansowego. Jesli ta
jednostka ma status TRYB
OBLEZNICZY, jej brori zyskuje
OSTRZAt PUNKTOWY i CEL
NIERUCHOMY (4).




