
UPGRADE

ZERG

GRÄBERKLAUEN

BELIEBIGE PHASE PASSIV

Solange diese Einheit den Status
Eingegraben hat, darf sie
Bewegen und Laufen ausführen,
ohne ihn zu verlieren. Sie darf
sich auch durch Sockel anderer
Einheiten bewegen. UPGRADE

ZERG

GRÄBERKLAUEN

BELIEBIGE PHASE PASSIV

Solange diese Einheit den Status
Eingegraben hat, darf sie
Bewegen und Laufen ausführen,
ohne ihn zu verlieren. Sie darf
sich auch durch Sockel anderer
Einheiten bewegen.

UPGRADE

ZERG

EINGRABEN-HINTERHALT

BEWEGUNGSPHASE PASSIV

Wird diese Einheit zum Aufstellen
aus den Reserven bestimmt, darf sie
den Effekt PLATZIEREN (18) von der
Eintrittskante des kontrollierenden
Spielers abhandeln. Kein Modell
darf innerhalb von 10" um ein
gegnerisches Modell gesetzt
werden. Die Aktivierung dieser
Einheit endet.

UPGRADE

ZERG

EINGRABEN-HINTERHALT

BEWEGUNGSPHASE PASSIV

Wird diese Einheit zum Aufstellen
aus den Reserven bestimmt, darf sie
den Effekt PLATZIEREN (18) von der
Eintrittskante des kontrollierenden
Spielers abhandeln. Kein Modell
darf innerhalb von 10" um ein
gegnerisches Modell gesetzt
werden. Die Aktivierung dieser
Einheit endet.

UPGRADE

ZERG

GLIA-NEUBILDUNG

BEWEGUNGSPHASE AKTIV 1 BM

Diese Einheit erhält STÄRKUNG
GESCHWINDIGKEIT (1), oder
STÄRKUNG GESCHWINDIGKEIT
(2), wenn sie AUF KRIECHER ist.

UPGRADE

ZERG

IODWASSERSTOFFGALLE

STURMPHASE PASSIV

Die Waffe Säurespeichel dieser
Einheit erhält Ansturmtyp: Leicht
und S-Würfel: D3+1.

UPGRADE

ZERG

IODWASSERSTOFFGALLE

STURMPHASE PASSIV

Die Waffe Säurespeichel dieser
Einheit erhält Ansturmtyp: Leicht
und S-Würfel: D3+1.

UPGRADE

ZERG

ZUSÄTZLICHER PANZER

BELIEBIGE PHASE PASSIV

Diese Einheit erhält ZÄH (1) beim
ersten Panzerungswurf jeder
Aktivierung.
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UPGRADE

ZERG

LAUERN

BELIEBIGE PHASE PASSIV

Hat diese Einheit den Status
Stationär, darf sie gegen den
ersten Fernkampfangriff, der sie
diese Runde ins Ziel nimmt,
einen Ausweichwurf machen. Ist
diese Einheit AUF KRIECHER,
erhält sie einen +1-Modifikator
auf diesen Ausweichwurf.

UPGRADE

ZERG

STACHELPROFIL

STURMPHASE PASSIV

Die Fernkampfwaffe
Nadelstacheln dieser Einheit
erhält WEITREICHEND (16").

UPGRADE

ZERG

KRIECHER-GESCHWINDIGKEIT

BELIEBIGE PHASE PASSIV

Solange diese Einheit AUF
KRIECHER ist, erhöhe ihren
Geschwindigkeitswert um 2.

UPGRADE

ZERG

DOMINANTE PRÄSENZ

BEWEGUNGSPHASE AKTIV 1 BM

Wähle eine andere befreundete
Einheit innerhalb von 6"
(Sichtlinie nicht nötig). Ihr
Versorgungswert ist beim
Kontrollieren und Umkämpfen
von Missionsmarken sowie beim
Erfüllen von Zielen um 1 erhöht.

UPGRADE

ZERG

SCHREDDERKLAUEN

⬆ KLAUENKAMPFPHASE

RW E
Ziel Boden
AR 2
Treffer 4+
Ansturmtyp Leicht, Gepanzert
S-Würfel D3
Sch 1
Schlüsselwort -

UPGRADE

ZERG

ADRENALINDRÜSEN

KAMPFPHASE PASSIV

Die Waffen Klauen und
Schredderklauen dieser Einheit
erhalten PRÄZISION (2).

UPGRADE

ZERG

GESCHWOLLENE GALLENGÄNGE

BELIEBIGE PHASE PASSIV

Erhöhe den Wirkungsbereich der
Fähigkeit Ätzende Galle dieser
Einheit auf 2".

UPGRADE

ZERG

ÄTZENDERE GALLE

STURMPHASE PASSIV

Bevor eine gegnerische Einheit
einen Panzerungswurf gegen
den Effekt AUTOMATISCHE
TREFFER der Fähigkeit Ätzende
Galle dieser Einheit ablegt,
erhält sie SCHWÄCHUNG
Panzerung (1).
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