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Dopéki ta jednostka ma status
Zagrzebany, moze wykonywac
akcje Ruchu i Biegu bez utraty
tego Statusu. Moze tez
przemieszczac sie przez
podstawki innych jednostek.

ZASADZKA Z ZAGRZEBANIA

@ FAZA RUCHU

Gdy ta jednostka zostaje
wyznaczona do rozmieszczenia z
rezerw, moze rozpatrzy¢ efekt
UMIESZCZENIE (18) z Krawedzi
wejscia gracza kontrolujacego.
Zaden model nie moze zosta¢
ustawiony w promieniu 10" od
dowolnego wrogiego modelu.
Aktywacja tej jednostki sie koriczy.

@ FAZA RUCHU

Ta jednostka zyskuje
WZMOCNIENIE SZYBKOSCI (1)
lub WZMOCNIENIE SZYBKOSCI
(2), jesli jednostka jest NA
BIOMASIE.

& FAZA SZTURMU

Bron Kwasowa $lina tej
jednostki zyskuje Typ nawaty:
Lekki oraz K nawaty: D3+1.

Wersja 1.10
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Dopdki ta jednostka ma status
Zagrzebany, moze wykonywac
akcje Ruchu i Biegu bez utraty
tego Statusu. Moze tez
przemieszczac sie przez
podstawki innych jednostek.

ZASADZKA Z ZAGRZEBANIA

© FAZA RUCHU

Gdy ta jednostka zostaje
wyznaczona do rozmieszczenia z
rezerw, moze rozpatrzyc efekt
UMIESZCZENIE (18) z Krawedzi
wejscia gracza kontrolujacego.
Zaden model nie moze zosta¢
ustawiony w promieniu 10" od
dowolnego wrogiego modelu.
Aktywacja tej jednostki sie koriczy.

= FAZA SZTURMU

Bron Kwasowa $lina tej
jednostki zyskuje Typ nawaty:
Lekki oraz K nawaty: D3+1.

DODATKOWY KARAPAKS
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Ta jednostka zyskuje
WYTRZYMALOSC (1) przy
pierwszym Rzucie na pancerz w
kazdej Aktywacji.
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Jesli ta jednostka ma status
Nieruchomy, moze wykonac Rzut
na unik przeciwko pierwszemu
Atakowi dystansowemu
obierajacemu ja za cel w tej
rundzie. Jesi ta jednostka jest NA
BIOMASIE, zyskuje +1
Modyfikator do tego Rzutu na

unik. ZERGOWIE

DOWOLNAFAZA [l PASYWNA |

Dopdki ta jednostka jest NA
BIOMASIE, zwigksz ceche
Szybkos¢ tej jednostki o 2.

ZERGOWIE

@ FAZA WALKI 1 szPoNY

ZAS E

Cel Naziem.

SA 2

Traf 4+

Typ naw. Lekki, Opanc.
Knaw. D3

Obr 1

Stowo kl. -
ZERGOWIE

NABRZMIALE PRZEWODY
20+ CIOWE

DOWOLNAFAZA [l PASYWNA |

Zwieksz obszar dziatania
zdolnosci Zraca z64¢ tej
jednostki do 2".

ZERGOWIE

ROWKOWANE KOLCE

& FAZA SZTURMU

Brori dystansowa Igtokolce tej
jednostki zyskuje DALEKI
ZASIEG (16").

© FAZA RUCHU

Wybierz inng sojusznicza
jednostke w promieniu 6" (Linia
wzroku nie jest wymagana).
Cecha zaopatrzenie tej jednostki
jest zwigkszona o 1 przy
kontrolowaniu i kontestowaniu
znacznikow misji oraz
wykonywaniu celéw.

NADNERCZA

@) FAZA WALKI

Bronie Szpony i Tnace szpony
tej jednostki zyskuja PRECYZJE
().

4 FAZA SZTURMU

Zanim wroga jednostka wykona
Rzut na pancerz przeciwko
efektowi TRAFIENIA
wygenerowanemu przez
zdolnos¢ Zraca 64 te]
jednostki, otrzymuje
OStABIENIE Pancerza (1).




