
ULEPSZENIE

ZERGOWIE

SZPONY KOPIĄCE

DOWOLNA FAZA PASYWNA

Dopóki ta jednostka ma status
Zagrzebany, może wykonywać
akcje Ruchu i Biegu bez utraty
tego Statusu. Może też
przemieszczać się przez
podstawki innych jednostek. ULEPSZENIE

ZERGOWIE

SZPONY KOPIĄCE

DOWOLNA FAZA PASYWNA

Dopóki ta jednostka ma status
Zagrzebany, może wykonywać
akcje Ruchu i Biegu bez utraty
tego Statusu. Może też
przemieszczać się przez
podstawki innych jednostek.

ULEPSZENIE

ZERGOWIE

ZASADZKA Z ZAGRZEBANIA

FAZA RUCHU PASYWNA

Gdy ta jednostka zostaje
wyznaczona do rozmieszczenia z
rezerw, może rozpatrzyć efekt
UMIESZCZENIE (18) z Krawędzi
wejścia gracza kontrolującego.
Żaden model nie może zostać
ustawiony w promieniu 10" od
dowolnego wrogiego modelu.
Aktywacja tej jednostki się kończy.

ULEPSZENIE

ZERGOWIE

ZASADZKA Z ZAGRZEBANIA

FAZA RUCHU PASYWNA

Gdy ta jednostka zostaje
wyznaczona do rozmieszczenia z
rezerw, może rozpatrzyć efekt
UMIESZCZENIE (18) z Krawędzi
wejścia gracza kontrolującego.
Żaden model nie może zostać
ustawiony w promieniu 10" od
dowolnego wrogiego modelu.
Aktywacja tej jednostki się kończy.

ULEPSZENIE

ZERGOWIE

REGENERACJA GLEJOWA

FAZA RUCHU AKTYWNA 1 BT

Ta jednostka zyskuje
WZMOCNIENIE SZYBKOŚCI (1)
lub WZMOCNIENIE SZYBKOŚCI
(2), jeśli jednostka jest NA
BIOMASIE.

ULEPSZENIE

ZERGOWIE

ŻÓŁĆ JODOWODOROWA

FAZA SZTURMU PASYWNA

Broń Kwasowa ślina tej
jednostki zyskuje Typ nawały:
Lekki oraz K nawały: D3+1.

ULEPSZENIE

ZERGOWIE

ŻÓŁĆ JODOWODOROWA

FAZA SZTURMU PASYWNA

Broń Kwasowa ślina tej
jednostki zyskuje Typ nawały:
Lekki oraz K nawały: D3+1.

ULEPSZENIE

ZERGOWIE

DODATKOWY KARAPAKS

DOWOLNA FAZA PASYWNA

Ta jednostka zyskuje
WYTRZYMAŁOŚĆ (1) przy
pierwszym Rzucie na pancerz w
każdej Aktywacji.
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ULEPSZENIE

ZERGOWIE

CZYHANIE

DOWOLNA FAZA PASYWNA

Jeśli ta jednostka ma status
Nieruchomy, może wykonać Rzut
na unik przeciwko pierwszemu
Atakowi dystansowemu
obierającemu ją za cel w tej
rundzie. Jeśli ta jednostka jest NA
BIOMASIE, zyskuje +1
Modyfikator do tego Rzutu na
unik.

ULEPSZENIE

ZERGOWIE

ROWKOWANE KOLCE

FAZA SZTURMU PASYWNA

Broń dystansowa Igłokolce tej
jednostki zyskuje DALEKI
ZASIĘG (16").

ULEPSZENIE

ZERGOWIE

SZYBKOŚĆ NA BIOMASIE

DOWOLNA FAZA PASYWNA

Dopóki ta jednostka jest NA
BIOMASIE, zwiększ cechę
Szybkość tej jednostki o 2.

ULEPSZENIE

ZERGOWIE

DOMINUJĄCA OBECNOŚĆ

FAZA RUCHU AKTYWNA 1 BT

Wybierz inną sojuszniczą
jednostkę w promieniu 6" (Linia
wzroku nie jest wymagana).
Cecha zaopatrzenie tej jednostki
jest zwiększona o 1 przy
kontrolowaniu i kontestowaniu
znaczników misji oraz
wykonywaniu celów.

ULEPSZENIE

ZERGOWIE

TNĄCE SZPONY

⬆ SZPONYFAZA WALKI

ZAS E
Cel Naziem.
SA 2
Traf 4+
Typ naw. Lekki, Opanc.
K naw. D3
Obr 1
Słowo kl. -

ULEPSZENIE

ZERGOWIE

NADNERCZA

FAZA WALKI PASYWNA

Bronie Szpony i Tnące szpony
tej jednostki zyskują PRECYZJĘ
(2).

ULEPSZENIE

ZERGOWIE

NABRZMIAŁE PRZEWODY
ŻÓŁCIOWE

DOWOLNA FAZA PASYWNA

Zwiększ obszar działania
zdolności Żrąca żółć tej
jednostki do 2".

ULEPSZENIE

ZERGOWIE

WZMOCNIONA ŻÓŁĆ

FAZA SZTURMU PASYWNA

Zanim wroga jednostka wykona
Rzut na pancerz przeciwko
efektowi TRAFIENIA
wygenerowanemu przez
zdolność Żrąca żółć tej
jednostki, otrzymuje
OSŁABIENIE Pancerza (1).
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